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 Instructions de montage

Cher client,

bienvenue dans le cercle des utilisateurs de l’ADT1616 et merci beaucoup de la confiance que
vous nous avez montrée en faisant son acquisition. Bien que son raccordement et son utilisation
soient très simples, nous souhaitons malgré tout vous familiariser avec les caractéristiques de
cette interface compatible ADAT® destinée à la console numérique DDX3216 BEHRINGER.
L’ADT1616 possède deux entrées et deux sorties optiques au format ADAT® (16 entrées/16 sorties),
qui peuvent être reliées à n’importe quelle machine compatible via câble optique. L’utilisation de ce
type de port est de plus en plus fréquente, et on le trouve maintenant non plus seulement sur les
multi-pistes mais aussi sur les synthétiseurs, les processeurs d’effets et les préamplificateurs micro
de haute qualité. L’ADT1616 vous ouvre les portes de nouvelles dimensions numériques.

L’interface ADT1616 a été emballée avec le plus grand soin dans nos usines pour lui garantir un
transport en toute sécurité. Cependant, si l’emballage vous parvient endommagé, vérifiez qu’elle
ne présente aucun signe extérieur de dégâts.

� En cas de dommages, ne nous renvoyez pas l’appareil mais informez-en votre
détaillant et la société de transport sans quoi vous perdriez tout droit aux prestations
de garantie.

� Les composants électroniques peuvent subir des dommages à la suite de chocs
électro-statiques. Avant de toucher les composants électroniques, veillez à
l’évacuation de votre charge électrostatique en touchant le cadre métallique de la
DDX3216. Tenez l’interface par ses bords ou par les deux petites pattes et ne touchez
pas les composants électroniques !

� Eteignez la console.

� Dévissez les vis du cache de l’un des deux ports d’expansion de votre console numérique
DDX3216 BEHRINGER. Conservez le cache !

� Tenez l’interface par les deux pattes du panneau de connexions et et glissez-la dans le port
d’expansion jusqu’à ce qu’elle atteigne la butée. Puis, fixez l’interface à l’aide des deux vis
préalablement retirées.

� Allumez la console. L’ADT1616 est alors en fonction.

� Concernant les conseils de routing, consultez le manuel de votre table numérique
DDX3216 BEHRINGER.
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La société BEHRINGER apporte le plus grand soin à la fabrication de ses produits pour vous garantir la meilleure qualité. Des modifications
nécessaires peuvent donc être effectuées sans notification préalable. C’est pourquoi les caractéristiques et la configuration physique des
produits peuvent différer des spécifications et illustrations présentées dans ce manuel.

Montage de l’ADT1616

Caractéristiques techniques :
Entrées / sortie numériques
Type Optique
Standard Compatible ADAT®

CONDITIONS DE GARANTIE

� Vous pouvez prendre connaissance des conditions de garantie actuelles sur le site
http://www.behringer.com ou les demander par e-mail à l’adresse support@behringer.de,
par fax au +49 (0) 2154 920665 ou par téléphone au +49 (0) 2154 920666.


