USER MANUAL

MANUEL DE L'UTILISATEUR
BENUTZERHANDBUCH
HANDLEIDING

MANUALE D’USO

MANUAL DEL USUARIO
PyKoBOACTBO NOJIL30BATENT

THRUSTVIASTER®

Run’N’ Drive

Wireless

3-in-1 Compatible
PS3°/ PS2°/ PC




Run’N’ Drive

Wireless
3-in-1 Compatible
PS3%/ PS2°/ PC
User Manual
TECHNICAL FEATURES '
1. 2independent vibrating motors 8. PRESET LED button
(for PlayStation® 2) (to select programming)
2. 2 progressive analog mini-sticks 9. Action buttons
3. D-Pad 10. PC and PlayStation® 3 USB connector
4. Progressive optical wheel 11. “PC” or “PS3” USB selector
5. 2 progressive triggers 12. CONNECT LED button on receiver
6. HOME LED button for Playstation®3 13. PlayStation® 2 “Gameport” connector
and MODE for PC 14. Battery compartment
7. MAPPING LED button (for programming 15. POWER ON/OFF switch '
and indicating connection status) 16. MOTORS ON/OFF switch
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TABLE OF SUPPORTED MODES

Platform MODE Color of H((z)ME button

PLAYSTATION® 1 “PS1” OFF
PLAYSTATION® 2 “PS2" RED
PLAYSTATION® 3 “PS3” RED

“4 AXES” GREEN

PC
“6 AXES” RED
INSTALLING BATTERIES

Insert 2 LR0O3 / AAA type batteries in the battery compartment situated on the back of the gamepad (14).

OVERVIEW

» POWER ON/OFF switch (15)
- OFF position = the gamepad is off (and doesn’t use up batteries).
- ON position = the gamepad is on.

» MOTORS ON/OFF switch (16)
- OFF position = vibration mode is disabled (uses less battery power).
- ON position = vibration mode is enabled (uses more battery power).

» “PC/PS3” USB selector (11)
Must always be set to the correct position before connecting your receiver's USB connector.

*  MAPPING (7) and CONNECT (12) blue LEDs

- Both LEDs are on = connection established between gamepad and receiver.
- Both LEDs flash quickly = no connection between gamepad and receiver.

- The MAPPING LED is off = the gamepad is in standby mode or powered off.
- The MAPPING LED flashes slowly & continuously = please change batteries.

THE CONNECTION BETWEEN THE GAMEPAD AND RECEIVER
IS ESTABLISHED AUTOMATICALLY
To force the connection in case of error: press the CONNECT button on the receiver
and simultaneously press the L2 + R2 + MAPPING buttons on your gamepad.

« STANDBY MODE

The gamepad switches off automatically:

- After 5 minutes of inactivity

- After 5 seconds in the event of error or loss of connection.

To wake up your gamepad: press START or use the POWER ON/OFF switch (15).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 3

1. Set your receiver's USB selector to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector to USB port #1 on the console.

3. Switch on your console.

4. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (15).
5. Once a connection has been established: start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION® 3 MODE
“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PLAYSTATION® 3
PS3 mode Red HOME button
Here:
« “Optical wheel” associated with “Left/Right”
direction on left mini-stick '
« “Right trigger” associated with progressive
“‘R2” button
o ‘“Left trigger” associated with progressive ‘L2
YL Axis YR Axis button

USING THE “HOME” BUTTON (6)

Your gamepad’s “HOME” button allows you to exit games, access menus and directly switch off your
PlayStation®3 system.

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION® 3
- The USB selector on your receiver (11) must always be set to “PS3” before connecting the receiver. '
- In “1 Player” mode: If your official gamepad is powered on, you must switch it to “gamepad port 2" in order
for your “Run’N’ Drive” gamepad to be functional.

- On PlayStation® 3, the “Run’N’ Drive” gamepad is only compatible with PlayStation® 3 games (and will
not work with PlayStation® 2 games) and does not feature a motion sensor.
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 2

1. Connect the receiver's PS2 Gameport connector (13) to port #1 on the console.
2. Switch on your console.

3. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (15).

4. Once a connection has been established: start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION® 2 MODE

‘AUTOMATIC PRESET" CONFIGURATION - PLAYSTATION® 2

PS2 mode Red HOME button
Here:

» “Optical wheel” associated with
“Left/Right” direction on left mini-stick

T —
@ * ‘“Right trigger” associated with progressive
“Cross” button
| [y

XL Axis « “Left trigger” associated with progressive
“Square” button

YL Axis

IMPORTANT NOTE FOR PLAYSTATION® 2
Never connect the USB connector (10) to your PlayStation® 2 (to avoid the risk of damaging your gamepad or
your console).
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PC

INSTALLATION ON PC

1. Set the USB selector on the receiver (11) to the “PC” position.

2. Connect the receiver's USB connector to one of your computer's USB ports. Windows® XP or Vista will
automatically detect the new device.

3. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (15).
4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.
The Game Controllers dialog box displays the gamepad’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to test and view the buttons, D-pad, mini-sticks, triggers and
optical wheel.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PC
- The USB selector on your receiver (11) must always be set to “PC” before connecting the receiver.
- “Advanced Programming Software” for PC is also available for download on our website at the following
address:
http:/its.thrustmaster.com/

SELECTING “AXES” ON PC

« Selecting axes via “Software”:
After installing the “Advanced Programming Software”, go to page 1 of the Control Panel, click the
number of axes you wish to use and then click OK.

 Selecting axes via “Hardware™:
Press the HOME button (6) to select the number of active axes.
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2 “AXES” MODES AVAILABLE ON PC

‘AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC

“4 AXES” mode Green HOME button

ZR Axis Here:

“Optical wheel” associated with “Left/Right”
direction on left mini-stick

“Right trigger” associated with “Up”
direction on right mini-stick

« “Left trigger” associated with “Down”

Y Axis 2R Axis direction on right mini-stick
“7 AXES” mode Red HOME button
XR Axis YR Axis Here:

e “Optical wheel”

is now independent
« ‘Right trigger”

is now independent

o ‘“Lefttrigger”
Y Axis 2R Axis is now independent

To find out all of the possibilities offered on PC,
try them out in the Windows “Game Controllers” section
(once you have installed the “Advanced Programming Software”)
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE OPTICAL WHEEL'’S SENSITIVITY
The optical wheel (4) has 2 sensitivity modes:

- Normal sensitivity (the default mode)
- High sensitivity (must be set)

« Setting “High Sensitivity” mode:

Steps Action HOME button

1 Raise and hold the “UP” direction on the optical wheel

Flashes continuously

2 Press and release the MAPPING button (7)

Your optical wheel is now more sensitive
(Procedure must be carried out each time the gamepad restarts or is disconnected)

« Returning to “Normal Sensitivity” mode:

Steps Action HOME button
1 Lower and hold the “DOWN" direction on the optical wheel
Does not flash
2 Press and release the MAPPING button (7)

Your optical wheel has now returned to Normal Sensitivity (the default mode)

2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button and LED (8) allows you to view the type of programming selected:
AUTOMATIC (preprogrammed) or MANUAL (programmed by yourself). A single press of this button
allows you (even during the course of a game) to switch from one programming mode to the other.

» “AUTOMATIC PRESET” (PRESET button OFF)
This represents the default programming: the functions of the optical wheel and the triggers are
preprogrammed, as are the positions of the buttons and the directions of the mini-sticks and of the D-Pad.

PLEASE REFER TO THE "AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION DIAGRAMS

* “MANUAL PRESET” (PRESET button GREEN)
This represents your own personal programming:
- The buttons, directions of the mini-sticks and of the D-Pad can either be
* programmed on the optical wheel and on the triggers,
* or switched between themselves.
- You can modify the programming to your liking and whenever you wish.
- The programming is automatically saved inside your gamepad (even when disconnected).
- When your “MANUAL PRESET” is clear, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".
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PROGRAMMING THE OPTICAL WHEEL AND TRIGGERS
The 2 directions of the optical wheel and the 2 progressive triggers can be programmed using the
MAPPING button (7).

« Examples of possible applications:

Programming a button, direction of a mini-stick or of the D-Pad:
- onto the “up” or “down” direction of the optical wheel
- onto the “right trigger” or “left trigger”

*_Programming procedure on optical wheel and triggers:

Steps Action PRESCEOLEL““"
1 Enable “MANUAL PRESET" (8) by pressing the button. Lit up green
2 Press and release the MAPPING button (7). Lit up red
3 Press and release the button or direction to program. Flashes red
4 Raise or lower the divrection on the optical wheel . Lit up green
or press the trigger onto which you wish to place your function.

Your “MANUAL PRESET" is now enabled and up to date
(with your programming applied to the optical wheel or triggers)

SWITCHING BUTTONS/MINI-STICKS/D-PAD
All progressive buttons (on PS2 and PS3) or digital buttons (on PC), as well as directions of the mini-
sticks and of the D-Pad can be switched using the MAPPING button (7).

« Examples of possible applications:

- Switch buttons between themselves

- Switch the 2 mini-sticks
(in this case, you will to have to map the 4 directions of the first mini-stick to the 4 directions of the
second mini-stick)

- Switch the D-Pad with a mini-stick
(in this case, you will have to map the 4 D-Pad directions to the 4 directions of the mini-stick in
question).

 Procedure for switching buttons, mini-sticks and D-Pad
- Does not work for the triggers.
- Works for the optical wheel but only on PC and in “7 axes” mode.

Steps Action PRESET button
color
1 Enable “MANUAL PRESET"” (8) by pressing the button. Lit up green
2 Press and release the MAPPING button (7). Lit up red
3 Press and release the button or direction to switch. Flashes red
Press and release the button or direction onto which you wish to )
4 ) Lit up green
place your function.

Your “MANUAL PRESET” is now enabled and up to date (with the 2 functions switched).
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EEPROM MEMORY
* Your gamepad features an internal chip which saves all of your “MANUAL PRESET” programming
(even when the gamepad is switched off or disconnected for a long period of time).

» You can save a different “MANUAL PRESET" for each platform used:
PlayStation® 1, PlayStation® 2, PlayStation® 3, PC 4 Axes and PC 7 Axes

TO ERASE YOUR “MANUAL PRESET”

. PRESET button
Action color
1 Enable your “MANUAL PRESET" (8). Lit up green
2 Press and hold the MAPPING button (7) for 2 seconds. Flashes green 2
seconds

Your “MANUAL PRESET" is now clear (and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings:

Steps Action MAPPING button color

Press the MAPPING + SELECT + START buttons

1 ) Flashes blue 5 seconds
simultaneously

All of your “MANUAL PRESETS” (= PC + PS2 + PS3) or settings are now clear.
Note: this procedure will completely restart your gamepad
(on PC, we therefore recommend that you do this outside of games).

POSSIBLE USES IN GAMES

The optical wheel (thanks to its technology and degree of rotation greater than that of any mini-stick) offers
unparalleled precision and stability in all types of games: racing (ultra-precise steering), flying (rudder),
action and FPS (progressive zoom), sports (measured shot, strength of hit), etc.

The triggers (thanks to their progressive action and range of mechanical travel greater than that of any
button) offer extremely precise control in all types of games: racing (progressive and independent
acceleration and braking, handbrake), action and FPS (rate of fire, lateral movement), sports (measured
pass or shot, strength of hit or jump, running speed), etc.

SOME EXAMPLES AND TIPS:

- There are numerous configuration possibilities, depending on the game you are playing.

- In certain games (racing type), do not hesitate to test out the 2 sensitivity modes for your optical wheel
(Normal or High) in order to optimize its precision and responsiveness.
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DIFFERENT EXAMPLES ACCORDING TO TYPE OF GAME

Action/Adventure (“Car” mode)

Brake  Accelerator

. S

//

A~ /“ //
( %'/
N View Handbrake

Sports (“Ball game” type)
Lob Sprint

Player Skill
Car racing (“Simulation” type)

Brake  Accelerator

)
| Move S/pec' al
q / /

Action/Adventure (“On foot” mode)
Walk/Run Shoot

View
Sports (“Golf” type)
Rotation - Rotation +
Swing ‘ ’7&\\ D
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/\ 7y /
/ L
{ Camera i
N Trajectory

Car racing (“Arcade/Rally” type)

Brake Accelerator

Gear Shift Handbrake
Up/Down
Flying (“Simulation” type) Flying (“Arcade/Action” type)
Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder
{ — f g
N3 . %;‘f"f" k
) @ Throttle - C//‘@ &
h S &= ﬁ& (
~
( Plane . [ Plane
\ : Flight \ " Fllght
\ ey Joystick \ =D Joystick
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USING MORE THAN ONE “Run’N’ Drive Wireless” GAMEPAD AT THE SAME TIME
(in Multiplayer mode)

You can use up to 4 “Run’N’ Drive Wireless” gamepads at the same time (in multiplayer mode).
Channel detection is carried out automatically

In case of error or to force the connection: press the CONNECT button on the receiver
and simultaneously press the L2 + R2 + MAPPING buttons on your gamepad.

TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

» My gamepad doesn’t function correctly or seems improperly calibrated:

- In the event of malfunction due to electrostatic emission, exit the game, switch off your gamepad and
disconnect the receiver from your console or your PC.

To play again, reconnect the receiver, switch your gamepad back on and start the game again.

- Never move the mini-sticks, the optical wheel or the triggers when connecting your gamepad (to avoid
any calibration problems).

- On PC, if the game does not accept “7 axes” mode (undesired effects), switch your gamepad to “4 axes”
mode (the standard gamepad mode).

« | can’t configure my gamepad in a game:
- In your game’s “Options / Controller / Gamepad” menu: select the most appropriate configuration.
- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your gamepad'’s “programming” function to resolve this type of problem.

* On PC or PS3, my gamepad doesn’t function correctly:

- Exit your game, disconnect your gamepad, verify that the “PC/PS3” USB selector (11) is in the proper
position, then reconnect everything.

* The MAPPING LED flashes slowly and continuously:
- Please change batteries.

When you’re done using your gamepad, we recommend that you always set the gamepad’s
POWER ON/OFF switch (15) to the OFF position (to save your batteries).
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical Support. From
there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the latest versions of drivers and
software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you can contact the Thrustmaster products
technical support service (“Technical Support”):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you provide will help
the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side of the Technical Support page and
follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in the Username and Password fields and then click
Login.

By telephone:
United 08450800942 Monday to Friday from Noon to 4pm and 5pm to 10pm
Kinadom Charges at local Saturday from 9am to Noon and 1pm to 7pm
9 rate Sunday from 9am to Noon and 1pm to 4pm
United 1-866-889-5036 Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
States Free Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)
1-866-889-2181 Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
Canada Free Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)
80887690 Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Denmark e Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm
Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Sweden 020?:?:: 201 Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm
. Monday to Friday from 2pm to 6pm and 7pm to Midnight (English)
Finland 0800:::060 Saturday from 10am to 2pm and 3pm to 9pm

Sunday from 11am to 2pm and 3pm to 6pm
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WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will
be free from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of
purchase. Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its
place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either
repaired or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for indirect damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The
consumer’s legal rights with respect to legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this
warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a
material defect or manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by
Technical Support; (3) to software not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty
provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and
external housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose, are hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions
set forth in this limited warranty. In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for
consequential or incidental damage resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province to Province.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot Corporation
S.A. PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® and Windows® XP are
registered trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or in other countries. Pentium® is a registered
trademark of Intel Corporation. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are the property of
their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice
and may vary from one country to another. Made in China.
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ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household waste,
but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic
Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms
of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant contribution
towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

FAQs, tips and drivers available at www.thrustmaster.com
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Run’N’ Drive

Wireless

3-in-1 Compatible

PS3°/ PS2°/ PC

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1.

oo hs wiN

2 moteurs de vibrations indépendants
(pour Playstation® 2)

. 2 sticks analogiques progressifs

. Croix digitale

. Roue optique progressive

. 2 Gachettes progressives

. Bouton Led HOME pour Playstation®3

et MODE pour PC

. Bouton Led MAPPING (pour programmer

etindiquer I'état de la Connexion)

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
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Manuel de I'utilisateur

Bouton Led PRESET

(pour choisir son programme)

Boutons d'actions

Connecteur « USB » PC et Playstation® 3
Sélecteur USB « PC » ou « PS3 »

Bouton Led CONNECT du récepteur
Connecteur « Gameport » Playstation® 2
Compartiment a piles

Interrupteur POWER ON/OFF
Interrupteur MOTORS ON/OFF

@
<
O
=
<<
[any
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TABLEAU DES « MODES » SUPPORTES

Support MODE °°“':I‘g,:|': &‘;“m"
PLAYSTATION® 1 «PS1» ETEINT
PLAYSTATION® 2 «PS2» ROUGE
PLAYSTATION® 3 «PS3» ROUGE
o 4 AXES » VERT
« 6 AXES » ROUGE
INSTALLATION DES PILES

Installez 2 piles de type LR0O3 / AAA dans le compartiment a piles situé a I'arriére de la manette (14).

GENERALITES

» Bouton INTERUPTEUR POWER (15)
- Position OFF = la manette est éteinte (et n'use pas les piles).
- Position ON = la manette est allumé.

» Bouton INTERUPTEUR MOTORS (16)
- Position OFF = le mode vibration est désactivé (économise les piles).
- Position ON = le mode vibration est activé (consomme davantage d'énergie).

« Bouton Sélecteur USB « PC / PS3 » (11)
Doit toujours étre positionné sur la bonne position avant de connecter 'USB de votre récepteur.

* Leds bleus MAPPING (7) et CONNECT (12)

- Les 2 Leds sont allumés = connexion établie entre la manette et le récepteur.

- Les 2 Leds clignotent rapidement = pas de connexion entre la manette et le récepteur.
- La Led Mapping est éteinte = la manette est en mode veille ou éteinte.

- La Led Mapping clignote lentement en continu = il convient de changer les piles.

LA CONNEXION ENTRE LA MANETTE ET LE RECEPTEUR S’EFFECTUE AUTOMATIQUEMENT
En cas d'échec pour forcer la connexion : appuyez sur le bouton CONNECT du récepteur
puis simultanément sur les boutons L2 + R2 + MAPPING de votre manette.

¢ MODE VEILLE

La manette s'éteint automatiquement :

- Aprés 5 minutes d'inactivité

- Aprés 5 secondes en cas d’échec ou de perte de connexion.

Pour réveiller votre manette : appuyez sur START ou utilisez I'interrupteur POWER ON/OFF (15).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION® 3 »

1. Mettez le sélecteur USB de votre récepteur (11) en position « PS3 ».
2. Branchez le connecteur USB sur le port USB n°1 de la console.

3. Allumez votre console.

4. Allumez votre manette a I'aide de I'interrupteur POWER ON (13)

5. Une fois la connexion établie : lancez le jeu.

FRANGCAIS

Vous étes maintenant prét & jouer !

MODE « PLAYSTATION® 3 »

CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION® 3

Mode « PS3 » Bouton HOME ROUGE
Ici:
* «Roue optique » associée a la direction
«Gauche/Droite» du mini-stick gauche '

* « Gachette Droite » associée au
bouton progressif « R2 »

» « Gachette Gauche » associée au
YL Axis YR Axis bouton progressif « L2 »

UTILISATION DU BOUTON « HOME » (6)
Le bouton « Home » de votre manette vous permettra de quitter vos jeux, d'accéder aux menus et
d'éteindre directement votre systeme PlayStation®3

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION® 3 » '
- Le sélecteur USB de votre récepteur (11) doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de le connecter
- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée il est alors nécessaire de basculer celle-ci en
« port manette 2 » afin que votre manette « Run’N’ Drive» soit fonctionnelle.

- Sur « Playstation® 3 », la manette « Run’N’ Drive » n’est compatible qu'avec les jeux « Playstation® 3 »
(et ne fonctionnera pas avec les jeux « Playstation® 2 ») et ne possede pas de détecteur de mouvement
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION® 2 »

1. Branchez le connecteur Gameport PS2 (13) du récepteur sur le port n°1 de la console.
2. Allumez votre console

3. Allumez votre manette a I'aide de I'interrupteur POWER ON (15)

4. Une fois la connexion établie : lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

MODE « PLAYSTATION® 2 »

CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION® 2

Mode « PS2 » Bouton HOME ROUGE
Ici:

¢« Roue optique » associée a la direction
« Gauche/Droite » du mini-stick gauche.

| » « Gachette Droite » associée au
bouton progressif « Croix »
-

XL Axis » « Gachette Gauche » associée au
bouton progressif « Carré »

YL Axis

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION® 2 »
Ne jamais connecter le cable USB (10) sur votre Playstation® 2 (pour éviter tout risque d'endommagement de
votre manette ou de votre console)

4/14



PC

INSTALLATION SUR PC

1. Mettre le sélecteur USB de votre récepteur (11) en position « PC »

2. Reliez le connecteur USB du récepteur a I'un des ports USB de votre unité centrale. Windows® XP ou
Vista détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. Allumez votre manette a l'aide de I'interrupteur POWER ON (15).

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contrdleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom de la manette avec I'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser les boutons, le D-Pad, les mini-
sticks, les gachettes et la roue optique.

Vous étes maintenant prét & jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »
- Le sélecteur USB du votre récepteur (11) doit toujours étre positionné sur « PC » avant le connecter
- Un logiciel de « Programmation Avancée » pour PC est également disponible en téléchargement sur notre
site Internet a cette adresse :
http:/its.thrustmaster.com/

SELECTION DES « AXES » SUR PC

« Sélection des axes par « Software » :
Aprés avoir installé le « Logiciel de Programmation Avancée », allez dans la page 1 du Control
Panel, cliquez sur le nombre d’axes désiré puis sur Ok.

« Sélection des axes par « Hardware » :
Pressez le bouton HOME (6) pour sélectionner le nombre d’axes actifs.
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2 MODES D’« AXES » DISPONIBLE SUR PC

CONFIGURATION DES « PRESET AUTOMATIQUE » - PC

Mode « 4 AXES » Bouton HOME VERT

ZR Axis Ici :

« Roue optique » associée a la direction
«Gauche/Droite» du mini-stick gauche

« Géchette Droite » associée a la
direction « Haut » du mini-stick droit

« Géchette Gauche » associée a la direction
« Bas » du mini-stick droit

Y Axis ZR Axis

Mode « 7 AXES » Bouton HOME ROUGE

XR Axis YR Axis lei:

« Roue optique »
désormais indépendante

« Gachette Gauche »
désormais indépendante

« Gachette Droite »
désormais indépendante

Y Axis ZR Axis

Pour bien comprendre toutes les possibilités offertes sur PC,
essayez-les dans le « Contréleur de jeu » de Windows.
(en ayant installé préalablement le « Logiciel de Programmation Avancée »)
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DE LA ROUE OPTIQUE
La roue optique (4) possede 2 modes de sensibilité :

- Sensibilité Normale (mode par défaut) %’
- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage) LZ)
« Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » : E
Etapes Action Bouton HOME
1 Levez et maintenir la direction « HAUT » de la roue optique. Clignote
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). en continu

Votre roue optique est désormais plus sensible
(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de la manette)

» Paramétrage pour retourner en mode « Sensibilité Normale » :

Etapes Action Bouton HOME
1 Baissez et maintenir la direction « BAS » de la roue optique , '
— Ne clignote pas
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7)

Votre roue optique est revenue en Sensibilité Normale (qui est le mode par défaut)

2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton et sa Led PRESET (8) vous permettent de visualiser le type de programmation choisi :

AUTOMATIQUE (préprogrammé) ou MANUEL (programmé par vous-méme). Une simple pression sur ce '
bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer d'une programmation a I'autre.

« «PRESET AUTOMATIQUE » (Bouton PRESET ETEINT)
Il s'agit ici de la programmation par défaut : la roue optique et les gachettes sont préprogrammées ainsi que
les positions des boutons, directions des mini-sticks et de la croix digitale.

REPORTEZ-VOUS AUX SCHEMAS « CONFIGURATION DES PRESETS AUTOMATIQUES » '

* «PRESET MANUEL » (Bouton PRESET VERT)
Il s’agit ici de vos programmations personnelles :
- Les boutons, directions des mini-sticks et de la croix peuvent étre :
* soit programmés sur la roue optique et les gachettes,
* soit inversés entre eux.
- Vous pouvez modifier a votre convenance et a volonté ces programmations.
- Elles sont automatiquement sauvegardées a I'intérieur de votre manette (méme débranchée). '
- Lorsque que votre «PRESET MANUEL» est vierge, il est alors identique au «PRESET AUTOMATIQUED».
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PROGRAMMATION DE LA ROUE OPTIQUE ET DES GACHETTES
Les 2 directions de la roue optique ainsi que les 2 gachettes progressives peuvent étre programmées
al'aide du bouton MAPPING (7).

« Exemples d’applications possibles :

Programmer un bouton, la direction d’'un mini-stick ou de la croix digitale :
- sur la direction « haut » ou « bas » de la roue optique
-surla « gachette droite » ou « gachette gauche »

« Procédure de programmation sur la roue optique et sur les gachettes :

. Couleur du bouton
Etapes Action PRESET
1 Activez « PRESET MANUEL » (8) en appuyant sur le bouton. Allumé en Vert
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). Allumé en Rouge
3 Pressez et relachez le bouton ou la direction a programmer. Clignote en Rouge
Levez ou baissez la direction de la roue optique
4 ou actionnez la gachette sur laquelle Allumé en Vert
vous désirez placer votre fonction.

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé.
(avec votre programmation effectuée sur la roue optique ou les gachettes)

INVERSION DES BOUTONS / MINI-STICKS / CROIX DIGITALE
Tous les boutons progressifs (sur PS2 et PS3) ou digitaux (sur PC), les directions des mini-sticks et de la
croix digitale peuvent étre inversés a I'aide du bouton MAPPING (7).

« Exemples d’applications possibles :
- Inverser les boutons entre eux
- Inverser les 2 mini-sticks
(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions du premier stick vers les 4 directions du second.)
- Inverser la croix digitale avec un mini-stick
(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions de la croix vers les 4 directions du stick désiré.)

* Procédure d’inversion des boutons, mini-sticks et croix
- Ne fonctionne pas pour les gachettes
- Fonctionne pour la roue optique mais uniguement sur PC en mode « 7 axes »

q Couleur du bouton
Etapes Action PRESET
1 Activez « PRESET MANUEL » (8) en appuyant sur le bouton. Allumé en Vert
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). Allumé en Rouge
3 Pressez et relachez le bouton ou la direction & inverser. Clignote en Rouge
Pressez et relachez le bouton ou la direction sur lequel ou .
4 . ) Allumé en Vert
laquelle vous désirez placer votre fonction.

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé (avec vos 2 fonctions inversées).
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MEMOIRE EEPROM

« Votre manette dispose d'une puce interne qui garde en mémoire 'ensemble de vos programmations
« PRESET MANUEL » (méme manette éteinte ou débranchée pendant une longue période).

» Vous pouvez enregistrer un « Preset Manuel » différent sur chaque support utilisé :
Playstation® 1, Playstation® 2, Playstation® 3, PC 4 Axes et PC 7 Axes

EFFACER UN « PRESET MANUEL »

Etapes Action Coule;ééi;El#)uton
1 Activez votre « PRESET MANUEL » (8). Allumé en Vert
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING (7) Clignote en Vert
pendant 2 secondes. 2 secondes

Votre « PRESET MANUEL » est désormais vierge (et redevenu identique au «Preset Automatiquey).

RETOUR AU « PARAMETRAGE D’USINE »
Effacer d’'une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués :

Etapes Action Coul;ll:':;’l‘aguton
1 Appuyez simultanément sur les boutons Clignote en Bleu
MAPPING + SELECT + START 5 secondes

L’ensemble de vos « PRESET MANUEL » (= PC + PS2 + PS3) ou réglages sont désormais vierges.
Remarque : cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre manette
(sur PC, il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux).

AFFECTATIONS POSSIBLES DANS LES JEUX

La roue optique (gréace a sa technologie et a son degré de rotation plus important que n'importe quel mini-
stick) offre une précision et une stabilité inégalées dans tous les types de jeux : course (direction ultra
précise), aviation (palonnier), action et FPS (zoom progressif), sports (tir dosé, force du coup), etc...

Les géchettes (grace a leur progressivité et & leur course mécanique plus importante que n’importe quel
bouton) offrent un contréle extrémement précis dans tous les types de jeux : course (accélération et
freinage progressifs et indépendants, frein & main), action et FPS (cadence de tir, déplacement latéral),
sports (passe ou tir dosé, force du coup ou du saut, vitesse de la course), etc...

QUELQUES EXEMPLES ET CONSEILS:

- Il existe de nombreuses possibilités de configuration qui dépendront du jeu utilisé.

- Dans certains jeux (type course), n'hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre
« roue optique » (Normale ou Haute) afin d’optimiser sa précision et sa réactivité.
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DIFFERENTS EXEMPLES EN FONCTION DU GENRE DE JEU UTILISE
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UTILISATION SIMULTANEE DE PLUSIEURS MANETTES « Run’N’ Drive Wireless »
(en mode Multijoueur)

Vous pouvez utiliser jusqu’a 4 manettes « Run’N’ Drive Wireless » simultanément (en mode multijoueur).
La détection des canaux s’effectue automatiquement

En cas d'échec ou pour forcer une connexion, appuyez sur le bouton CONNECT du récepteur
puis simultanément sur les boutons L2 + R2 + MAPPING de votre manette.

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Ma manette ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- En cas de mauvais fonctionnement di a une émission électrostatique, quittez le jeu, éteignez votre
manette et débranchez le récepteur de votre console ou de votre PC.

Pour rejouer, rebranchez le récepteur, rallumez votre manette et relancez le jeu.

- Ne jamais bouger les mini-sticks, la roue optique ou les gachettes lorsque vous branchez votre manette
(pour éviter tout probléme de calibration)

- Sur PC, si le jeu n'accepte pas le mode « 7 axes » (effets non souhaités), basculez votre manette en
mode « 4 axes » (qui est le mode manette classique).

« Dans un jeu, je narrive pas a configurer ma manette :

- Dans le menu « Options / Contrdleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la mieux
approprié.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « programmation » de votre manette pour résoudre ce type de
probleme

* Sur PC ou PS3, ma manette ne fonctionne pas correctement :
- Quittez votre jeu, débranchez votre manette, vérifier la bonne position du sélecteur USB « PC/PS3 » (11),
puis rebranchez le tout.

* -LaLed Mapping clignote lentement en continu :
- Il convient de changer les piles.

Apres utilisation de votre manette il est préconisé de toujours positionner I'interrupteur
POWER (15) de votre manette en position OFF (afin d’économiser les piles)
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et cliquez sur Support
Technique. Vous aurez alors acces a différents services (Foire Aux Questions (FAQ), dernieres versions des pilotes et
logiciels) susceptibles de résoudre votre probléme. Si le probléme persiste, vous pouvez contacter le support technique des
produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne. Les informations fournies vont
permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez sur Enregistrement & gauche de la page
Support technique et suivez les instructions a I'écran. Si vous étes déja enregistré, renseignez les champs Nom d'utilisateur et
Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :

Canada 1-866-889-2181
Gratuit
0826 09 21 03

France  \uméro Indigo® (0,15€ TTC/minute*)

Du lundi au vendredi de 7h & 11h et de 12h & 17h
Le samedi et le dimanche de 7h & 12h
(Heure de 'Est)

Du lundi au vendredi de 13h a 17h et de 18h & 22h
Le samedi de 9h a 13h et de 14h & 20h
Le dimanche de 10h a 13h etde 14ha 17h

Du lundi au vendredi de 13h a 17h et de 18h a 22h
Suisse T 'fd'0842 000. 052 0 Le samedi de 9h a 13h et de 14h & 20h
aritéune communication focale Le dimanche de 10h & 13h et de 14h & 17h

Du lundi au vendredi de 13h a 17h et de 18h & 22h
Le samedi de 9h a 13h et de 14h & 20h
Le dimanche de 10h a 13h etde 14ha 17h

078 16 60 56

Belgique . o )
2 Tarif d'une communication nationale

* Tarif indicatif (hors colt de mise en relation)
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Informations relatives a la garantie

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans & compter
de la date d’achat d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure & suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son
lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de la
réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y
compris pour les dommages indirects) se limite & la réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster. Les droits
légaux du consommateur au titre de la législation applicable a la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la
présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée a un
défaut matériel ou a un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du Support Technique ; (3) aux
logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique accordée par leurs éditeurs.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier externe du produit.
Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d'adaptation a un usage particulier, est
limitée a deux (2) ans & compter de la date d’achat et soumise aux conditions de la présente garantie limitée. En aucun cas,
Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous
dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des garanties expresses ou implicites. Certains
Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de
responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne
pas vous étre applicables. Cette garantie vous confere des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui
peuvent différer d'un Etat/Province & l'autre.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation
S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® et Windows® XP sont des
marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays. Pentium® est une marque déposée
d'Intel Corporation. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la
propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont
susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.
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RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé
a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son
recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et par
les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous
contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

FAQ, astuces et pilotes sur www.thrustmaster.com
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Run’N’ Drive r
Wireless
3-in-1 Compatible
PS3°/ PS2°/ PC

Handbuch
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UBERSICHT

1. 2 unabhéngige Vibrationsmotoren 8. PRESET LED -Button '
(fur PlayStation® 2) (um versch. Programmierungen zu wahlen)

2. 2 analoge Ministicks 9. Action Buttons

3. D-Pad 10. PC und PlayStation® 3 USB-Stecker

4. Analoges, optisches Rad 11. “PC” oder “PS3” USB-Wahlschalter

5. 2 analoge Trigger 12. CONNECT LED-Button am Empfanger

6. HOME LED-Button fiir Playstation®3 13. PlayStation® 2 “Gameport” Stecker
und MODE fiir PC 14. Batteriefach

7. MAPPING LED-Button (fiir 15. POWER ON/OFF-Schalter '
Programmierung und zur Anzeige des 16. MOTORS ON/OFF-Schalter
Verbindungsstatus)
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UBERSICHT DER UNTERSTUTZTEN MODI

Plattform MODUS Fa"{;uftisn"('gME-
PLAYSTATION® 1 “PST” AUS
PLAYSTATION® 2 PS2’ ROT
PLAYSTATION® 3 PSy’ ROT
- “4 ACHSEN’ GRON
“6 ACHSEN’ ROT
BATTERIEN EINSETZEN

Setzen Sie 2 LR03 / AAA (Micro) Batterien in das Batteriefach auf der Riickseite des Controllers ein (14).

UBERSICHT

» POWER ON/OFF-Schalter (15)
- OFF Position = das Gamepad ist ausgeschaltet (verbraucht keinen Batteriestrom)
- ON Position = das Gamepad ist eingeschaltet

* MOTORS ON/OFF-Schalter (16)
- OFF Position = Vibration-Modus ist ausgeschaltet (geringerer Stromverbrauch)
- ON Position = Vibration-Modus ist eingeschaltet (hdherer Stromverbrauch)

» “PC/PS3” USB-Wahlschalter (11)
Muss bevor der Empfanger angeschlossen wird in die korrekte Position gebracht werden

* MAPPING (7) und CONNECT (12) blaue LEDs

- Beide LEDs leuchten = Verbindung zwischen Gamepad und Empfénger aufgebaut
- Beide LEDs blinken schnell = keine Verbindung zwischen Gamepad und Empfanger
- Die MAPPING LED ist aus = das Gamepad ist aus oder in Standby

- Die MAPPING LED blinkt langsam = Batterien miissen gewechselt werden

DIE VERBINDUNG ZWISCHEN GAMEPAD UND EMPFANGER
WIRD AUTOMATISCH AUFGEBAUT
Um die Verbindung im Falle einer Fehlfunktion herzustellen: Driicken Sie den CONNECT Button auf
dem Empfanger und driicken Sie gleichzeitig auf dem Gamepad die L2 + R2 + MAPPING Buttons.

» STANDBY-MODUS

Das Gamepad schaltet automatisch in Standby (Schlafmodus):

- Nach 5 Minuten ohne Aktivitat

- Nach 5 Sekunden bei Verbindungsverlust zum Empfanger oder sonstiger Fehler

Fiir den Normalmodus: Driicken Sie START oder nutzen Sie den POWER ON/OFF-Schalter (15)
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION® 3

1. Schieben Sie den USB-Wahlschalter am Empfanger in die “PS3"-Position
2. Verbinden Sie den USB-Stecker mit dem USB-Port 1 der Konsole

3. Schalten Sie die Konsole ein

4. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF Schalter (15) ein
5. Sobald die Verbindung etabliert ist kdnnen Sie mit dem Spielen beginnen

Viel SpaRl beim Gaming!

PLAYSTATION® 3 MODUS

“AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PLAYSTATION® 3

PS3 MODUS Roter HOME Button
Hier:

« “Optisches Rad” hat die “links/rechts” Funktion
des linken Ministicks

« “Rechter Trigger” ist belegt mit dem
progressiven “R2"-Button

» “Linker Trigger” ist belegt mit dem
YL Axis YR Axis progressiven “L2"-Button

DEN “HOME” BUTTON (6) BENUTZEN
Der “HOME" Button auf dem Gamepad ermdglicht es Spiele zu verlassen, auf das Menu zuzugreifen und
direkt die PlayStation®3 auszuschalten.

WICHTIGE HINWEISE FUR DIE PLAYSTATION® 3

- Der USB-Wahlischalter am Empfanger (11) muss immer in der Position “PS3” vor dem AnschlieRen
stehen

- In “1 Player” Modus: Wenn das offizielle Gamepad eingeschaltet ist, miissen Sie es auf “Gamepad Port
2" umschalten, damit das “Run’N’ Drive” Gamepad funktioniert

- Auf der PlayStation® 3 ist das “Run’N’ Drive” Gamepad nur mit PlayStation® 3-Spielen kompatibel (und
arbeitet nicht mit PlayStation® 2-Spielen zusammen) und verfiigt tiber keinen Motion-Sensor
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION® 2

1. Verbinden Sie den Gameport-Stecker (13) mit dem USB-Port 1 der Konsole
2. Schalten Sie die Konsole ein

3. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF Schalter (15) ein

4. Sobald die Verbindung etabliert ist kdnnen Sie mit dem Spielen beginnen

Viel SpaRl beim Gaming!

PLAYSTATION® 2 MODUS
“AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PLAYSTATION® 2
PS2 Modus Roter HOME Button
=) X, Hier:

» “Optisches Rad” hat die “links/rechts” Funktion
des linken Ministicks

« “Rechter Trigger” ist mit dem progressiven
“Kreuz"-Button belegt

» “Linker Trigger” ist mit dem progressiven
“Quadrat’-Button belegt

WICHTIGE HINWEISE FUR DIE PLAYSTATION® 2
Niemals den USB-Stecker (10) mit der PlayStation® 2 verbinden (Konsole oder Gamepad kénnten beschadigt
werden)
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PC

INSTALLATION AUF DEM PC

1. Schieben Sie den USB-Wahlschalter auf dem Empfénger (11) in die “PC” Position

2. Verbinden Sie den USB_Stecker dem Empfénger mit einem freien USB-Port des PCs. Windows® XP
oder Vista erkennt automatisch das neue Gerét.

3. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF-Schalter (15) ein

4. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann doppelklicken Sie auf Game
Controllers.

Die Game Controllers Dialogbox zeigt die Bezeichnung des Gamepads mit dem Status OK an.

5. Im Control Panel klicken Sie bitte auf Properties um die Buttons, das D-Pad, die Ministicks, die
Triggers und das optische Rad zu testen.

Nun kénnen Sie mit dem Spielen beginnen!

WICHTIGE HINWEISE FUR DEN PC
- Der USB_Wahlschalter am Empféanger (11) muss sich unbedingt in der Position “PC” befinden, bevor
der Empfanger mit dem PC verbunden wird
- “Advanced Programming Software” fir den PC ist auch als Download auf folgender Website zu
beziehen:
http:/its.thrustmaster.com/

AUSWAHL DER “ACHSEN” AM PC

« Auswahl der Achsen Uber “Software”:
Nach der Installation der “Advanced Programming Software” wéhlen Sie bitte die Seite 1 des
Control Panel und klicken Sie dort die Anzahl der Achsen, die Sie nutzen méchten, an und bestatigen
Sie mit OK.

» Auswahl der Achsen iber “Hardware”:
Driicken Sie den HOME-Button (6) um die Anzahl der aktiven Achsen auszuwahlen.
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2 “ACHSEN” MODI FUR DEN PC

‘AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PC

“4 ACHSEN” Modus

Y Axis ZR Axis

“7T ACHSEN” Modus

XR Axis YR Axis

Y Axis ZR Axis

Griiner HOME-Button
Hier:
“Optische Rad” hat die “links/rechts” Funktion
des linken Ministicks

“Rechter Trigger” ist mit der
Aufwartsbewegung des rechten
Ministicks belegt

“Linker Trigger” ist mit der
Abwartsbewegung des rechten Ministicks
belegt

Roter HOME-Button

Hier:
“Optische Rad”
ist nun unabhéngig
“Rechter Trigger”
ist nun unabhéngig

“Linker Trigger”
ist nun unabhéngig

Um alle Méglichkeiten der Belegung auf dem PC auszuprobieren,
sollten Sie die Windows “Game Controllers” Sektion nutzen
(nach der Installation der “Advanced Programming Software”)
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

DIE EMPFINDLICHKEIT DES OPTISCHEN RADS EINSTELLEN
Das optishce Rad (4) hat zwei Empfindlichkeitsmodi:

- Normale Empfindlichkeit (Standardeinstellung)
- Hohe Empfindlichkeit (kann eingestellt werden)

« Einstellung “hohe Empfindlichkeit”:

Schritte Aktion HOME-Button
1 Bewegen Sie das optische Rad in die Aufwartsposition und
halten Sie es blinkt
2 Driicken Sie kurz den MAPPING-Button (7)

Das optische Rad ist nun empfindlicher
(Diese Prozedur muss jedes Mal, wenn das Pad ausgeschaltet oder die Verbindung unterbrochen war,
wiederholt werden)

« Riickkehr zur “normalen Empfindlichkeit”:

Schritte Aktion HOME-Button
1 Bewegen Sie das optische Rad in die Abwartsposition und
halten Sie es blinkt nicht
2 Driicken Sie kurz den MAPPING-Button (7)

Das optische Rad ist nun in der normalen Empfindlichkeit (Voreinstellung)

2 PROGRAMMING MODES

Der PRESET-Button mit LED (8) erlaubt es Ihnen die Art der Programmierung auszuwahlen:
AUTOMATISCH (Voreinstellung) oder MANUELL (selbst programmiert). Indem Sie den Button driicken
kénnen Sie selbst wahrend des Spiels von einem Modus in den anderen wechseln.

» “AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” (PRESET-Button AUS)
Das ist die Voreinstellung: Die Funktionen des optischen Rads und der Trigger sind schon
vorprogrammiert, sowie die Belegungen der Buttons, der Ministicks und des D-Pad.
DETAILS ETNEHMEN SIE BITTE DEM “AUTOMATISCE VOREINSTELLUNG”
KONFIGURATIONSDIAGRAMMEN

+ “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (PRESET-Button GRUN)
Damit aktivieren Sie Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Ministicks und das D-ad kdnnen entweder
* auf das optische Rad und die Trigger programmiert werden,
* oder untereinander in der Funktion getauscht werden
- Sie kdnnen die Programmierung jederzeit &ndern
- Die Programmierung wird automatisch und dauerhaft im Gamepad gespeichert
- wenn lhre “MANUELLE VOREINSTELUNG” nicht belegt ist, ist sie identisch mit der “AUTOMATISCHEN
VOREINSTELLUNG”
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PROGRAMMIERUNG DES OPTISCHEN RADS UND DER TRIGGER
Das optische Rad in beiden Bwegungsrichtungen sowie die Trigger kénnen mit dem MAPPING-Button (7)
programmiert werden.

« Beispiele mdglicher Belegungen:

Programmierung eines Buttons, eines Ministicks oder des D-Pads:
- auf die Auf- und Abwartsbewegungen des optischen Rads
- auf den rechten und linken Trigger

»_Vorgehen zur Programmierung des optischen Rads und der Trigger:

Schritte Aktion PRESET-Button
“MANUELLE VOREINSTELUNG" (8) durch Driicken des .

1 - Leuchtet griin
Buttons aktivieren

2 MAPPING-Button (7) driicken und los lassen Leuchtet rot

3 Bedienelement, welches umprogrammiert werden soll, betétigen Blinkt rot

4 Richtung des optischen Rads oder Trigger bewegen, die/der Leuchtet griin
belegt werden soll

Ihre “MANUELLE VOREINSTELUNG" ist nun aktualisiert und aktiviert
(mit den Programmierungen des optischen Rads und der Trigger)

UMBELEGUNG DER BUTTONS/MINI-STICKS/D-PAD
Alle progressiven Buttons (fir PS2 und PS3) oder digitalen Buttons (fiir PC) sowie das D-Pad und die
Ministicks kénnen mit dem MAPPING-Button (7) umbelegt werden.

« Beispiele mdglicher Anwendungen:
- Funktion der Buttons untereinander tauschen
- Funktionen der Ministicks untereinander tauschen
(In diesem Fall iibertragen Sie die 4 Bewegungsrichtungen des ersten Ministicks auf den Zweiten)
- Funktionen des D-Pad mit denen eines Ministicks tauschen
(In diesem Fall iibertragen Sie die 4 Bewegungsrichtungen des D-Pads auf einen Ministick)

« Vorgehensweise zur Umbelegung der Buttons, der Ministicks und des D-Pad
- Funktioniert nicht mit den Triggern
- Funktioniert fiir das optische Rad nur am PC und im “7-Achsen“-Modus

Schritte Aktion PRESET-Button
Aktivieren Sie “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (8) durch .
1 . Leuchtet griin
Driicken des Buttons
2 MAPPING-Button (7) driicken und los lassen Leuchtet rot
3 Bedienelement, welches umprogrammiert werden soll, betétigen Blinkt rot
4 Bedeinelement betatigen, welches belegt werden soll Leuchtet griin

lhre “MANUELLE VOREINSTELUNG" ist nun aktualisiert und aktiviert (mit zwei umbelegten Funktionen)
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EEPROM SPEICHER
Das Gamepad ist mit einem internen Speicherchip ausgestattet, der alle “MANUELLEN
VOREINSTELLUNGEN” sichert (selbst wenn das Gamepad nicht mit dem Empfénger verbunden ist
oder ausgeschaltet ist).

« Sie kénnen verschiedene “MANUELLE VOREINSTELLUNGEN” fiir jede Plattform speichern:
PlayStation® 1, PlayStation® 2, PlayStation® 3, PC 4-Achsen und PC 7 -Achsen

LOSCHEN IHRER “MANUELLE VOREINSTELLUNG”

Schritte Aktion PRESET-Button
1 Aktivieren Sie Ihre “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (8). Leuchtet griin
2 Driicken und halten Sie den MAPPING-Button (7) zwei Blinkt zwei Sekunden
Sekunden lang lang griin

Ihre “MANUELLE VOREINSTELLUNG” ist nun gel6scht (und nun wieder mit der “AUTOMATISCHEN
VOREINSTELLUNG” identisch)

WIEDERHERSTELLUNG DER “WERKSVOREINSTELLUNG”
Sie kénnen alle Programmierungen und Einstellungen I6schen und das Pad wieder in den
Auslieferzustand versetzen:

Schritte Aktion MAPPING-Button
Driicken Sie gleichzeitig die MAPPING + SELECT + .
1 START Buttons Blinkt fiinf Sekunden blau

Al lhre “MANUELLEN VOREINSTELLUNGEN” (= PC + PS2 + PS3) sind nun gel6scht
HINWEIS: Bei dieser Prozedur wird das Gamepad neu gestartet
(Am PC sollte man es daher nicht im Spiel machen)

MOGLICHE ANWENDUNGEN IN SPIELEN

Das optische Rad bietet, durch eine hdhere Prazision und einen groReren Bewegungswinkel als
Ministicks, eine gute Kontrolle in verschiedenen Spielen: Rennspiele (prazise Lenkung), Flugsimulationen
(Seitenruder), Action und Shooter (analoges Zoom), Sport (kontrolliertes schieBen, stoen, schlagen,...),
etc.

Die Trigger sind dank unabhéngiger Bewegungsmdglichkeiten, langem Aktionsweg und natirlich
analoger Funktion besonders ideal fiir: Rennspiele (Gas/Bremse unabhangig voneinander, Handbremse),
Action und Shooter (Feuerrate, Ausweichbewegungen), Sport (Sprunghdhe, Laufgeschwindigkeit), etc.

BEISPIELE UND TIPPS:

- Es gibt fast unendlich viel Konfigurationen, je nachdem, welches Spiel Sie Spielen.

- Es ist auf jeden Fall sinnvoll, verschiedenen Belegungen und Empfindlichkeiten des optischen Rads
auszutesten, um eine optimale Performance im jeweiligen Spiel zu erzielen.
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VERSCHIEDENE BEISPIELE NACH SPIELETYP

Action/Adventure (‘Auto” Modus)

Brake  Accelerator

“,, //
Dlrectlon //? i‘ ':; :‘/O}

Car
View

Sport (“Ballspiel” Typ)
Lob Sprint

Handbrake

[
‘\ Move Special
== Player Skill

Autorennen (“Simulation” Typ)

Brake  Accelerator

Direction ) Ff:
2\ / )\
> \/ /

\
Car
/Vlew Gear Shift
Up/Down

Fliegen (“Simulation” Typ)
Trottle - Trottle +

Rudder

)1 (@
( Plane FI; -

" ght
S V=D Joystick

Action/Adventure (“ZufuR” Modus)
Walk/Run Shoot

‘ NEYY,
Zoom / /\ @LO)//

(i

Sport (“Golf’ Typ)
Rotation - Rotation +

a—
=5

Swing
3 = 0)/
Put \ if*

Camera Trajectory

o
Autorennen (“Arcade/Rallye” Typ)

Brake  Accelerator

Car
View Handbrake

Fliegen (“Arcade/Action” Typ)
Left Rudder  Right Rudder

Dlrectlon

Fllght

10/14




NUTZUNG VON MEHR ALS EINEM “Run’N’ Drive Wireless” GAMEPAD GLEICHZEITIG
(im Multiplayer-MODUS)

Es kdnnen bis zu vier “Run’N’ Drive Wireless” Gamepads im Multiplayer-Modus gleichzeitig genutzt
werden

Die Erkennung der jeweiligen Funkkanéle erfolgt automatisch

Falls es nicht funktioniert driicken Sie bitte den CONNECT-Button am Empfanger
und am jeweiligen Gamepad drticken Sie gleichzeitig die L2 + R2 + MAPPING-Buttons

PROBLEMLOSUNGEN UND WARNHINWEISE

» Mein Gamepad funktioniert nicht korrekt und scheint nicht richtig kalibriert zu sein:

- Falls die fehlfunktio auf elektrostatische Aufladung zuriickzufiihren ist, schalten Sie bitte das Gamepad
aus und entfernen Sie den Empfanger vom PC / von der Konsole.

Dann stecken Sie bitte den Empfanger wieder ein und schalten das Gamepad ein.

- bertihren Sie bitte nicht die Bedienelemente des Pads kurz nach dem Einschalten, um Probleme bei der
Autokalibrierung zu vermeiden.

- Wenn das Gamepad den “7-Achsen“-Modus (am PC) nicht akzeptiert und es zu unerwiinschten Effekten
kommt, schalten Sie bitte in den “7-Achsen-Modus um.

* Ich kann meiun Gamepad in einem Spiel nicht konfigurieren:

- Wahlen Sie im “Optionen/Controller/Gamepad”-Menu des Spiels die am besten passende Konfiguration.
- Mehr Informationen dazu gibt es meist in den Anleitungen zum Spiel.

- Sie kdnnen auch die Programmierfunktion des Gamepads verwenden, um dieses Problem zu l6sen.

* Mein Gamepad funktioniert nicht richtig am PC oder der S3:
- Verlassen Sie das Spiel und entfernen Sie dem Empfanger des Gamepads. Dann priifen Sie, ob der
“PC/PS3” USB-Wahlschalter (11) sich in der richtigen Position befindet.

« Die MAPPING LED blinkt langsam:
- Batterien miissen gewechselt werden

Bei Nichtbenutzung des Gamepads sollten Sie unbedingt den
POWER ON/OFF -Schalter (15) in die OFF-Position bringen, da so das Pad ausgeschaltet ist
und Sie Batteriestrom sparen
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com
und Klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kdnnen Sie auf verschiedene Hilfen zugreifen
(Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die Ihnen bei der
Lésung Ihres Problems helfen konnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kénnen Sie mit dem
technischen Support fiir Thrustmaster Produkte in Kontakt treten (,Technischer Support):

Per Email:

Um den technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen, missen Sie sich zunéchst
online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, konnen die Mitarbeiter Ihr
Problem schneller 18sen. Klicken Sie bitte auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die
Textfelder Anwendername und PaBwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon:

Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr

08200 t°°|1445 Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr

Deutschland ostenios Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0810 10 1809 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr

A . Zum Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr

Osterreich Ortsgespréchs Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0842 000 022 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr

. Zum Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr

Schweiz Ortsgesprachs Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
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GEWAHRLEISTUNGSINFORMATION

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot) bietet dem Kunden ab dem Kaufdatum weltweit eine 2-jéhrige Garantie
auf Materialschaden und Herstellungsméangel. Sollte das Produkt dennoch wéhrend dieser zwei Jahre Schaden
oder Mangel aufweisen, kontaktieren Sie bitte unverziiglich den technischen Support, der lhnen die weitere
Verfahrensweise mitteilen wird. Im Falle eines technischen Defektes kdnnen Sie da Produkt dort, wo Sie es
gekauft haben, zuriickgeben (oder an die vom Technischen Support angegebene Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt nach Ermessen des technischen Supports entweder
repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zuldsst, wird die Haftung von Guillemot und seinen
Niederlassungen fiir das jeweilige Produkt(einschlieBlich fiir indirekte Beschédigungen), nur soweit libernommen,
als das eine Reparatur durchgefiihrt wird oder Ersatz geleistet wird. Die Rechte des Kéufers gemaR dem
geltenden Recht des jeweiligen Landes werden durch diese Garantie nicht beeinflusst.

Diese Garantie tritt unter folgenden Umstanden nicht in Kraft :

(1) Falls am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung,
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei oder irgendeinen anderen Grund verursacht wurde, der nicht im
Zusammenhang mit einem Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist.

(2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen.

(3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen
Softwareherstellers.

COPYRIGHT

©2007 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® und XP sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in
den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen
werden hiermit anerkannt und sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentiimer. Fotos und Abbildungen nicht bindend.
Inhalt, Design und Eigenschaften des Produkts kdnnen ohne Bekanntmachung geandert werden und variieren
von Land zu Land.
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HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung
von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustindige
Entsorgungsstelle.

FAQs, Tips und Treiber erhalten Sie auf www.thrustmaster.com
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Run’N’ Drive
Wireless
3-in-1 Compatible

PS3°/ PS2°/ PC

Handleiding

TECHNISCHE KENMERKEN

1. 2 onafhankelijke trilmotoren 9. Actieknoppen
(voor PlayStation® 2) 10. USB-connector voor pc en

2. 2 progressief reagerende analoge mini-joysticks PlayStation® 3

3. D-pad 11. USB-schakelaar (PC of PS3)

4. Progressief reagerend optisch stuur 12. CONNECT-knop met LED voor de

5. 2 progressief reagerende triggers ontvanger

6. HOME-knop met LED voor Playstation® 3 13. Gamepoort-connector (PlayStation® 2)
en MODE voor pc 14. Batterijvak

7. MAPPING-knop met LED (voor programmeren en 15. POWER ON/OFF-schakelaar

indicatie van verbindingsstatus) 16. MOTORS ON/OFF-schakelaar

8. PRESET-knop met LED

(om programmering te selecteren)
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TABEL MET ONDERSTEUNDE MODI

Platform mopus | Kleurvan (';;)ME"‘"”
PLAYSTATION® 1 PS1 urr
PLAYSTATION® 2 Ps2 ROOD
PLAYSTATION® 3 PS3 ROOD

o 4 ASSEN GROEN
6 ASSEN ROOD

PLAATSING VAN DE BATTERIJEN

Plaats twee batterijen van het type LRO3/AAA in het batterijvak aan de achterzijde van de gamepad (14).

OVERZICHT

* POWER ON/OFF-schakelaar (15)
- OFF-stand = de gamepad staat uit (er wordt geen batterijstroom verbruikt).
- ON-stand = de gamepad staat aan.

* MOTORS ON/OFF-schakelaar (16)
- OFF-stand = trilmodus is uitgeschakeld (gebruikt minder batterijstroom).
- ON-stand = trilmodus is ingeschakeld (gebruikt meer batterijstroom).

» USB-schakelaar (PC of PS3) (11)
Moet altijd in de juiste stand worden gezet voordat de USB-connector van de ontvanger wordt
aangesloten.

« De blauwe LED's voor MAPPING (7) en CONNECT (12)

- Beide LED's branden = er is een verbinding tussen de gamepad en de ontvanger.

- Beide LED's knipperen snel = er is geen verbinding tussen de gamepad en de ontvanger.
- De MAPPING-LED brandt niet = de gamepad is in standby-modus of staat uit.

- De MAPPING-LED knippert langzaam continu = batterijen moeten worden vervangen.

DE VERBINDING TUSSEN DE GAMEPAD EN DE ONTVANGER
WORDT AUTOMATISCH TOT STAND GEBRACHT
Verbinding handmatig tot stand brengen in geval van storing: druk op de CONNECT-knop op de
ontvanger
en tegelijkertijd op de knoppen L2 + R2 + MAPPING op de gamepad.

« STANDBY-MODUS

De gamepad schakelt zichzelf automatisch uit:

- na 5 minuten inactiviteit.

- na 5 seconden bij een storing of bij verlies van verbinding.

De gamepad wakker maken: druk op START of gebruik de POWER ON/OFF-schakelaar (15).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATIE OP PLAYSTATION® 3

1. Zet de USB-schakelaar van de ontvanger in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector aan op USB-poort #1 van de console.
3. Zet de console aan.

4. Zet de gamepad aan met POWER ON/OFF-schakelaar (15).
5. Zodra er een verbinding is: start uw game.

Nu kan er gespeeld worden!

PLAYSTATION® 3-MODUS
"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PLAYSTATION® 3
PS3-modus Rode HOME-knop
Hier:

. Het "optische stuur" is gekoppeld aan
de "links/rechts"-richting van de linkermini-
joystick.

. De "rechtertrigger" is gekoppeld

aan de progressief reagerende R2-toets.

. De "linkertrigger" is gekoppeld aan
de progressief reagerende L2-toets.

DE HOME-KNOP (6) GEBRUIKEN

Met de Home-knop van de gamepad kunt u een game verlaten, naar de menu's gaan van uw PlayStation®
3 of de PlayStation® 3 direct uitzetten.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION® 3-GEBRUIKERS
- Zet de USB-schakelaar (11) van de gamepad altijd in de stand PS3 voordat u de ontvanger aansluit.

- In 1 Player-modus: als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op "gamepad port 2" zetten
anders werkt de "Run’N’ Drive"-gamepad niet.

- Op een PlayStation® 3 is de "Run’N’ Drive"-gamepad alleen compatibel met PlayStation® 3-games (de
gamepad werkt niet met PlayStation® 2-games) en heeft geen bewegingssensor.
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PLAYSTATION® 2

INSTALLATIE OP PLAYSTATION® 2

1. Sluit de PS2 gameport-connector (13) van de ontvanger aan op poort #1 van uw console.
2. Zetde console aan.

3. Zet de gamepad aan met POWER ON/OFF-schakelaar (15).

4. Zodra er een verbinding is: start uw game.

Nu kan er gespeeld worden!

PLAYSTATION® 2-MODUS
"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PLAYSTATION® 2
PS2-modus Rode HOME-knop
Hier:
. Het "optische stuur" is

gekoppeld aan de "links/rechts"-richting
van de linkermini-joystick.

. De "rechtertrigger” is gekoppeld
aan de progressief reagerende X-toets.

. De "linkertrigger" is gekoppeld aan
de progressief reagerende vierkantje-toets.

YL Axis YR Axis

BELANGRIJKE OPMERKING VOOR PLAYSTATION® 2-GEBRUIKERS

Sluit NOOIT de USB-connector (10) aan op uw PlayStation® 2 (om het risico van schade aan uw gamepad
en/of console te vermijden).
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PC

INSTALLATIE OP DE PC

Op de meegeleverde cd-rom staan de drivers die moeten worden geinstalleerd voor Force Feedback.

1. Zet de USB-schakelaar (11) op de ontvanger in de stand PC.
2. Sluit, als de computer opnieuw is gestart, de USB-connector van de ontvanger aan op een van de
USB-poorten van de computer. Windows® XP of Vista herkent het nieuwe apparaat automatisch.

3. Zet de gamepad aan met de POWER ON/OFF-schakelaar (15).
4. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers.

In het dialoogvenster Game Controllers (of Gaming Options of Spelbesturingen, afhankelijk van
het besturingssysteem) staat de naam van de gamepad met als status OK.

5. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm : hiermee kunnen de knoppen, de D-pad, de
ministicks en de triggers worden bekeken en getest..

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

- Zet de USB-schakelaar (11) van de gamepad altijd in de stand PC voordat u de ontvanger aansluit.

- “Advanced Programming Software” voor de pc is ook beschikbaar als download van onze website:
http:/its.thrustmaster.com/

ASSEN SELECTEREN OP DE PC
* Assen selecteren via software:
Installeer de “Advanced Programming Software”, klik op pagina 1 van het bedieningspaneel op het

aantal assen dat u wilt gebruiken en klik vervolgens op OK.

 Assen selecteren via hardware:
Druk op de HOME-knop (6) om het aantal actieve assen te selecteren.
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TWEE VERSCHILLENDE ASSEN-MODI BESCHIKBAAR OP DE PC

"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PC

4 ASSEN-modus Groene HOME-knop
Hier:

. Het "optische stuur" is gekoppeld aanj
de "links/rechts"-richting van de linkermini-
joystick.

. De "rechtertrigger” is
gekoppeld aan de "omhoog"-richting van
de rechtermini-joystick.

" i . De "linkertrigger" is gekoppeld
e 2R Axis aan de "omlaag™richting van de rechtermini-
joystick.
7 ASSEN-modus Rode HOME-knop
XR Axis YR Axis Hier:
() E— . Het optische stuur

is nu onafhankelijk.

. De "rechtertrigger”
D is nu onafhankelijk.
. De "linkertrigger"

is nu onafhankelijk.

Het uitproberen van alle geboden opties met behulp van de sectie "Game Controllers" in Windows
geeft een goed inzicht in de vele mogelijkheden op de pc
(mits u de "Advanced Programming Software" hebt geinstalleerd).
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET OPTISCHE STUUR AANPASSEN
Het optische stuur (4) kent twee gevoeligheidsinstellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling).
- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld).

« Instelling voor "Hoge gevoeligheid":

Stappen Actie HOME-knop
1 Duw de "omhoog"-richting van het optische stuur omhoog en
houd deze vast. Knippert continu
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los.

Het stuur reageert nu gevoeliger.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)
« Instelling voor "Normale gevoeligheid":

Stappen Actie HOME-knop
1 Druk de "omhoog"-richting van het optische stuur omlaag en
houd deze vast. Knippert niet
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los.

Het optische stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (de standaardinstelling)

TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (8) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:

AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd) of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd). Met één druk op deze
knop kunt u (zelfs tijdens het spelen van een game) van de ene programmeermodus naar de andere
overschakelen.

» "AUTOMATIC PRESET" (PRESET-knop op OFF)
Dit is de standaardprogrammering: de functies van het optische stuur en de triggers zijn
voorgeprogrammeerd evenals de standen van de knoppen en de richtingen van de mini-joysticks en van
de D-pad.

RAADPLEEG DE "AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN

» "MANUAL PRESET" (PRESET-knop GROEN)
Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:
- Het is mogelijk de knoppen en richtingen van de mini-joysticks en van de D-pad:
* te programmeren op het optische stuur en op de triggers, of
* onderling te verwisselen.
- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.
- De programmering wordt automatisch op uw gamepad opgeslagen (zelfs als deze niet is aangesloten).
- Als voor uw "MANUAL PRESET" geen programmering is opgegeven, is "MANUAL PRESET" identiek
aan "AUTOMATIC PRESET".
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HET OPTISCHE STUUR EN DE TRIGGERS PROGRAMMEREN
De twee richtingen van het optische stuur en de twee progressief reagerende triggers kunnen met behulp
van de MAPPING-knop (7) worden geprogrammeerd.
. Voorbeelden van mogelijke toepassingen:
Een knop of richting van een mini-joystick of van de D-pad programmeren:
- op de "omlaag"- of de "omhoog"-richting van het optische stuur.
- op de "rechter"- of "linker"- trigger.

*Programmeerprocedure voor optisch stuur en triggers:

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel "MANUAL PRESET" (8) in door op de knop te drukken. Brandt groen
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. Brandt rood
3 Druk op de te programmeren Il((r;:p of richting en laat deze weer Knippert rood
4 Verhoog of \{erlaag de richting voor het gptlsche stuur of druk op Brandt groen
de trigger waarop u de functie wilt onderbrengen.

Uw "MANUAL PRESET" is nu ingeschakeld en bijgewerkt
(waarbij uw programmering is gekoppeld aan het stuur of de triggers).

KNOPPEN / MINI-JOYSTICKS / D-PAD VERWISSELEN
Alle progressief reagerende knoppen (op de PS2 en PS3) of digitale knoppen (op de pc) en de richtingen
van de mini-joysticks en de D-pad kunnen met behulp van de MAPPING-knop (7) worden verwisseld.

« Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- Knoppen onderling verwisselen.

- De twee mini-joysticks verwisselen

(in dit geval moet u de vier richtingen van de eerste mini-joystick kopiéren naar de vier richtingen van
de tweede mini-joystick).

- De D-pad met een mini-joystick verwisselen
(in dit geval moet u de vier richtingen van de D-pad kopiéren naar de vier richtingen van de
desbetreffende mini-joystick).

* Procedure voor het verwisselen van knoppen, mini-joysticks en D-pad
- Werkt niet voor de triggers.
- Werkt niet bij het optische stuur, behalve op een pc in de 7 ASSEN-modus).

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel "MANUAL PRESET" (8) in door op de knop te drukken. Brandt groen
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. Brandt rood
3 Druk op de te verwisselen kr;g;s) of richting en laat deze weer Knippert rood
4 Druk op de knop of richting waarop u de functie wilt Brandt groen
onderbrengen en laat deze weer los.

Uw "MANUAL PRESET" is nu ingeschakeld en bijgewerkt (de twee functies zijn verwisseld)
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EEPROM-GEHEUGEN
* Uw gamepad beschikt over een ingebouwde chip die uw "MANUAL PRESET"-programmering in het
geheugen bewaart, zelfs als de gamepad wordt uitgezet of langere tijd wordt ontkoppeld.

»  Ukunt voor elk plaform dat u gebruikt verschillende "MANUAL PRESET"-instellingen opslaan:
PlayStation® 1, PlayStation® 2, PlayStation® 3, pc 4-assen en pc 7-assen.

UW “MANUAL PRESET”-PROGRAMMERING WISSEN

Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel uw "MANUAL PRESET" in (8). Brandt groen
Knippert groen
2 Houd de MAPPING-knop (7) twee seconden ingedrukt. gedurende 2
seconden

Uw “MANUAL PRESET"-programmering is nu gewist (en is weer identiek aan de “AUTOMATIC PRESET"-
programmering)

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN

U kunt al uw programmering en instellingen in één enkele stap wissen:

Stappen Actie Kleur MAPPING-knop
1 Druk tegelijkertijd op de knoppen MAPPING, START en | Knippert blauw gedurende
SELECT. 5 seconden

Al'uw "MANUAL PRESETS" (= pc + PS2 + PS3) of instellingen zijn nu gewist.
Opmerking: met deze procedure wordt uw gamepad helemaal opnieuw opgestart
(op een pc en we adviseren daarom ook dat u dit niet tijdens het spelen van een game doet).

MOGELIJK GEBRUIK BlJ GAMES

Een optisch stuur biedt ongeévenaarde precisie en stabiliteit bij alle soorten games, dankzij de gebruikte
technologie en betere rotatiemogelijkheden dan die van mini-joysticks: racen (ultraprecies sturen), vliegen
(staartroer), actie- en schietspellen (progressieve zoom), sport (mikken, kracht van de slag) etc.

De triggers bieden een uitzonderlijk nauwkeurige besturing bij alle soorten games, dankzij hun
progressieve actie en het mechanische bereik dat groter is dan dat van knoppen: racen (progressief
reagerend en onafhankelik gasgeven en remmen, handrem), actie- en schietspellen (schietsnelheid,
zijdelingse bewegingen), sport (gerichte voorzet of gericht schot, kracht van de slag of sprong,
loopsnelheid) etc.

ENKELE VOORBEELDEN EN TIPS:

- Er zijn talloze configuratiemogelijkheden, afhankelijk van de game die u speelt.

- Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee gevoeligheidsinstellingen
(normaal en hoog) voor het optische stuur te testen. Hierdoor kunt u de voor u optimale instelling voor
precisie en gevoeligheid bepalen.
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VERSCHILLENDE VOORBEELDEN PER TYPE GAME
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MEERDERE “Run’N’ Drive Wireless”-GAMEPADS TEGELIJKERTIJD GEBRUIKEN
(in Multiplayer-modus)

U kunt maximaal vier “‘Run’N’ Drive Wireless’-gamepads tegelijkertijd gebruiken (in multiplayer-modus).
Kanaaldetectie wordt automatisch uitgevoerd

Verbinding handmatig tot stand brengen in geval van storing: druk op de CONNECT-knop op de
ontvanger
en tegelijkertijd op de knoppen L2 + R2 + MAPPING op de gamepad.

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

» De gamepad werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Sluit in geval van storingen door interferentie van buitenaf de game af, zet de gamepad uit en koppel de

ontvanger los van de computer of de console.

Sluit de ontvanger weer aan, zet de gamepad weer aan en start de game weer op om opnieuw te gaan
spelen.

- Beweeg nooit de mini-joysticks, het optische stuur of de triggers wanneer u de gamepad aansluit om

kalibratieproblemen te voorkomen.

- Als een pc-game de modus 7 ASSEN niet accepteert (er doen zich ongewenste effecten voor), zet uw

gamepad dan in de modus 4 ASSEN (de standaardmodus voor de gamepad).

« Ik kan mijn gamepad niet configureren in een game

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. Selecteer de meest
geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van uw gamepad gebruiken om dit soort problemen op te lossen.

* Mijn gamepad werkt niet goed op een pc of PS3
- Sluit de game af, koppel de gamepad los, controleer of de PCIPS3 USB-schakelaar (11) in de goede
stand staat en sluit alles weer aan.

« De MAPPING-LED knippert langzaam continu:
- batterijen moeten worden vervangen.

Wanneer u de gamepad niet meer gebruikt, adviseren wij de POWER ON/OFF -schakelaar (15)
van de gamepad altijd in de OFF-stand te zetten om de batterijen te sparen.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te registreren.
Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op Registration
aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm. Indien u reeds
geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon:
078 16 60 56 " .
Belgie Kosten van interlokaal \2/‘2';1‘r(1)0maandag tim i) vEm JEHU i
gesprek .
0900 0400 118 " .
Nederland Kosten van lokaal \zlgrg)(l)'naandag Wiim ) S HEHO) i
gesprek .

* Tijdelijk is de Nederlandstalige technische dienst enkel bereikbaar van 18u00 tot 22u00. Tijdens de
andere uren kunt U steeds terecht voor Engels-, Duits-, of Franstalige support.
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INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) de koper dat dit Thrustmaster-product
gedurende een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit
product, neem dan onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te
volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de
plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende
wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief
de aansprakelijkheid voor indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster
product. De wettelijke rechten van de klant volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van
consumentproducten, worden op generlei wijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door
Guillemot en daardoor onder de specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software
levert.

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2007. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle overige handelsmerken en merknamen
worden hierbij erkend en zijn het eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend.
Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder aankondiging worden gewijzigd en kunnen per land
verschillen.
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AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval, maar
breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of
computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere methodes
voor het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een
belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in
de buurt.

Veelgestelde vragen, tips en drivers zijn te vinden
op www.thrustmaster.com
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Run’N’ Drive

Wireless

3-in-1 Compatible

PS3°/ PS2°/ PC

CARATTERISTICHE TECNICHE

-

~

(SRS IENF RN N

. 2 motori indipendenti per vibrazioni

(per PlayStation® 2)

. 2 mini-stick analogici progressivi

D-Pad

. Rotella ottica progrssiva
. 2 trigger progressivi
. LED pulsante HOME per Playstation®3

e MODE per PC

. LED pulsante MAPPING (programmazione

e stato di connessione)

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
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Manuale d’uso

LED pulsante PRESET

(scelta programmazione)

Pulsanti azione

Connettore USB per PC e PlayStation® 3
Selettore USB “PC” 0 “PS3”

LED pulsante CONNECT sul ricevitore
Conenttore “Gameport” per PlayStation® 2
Vano batterie

Interruttore POWER ON/OFF

Interruttore MOTORS ON/OFF

(@]
P
=<
=
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TABELLA DELLE MODALITA SUPPORTATE

. y Colore del pulsante
Piattaforma MODALITA' HOME (6)
PLAYSTATION® 1 “PS1” SPENTO
PLAYSTATION® 2 “PS2" ROSSO
PLAYSTATION® 3 “PS3” ROSSO
“4 ASSI" VERDE
PC
“6 ASSI” ROSSO

INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE

Inserisci 2 batterie LR03 tipo AAA nel vano batterie posto sul retro del gamepad (14).

INTRODUZIONE

* Interruttore POWER ON/OFF (15)
- Posizione OFF = il gamepad & spento (e non consuma le batterie).
- Posizione ON = il gamepad & acceso.

* Interruttore MOTORS ON/OFF (16)
- Posizione OFF = la modalita vibrazione ¢ disattivata (minor consumo di batterie).
- Posizione ON = la modalita vibrazione € attivata (maggior consumo di batterie).

» Selettore USB “PC / PS3” (11)
Deve essere posto nella corretta posizione prima di collegare il connettore USB del tuo ricevitore.

» LED blu MAPPING (7) e CONNECT (12)

- Entrambi i LED sono accesi = connessione presente tra gamepad e ricevitore.

- Entrambi i LED lampeggiano rapidamente = assenza di connessione tra gamepad e ricevitore.

- Il LED MAPPING & spento = il gamepad & in modalita standby o & spento.

- Il LED MAPPING lampeggia lentamente e continuamente = & consigliata la sostituzione delle batterie.

LA CONNESSIONE TRA GAMEPAD E RICEVITORE VIENE STABILITA AUTOMATICAMENTE
Per forzare la connessione in caso di problemi: premi il pulsante CONNECT del ricevitore, quindi premi
simultaneamente i pulsanti L2 + R2 + MAPPING del tuo gamepad.

* MODALITA’ STANDBY

Il gamepad si spegne automaticamente:

- Dopo 5 minuti di inattivita

- Dopo 5 secondi in caso di errore o perdita della connessione.

Per riattivare il tuo gamepad: premi START oppure usa I'interruttore POWER ON/OFF (15).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 3

1. Imposta il selettore USB del tuo ricevitore in posizione “PS3”.

2. Collega il connettore USB alla porta USB #1 della console.

3. Accendi la tua console.

4. Accendi il tuo gamepad utilizzando ['interruttore POWER ON/OFF (15).
5. Una volta stabilita la connessione, avvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

MODALITA’ PLAYSTATION® 3

CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PLAYSTATION® 3

Modalita PS3 Pulsante HOME rosso
In questo caso:
» “Rotella ottica” associata alle direzioni “Destra/
Sinistra” del mini-stick sinistro

« “Trigger destro” associato al pulsante
progressive “R2”

» “Trigger sinistro” associato al pulsante
YL Axis YR Axis progressive “L2"

USO DEL PULSANTE “HOME” (6)

Tramite il pulsante “HOME” del tuo gamepad potrai uscire dai giochi, accedere ai menu e spegnere
direttamente il tuo sistema PlayStation®3.

AVVISI IMPORTANTI PER PLAYSTATION® 3

- Prima di collegare il ricevitore, assicurati sempre che il selettore USB del tuo ricevitore (11) sia in
posizione “PS3”.

- In modalita “1 Giocatore”: se il tuo gamepad ufficiale & acceso, dovrai spostarlo sulla “porta gamepad 2
affinché il tuo gamepad “Run’N’ Drive” possa funzionare correttamente.

- Su PlayStation® 3, il gamepad “Run’N’ Drive” & compatibile unicamente con giochi per PlayStation® 3
(non funzionera con i giochi per PlayStation® 2) e non € dotato di sensore di movimento.
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PLAYSTATION® 2

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 2

1. Collega il connettore Gameport per PS2 del ricevitore (13) alla porta #1 della console.
2. Accendi la tua console.

3. Accendi il tuo gamepad tramite I'interruttore POWER ON/OFF (15).

4. Una volta stabilita la connessione, avvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

MODALITA’ PLAYSTATION® 2

CONFIGURAZIONE "PROFILO AUTOMATICO” - PLAYSTATION® 2

Modalita PS2 Pulsante HOME rosso
© X), In questo caso:

» ‘“Rotella ottica” associata alle direzioni
“Destra/Sinistra” del mini-stick sinistro

‘ » “Trigger destro” associate al pulsante
progressivo “Croce”
-

XL Axis « “Trigger sinistro” associato al pulsante
progressivo “Quadrato”

AVVISO IMPORTANTE PER PLAYSTATION® 2
Non collegare mai il connettore USB (10) alla tua PlayStation® 2 (in questo modo, eviterai possibili danni al tuo
gamepad o alla tua console).
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PC

INSTALLAZIONE SU PC

1. Sposta il selettore USB del ricevitore (11) in posizione “PC”".

2. Collega il connettore USB del ricevitore ad una porta USB del PC. Windows® XP o Vista individuera
automaticamente la nuova periferica.

3. Accendi il tuo gamepad tramite I'interruttore POWER ON/OFF (15).

4. Clicca su Start/impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su Periferiche di gioco.

Nella finestra Periferiche di gioco, apparira il nome del gamepad col lo stato di OK.

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per testare e visualizzare i pulsanti, il D-pad, i mini-
stick, i trigger e la rotella ottica.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PC
- Prima di collegare il ricevitore, assicurati che il relativo selettore USB (11) si trovi sempre in posizione
“PC”.
- Sul nostro sito internet, & disponibile il “Software per la Programmazione Avanzata” per PC, scaricabile
all'indirizzo:
http:/its.thrustmaster.com/

SCELTA DEGLI “ASSI” SUPC
 Scelta degli assi via “Software™:
Dopo aver installato il “Software per la Programmazione Avanzata”, vai a pagina 1 del Pannello di

controllo, clicca sul numero di assi che desideri utilizzare e fai quindi clic su OK.

 Scelta degli assi via “Hardware”:
Premi il pulsante HOME (6) per selezionare il numero di assi attivi.
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2 MODALITA’ “ASSI” DISPONIBILI SU PC

CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC

Modalita “4 ASSI”

X Axis
Y Axis

ZR Axis

Modalita “7 ASSI”

XR Axis YR Axis

Y Axis ZR Axis

Pulsante HOME verde
In questo caso:

“Rotella ottica” associata alle direzioni
“Destra/Sinistra” del mini-stick sinistro

“Trigger destro” associato alla direzione “Su”
del mini-stick destro

“Trigger sinistro” associato alla direzione “Giu”
del mini-stick destro

Pulsante HOME rosso

In questo caso:
La “Rotella ottica” € ora indipendente

Il “Trigger destro” & ora indipendente

Il “Trigger sinistro” & ora indipendente

Per scoprire tutte le possibilita disponibili su PC,
accedi alla sezione “Periferiche di gioco” del Pannello di controllo di Windows
(una volta installato il “Software per la Programmazione Avanzata”)
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA’ DELLA ROTELLA OTTICA
La rotella ottica (4) ha 2 gradi di sensibilita:

- Sensibilita normale (modalita predefinita)
- Sensibilita alta (deve essere attivata)

« Come attivare la modalita ad “Alta sensibilita”:

Passo Azione Pulsante HOME
1 Tieni premuta la direzione “SU” della rotella ottica Lampeggia
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7) continuamente

La tua rotella ottica € ora piu sensibile
(questa procedura dovra essere ripetuta ogniqualvolta il gamepad viene riavviato o disconnesso)

» Come tornare alla modalita a “Sensibilita normale”:

Passo Azione Pulsante HOME

1 Tieni premuta la direzione “GIU™ della rotella ottica

- - Non lampeggia
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7)

La tua rotella ottica € ora tornata alla modalita a Sensibilita normale (modalita predefinita)

2 MODALITA’ DI PROGRAMMAZIONE

Grazie al pulsante PRESET e al LED (8), puoi sapere qual ¢ il tipo di programmazione attualmente attiva:
AUTOMATICA (pre-programmata) o MANUALE (programmata da te stesso). Tramite una singola
pressione di questo pulsante (anche nel bel mezzo di un gioco), & possibile passare da una modalita di
programmazione all’altra.

* “PROFILO AUTOMATICO” (pulsante PRESET SPENTO)
Cid significa che & attiva la programmazione predefinita: le funzioni della rotella ottica e dei trigger sono
programmate, cosi come le posizioni dei pulsanti e le direzioni dei mini-stick e del D-Pad.

FAI RIFERIMENTO Al DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO”

* “PROFILO MANUALE” (pulsante PRESET VERDE)
Questa rappresenta la tua personale programmazione:
- | pulsanti, le direzioni dei mini-stick e quelle del D-Pad possono essere:
* associati/e alla rotella ottica e ai trigger,
* 0 scambiate/i tra di loro.
- Puoi modificare la programmazione come meglio credi, in qualunque momento.
- La programmazione rimane salvata automaticamente nel tuo gamepad (anche se disconnesso).
- Quando il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo & identico al “PROFILO AUTOMATICO”.
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PROGRAMMAZIONE DELLA ROTELLA OTTICA E DEI TRIGGER

Le 2 direzioni della rotella ottica e i 2 trigger progressivi possono essere programmati tramite il pulsante

MAPPING (7).

« Esempi di possibili applicazioni:

Attribuzione di un pulsante, di una direzione di un mini-stick o di un D-Pad:
- alla direzione “su” 0 “giU” della rotella ottica
- al “trigger destro” o al “trigger sinistro”

*_Procedura di programmazione della rotella ottica e dei trigger:

Colore del pulsante

— PRESET

Passo

1 Attiva il “PROFILO MANUALE" (8) premendo il relativo pulsante. Acceso in verde

2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7). Acceso in rosso
Premi una volta il pulsante o la direzione che desideri L
3 Lampeggia in rosso
programmare.
4 Spingi la direzione della rotella ottica o premi il trigger cui Lampeggia n verde

desideri assegnare la funzione in questione.

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora attivo e aggiornato
(con la tua ultima programmazione della rotella ottica o del trigger)

SCAMBIO DI PULSANTI / MINI-STICK / D-PAD

Tutti i pulsanti progressivi (su PS2 e PS3) o digitali (per PC), cosi come le direzioni dei mini-sticks e del

D-Pad possono essere scambiati tra loro utilizzando il pulsante MAPPING (7).

« Esempi di possibili applicazioni:
- Scambio di pulsanti tra loro
- Scambio dei 2 mini-stick

(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del primo mini-stick alle 4 direzioni del secondo mini-

stick)
- Scambiare il D-Pad con un mini-stick

(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del D-Pad alle 4 direzioni del mini-stick in

questione).

¢ Procedura per lo scambio dei pulsanti, dei mini-stick e del D-Pad
- Non funziona con i trigger.
- Funziona con la rotella ottica, ma solamente per PC in modalita ‘7 assi”.

f Colore pulsante
Passo Azione PRESET
1 Attiva il ‘PROFILO MANUALE” (8) premendo il relativo pulsante. Acceso in verde
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7). Acceso in rosso
3 Premi una volta il pulsante o la direzione che desideri scambiare | Lampeggia in rosso
Premi una volta il pulsante o la direzione cui desideri assegnare L
4 o ) Lampeggia in verde
la funzione in questione.

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora attivo e aggiornato (con le 2 funzioni scambiate tra loro).
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MEMORIA EEPROM

Il tuo gamepad ¢ dotato di un chip di memoria interno in cui vengono salvate le programmazione dei
tuoi “PROFILI MANUALI” (anche in caso di spegnimento del gamepad o di disconnessione per un
lungo periodo di tempo).

« Puoi salvare un diverso “PROFILO MANUALE” per ogni piattaforma utilizzata:
PlayStation® 1, PlayStation® 2, PlayStation® 3, PC 4 Assi e PC 7 Assi

PER CANCELLARE IL TUO “PROFILO MANUALE”

f Colore pulsante
Passo Azione PRESET
1 Attiva il tuo “PROFILO MANUALE” (8). Acceso in verde
2 Tieni premuto il pulsante MAPPING (7) per 2 secondi. Lampeggia in vgrde
per 2 secondi

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora cancellato (pertanto, & tornado ad essere identico al “PROFILO
AUTOMATICO").

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni o impostazioni:

" Colore pulsante
Passo Azione MAPPING
1 Premi simultaneamente i pulsanti MAPPING + SELECT + | Lampeggia in blu per 5
START secondi

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALI” (= PC + PS2 + PS3) e/o le tue impostazioni sono state cancellate.
Nota: questa procedura implica il riavvio del tuo gamepad
(per PC, ti raccomandiamo pertanto di effettuarla al di fuori dei giochi).

USI POSSIBILI NEI GIOCHI

La rotella ottica (grazie alla sua tecnologia e all'angolo di rotazione, maggiore rispetto a quello di un
qualsiasi mini-stick) offre precisione e stabilita senza precedenti, in tutti i tipi di giochi: guida (sterzo ultra-
preciso), volo (timone), azione e FPS (zoom progressivo), sport (tiro di precisione, forza del colpo), ecc.

| trigger (grazie alla loro azione progressiva e alla corsa del movimento, superiore a quella di un qualsiasi
pulsante) offrono un controllo ultra-preciso in tutti i tipi di giochi: guida (accelerazioni, frenate, freno a mano
progressivi ed indipendenti), azione e FPS (velocita di fuoco, movimento laterale), sport (passo o tiro
calibrato, forza del colpo o salto, velocita di corsa), ecc.

ALCUNI ESEMPI E CONSIGLI:

- Esistono diverse configurazioni possibili, a seconda del gioco utilizzato.

- In alcuni giochi (come quelli di guida), ti consigliamo di testare entrambe le modalita di sensibilita della
tua rotella ottica (Normale o Alta), in modo da ottimizzarne la precisione e la risposta.
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ESEMPI DI CONFIGURAZIONI IN ACCORDO CON IL TIPO DI GIOCO

Azione/Avventura (Modalita "guida")
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USO CONTEMPORANEO DI PIU’ GAMEPAD “Run’N’ Drive Wireless”
(in modalita Multigiocatore)

Puoi usare fino ad un Massimo di 4 gamepad “Run’N’ Drive Wireless” contemporaneamente (modalita in
multigiocatore).

La procedura di individuazione del canale viene effettuata automaticamente

Per forzare la connessione in caso di errore: premi il pulsante CONNECT del ricevitore, quindi premi
simultaneamente i pulsanti L2 + R2 + MAPPING del tuo gamepad.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

* | mio gamepad non funziona correttamente o sembra non essere correttamente calibrato:

- In caso di malfunzionamenti dovuti ad emissioni elettrostatiche, esci dal gioco, spegni il tuo gamepad e
scollega il ricevitore dalla tua console o dal tuo PC.

Per tornare a giocare, ricollega il ricevitore, riaccendi il tuo gamepad back e riavvia il tuo gioco.

- Mentre colleghi il tuo gamepad, non muovere mai i mini-stick, la rotella ottica o i trigger (eviterai cosi
qualsiasi problema di calibrazione).

- Su PC, qualora il gioco non accettasse la modalita a “7 assi” (generando effetti indesiderati), porta il tuo
gamepad in modalita a “4 assi” (la modalita predefinita del gamepad).

» Non riesco a configurare il mio gamepad in un particolare gioco:

- Nel menu “Opzioni/ Controller / Gamepad” del tuo gioco, seleziona la configurazione appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d’uso o I'aiuto online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di “programmazione” del tuo
gamepad.

* SuPC o PS3, il mio gamepad non funziona correttamente:
- Esci dal tuo gioco, scollega il tuo gamepad, verifica che il selettore USB “PC/PS3” USB (11) si trovi nella
posizione corretta, quindi ricollega tutto.

» |ILED MAPPING lampeggia lentamente e continuamente:
- € consigliata la sostituzione delle batterie.

Una volta terminato di utilizzare il gamepad, ti consigliamo di spostare sempre l'interruttore
POWER ON/OFF (15) del tuo gamepad in posizione OFF (per non consumare le batterie).

11/14




ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http:/ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piu
Frequenti (FAQ), le pili recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere pii rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster ¢ privo di difetti nei materiali e nell'assemblaggio per un periodo di due (2) anni dalla prima
data di acquisto. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta immediatamente
il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto viene confermato, il
prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra destinazione indicata
dall'assistenza tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cio € concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle
sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non € applicabile se: (1) il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio o non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell’assemblaggio; (2) non vengono
rispettate le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non
pubblicato da Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation,
negli Stati Uniti e/o altri Paesi. Tutti gli altri marchi registrati o nomi di prodotti vengono qui citati previa
autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni non comprese. | contenuti, il design e le
caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese
all'altro.
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RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE
Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta
destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali
competenti.

FAQ, consigli e driver disponibili sul sito www.thrustmaster.com
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Run’N’ Drive

Wireless

3-in-1 Compatible

PS3°/ PS2°/ PC

CARACTERISTICAS TECNICAS

-

~

SRS IENF RN N

. 2motores de vibracion independientes

(para PlayStation® 2)

. 2 mini-sticks analégicos progresivos

D-Pad

. Rueda 6ptica progresiva
. 2 gatillos progresivos
. Boton LED HOME para Playstation®3

y MODE para PC

. Boton LED MAPPING (para programacion

e indicacion del estado de la conexion)

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
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Manual del usuario

Boton LED PRESET

(para seleccionar programacion)
Botones de accion

Conector USB para PC y PlayStation® 3
Selector de USB “PC” 0 “PS3”

Boton LED CONNECT en receptor
Conector “Gameport” de PlayStation® 2
Compartimento de las pilas

Interruptor POWER ON/OFF

Interruptor MOTORS ON/OFF




TABLA DE MODOS COMPATIBLES

Plataforma MODE Color del l()g)tén HOME
PLAYSTATION® 1 “PS1” APAGADO
PLAYSTATION® 2 “PS2" ROJO
PLAYSTATION® 3 “PS3” ROJO

“4 EJES” VERDE
PC
“6 EJES” ROJO

INSTALACION DE LAS PILAS

Inserta 2 pilas de tipo LR03 / AAA en el compartimento de las pilas en la parte trasera del gamepad (14).

VISTA GENERAL

* Interruptor POWER ON/OFF (15)
- Posicion OFF = el gamepad esta apagado (y no utiliza las pilas).
- Posicion ON = el gamepad esta encendido.

« Interruptor MOTORS ON/OFF (16)
- Posicion OFF = el modo de vibracion esta desactivado (utiliza menos energia de las pilas).
- Posicion ON = el modo de vibracion esta activado (utiliza mas energia de las pilas).

« Selector de USB “PC/PS3” (11)
Debe ponerse siempre en la posicion correcta antes de enchufar el conector USB del receptor.

» LED azules MAPPING (7) y CONNECT (12)

- Ambos LED estan encendidos = conexion establecida entre el gamepad y el receptor.
- Ambos LED parpadean rapidamente = no hay conexion entre el gamepad y el receptor.
- EI LED MAPPING esta apagado = el gamepad esta en modo reposo o apagado.

- EI'LED MAPPING parpadea lentamente y continuamente = cambia las pilas.

LA CONEXION ENTRE EL GAMEPAD Y EL RECEPTOR
SE ESTABLECE AUTOMATICAMENTE
Para forzar la conexion en caso de error: pulsa el botén CONNECT en el receptor
y pulsa simultdneamente los botones L2 + R2 + MAPPING en el gamepad.

» MODO REPOSO

El gamepad se apaga automaticamente:

- Después de 5 minutos de inactividad.

- Tras 5 segundos en caso de error o pérdida de conexion.

Para reactivar el gamepad: pulsa START o utiliza el interruptor POWER ON/OFF (15).
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PLAYSTATION® 3

INSTALACION EN PLAYSTATION® 3
1. Pon el selector de USB del receptor en la posicion “PS3". '
2. Enchufa el conector USB al puerto USB n° 1 de la consola.

3. Enciende la consola.

4. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (15).
5. Una vez establecida una conexion: ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

MODO PLAYSTATION® 3
CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION® 3
Modo PS3 Boton HOME rojo
Aqui:
» “Rueda optica” asociada con la direccion
“lzquierda/Derecha” del mini-stick izquierdo '

« “Gatillo derecho” asociado con el botén
progresivo “R2”

o “Gatillo izquierdo” asociado con el boton
YL Axis YR Axis progresivo “L2"

UTILIZACION DEL BOTON “HOME” (6)
El botén “HOME" del gamepad te permite salir de los juegos, acceder a los menUs y apagar directamente
el sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION® 3

- El selector de USB (11) en el receptor siempre debe estar puesto en “PS3” antes de conectar el
receptor.

- En modo “1 Jugador”: si el gamepad oficial esta encendido, debes cambiarlo al “puerto de gamepad 2
para que el gamepad “Run’N’ Drive” sea funcional.

- En PlayStation® 3, el gamepad “Run’N’ Drive” sélo es compatible con juegos de PlayStation® 3 (y no
funcionara con juegos de PlayStation® 2) y no incorpora sensor de movimiento.
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PLAYSTATION® 2

INSTALACION EN PLAYSTATION® 2

1. Enchufa el conector Gameport PS2 (13) del receptor al puerto n® 1 de la consola.
2. Enciende la consola.

3. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (15).

4. Una vez establecida una conexion: ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

MODO PLAYSTATION® 2
CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION® 2
Modo PS2 Boton HOME rojo
© ) Aqui:

¢ “Rueda dptica” asociada con la direccién
“lzquierda/Derecha” del mini-stick
izquierdo

» “Gatillo derecho” asociado con el botén
rogresivo “Cruz”
- [ Prog

o “Gatillo izquierdo” asociado con el boton
YL Axis progresivo “Cuadrado”

XL Axis

NOTA IMPORTANTE PARA PLAYSTATION® 2
No enchufes nunca el conector USB (10) a la PlayStation® 2 (para evitar el riesgo de dafiar el gamepad o la
consola).
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PC

INSTALACION EN PC

1. Pon el selector de USB (11) del receptor en la posicion “PC”.
2. Enchufa el conector USB del receptor a uno de los puertos USB del ordenador. Windows® XP o Vista
detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

3. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (15).
4. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y luego haz doble clic en Dispositivos de juego.
El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del gamepad con el estado OK.

5. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para probar y ver los botones, D-pad, mini-sticks,
gatillos y rueda dptica.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC
- El selector de USB (11) del receptor siempre debe estar puesto a “PC” antes de conectar el receptor.
- También puedes descargarte el programa “Advanced Programming Software” para PC de nuestra
pagina web en la siguiente direccion:
http:/its.thrustmaster.com/

SELECCION DE “EJES” EN PC
 Seleccion de ejes mediante “Software”:
Tras instalar el programa “Advanced Programming Software”, dirigete a la pagina 1 del Panel de

control, haz clic en el nimero de ejes que desees utilizar y luego haz clic en Aceptar.

 Seleccion de ejes mediante “Hardware”:
Pulsa el botén HOME (6) para seleccionar el nimero de ejes activos.
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2 MODOS DE “EJES” DISPONIBLES EN PC

CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC

Modo “4 EJES” Boton HOME verde
ZR Axis Aqui:

¢ “Rueda dptica” asociada con la direccién
“lzquierda/Derecha” del mini-stick izquierdo

“Gatillo derecho” asociado con la
direccion “Arriba” del mini-stick derecho

“Gatillo izquierdo” asociado con la direccion

Y Axis 2R Axis “Abajo” del mini-stick derecho
Modo “7 EJES” Botén HOME rojo
XR Axis YR Axis Aqui:

¢ “Rueda dptica”
ahora es independiente

» “Gatillo derecho”
ahora es independiente

o “Gatillo izquierdo”
Y Axis 2R Axis ahora es independiente

Para descubrir todas las posibilidades ofrecidas en PC,
pruébalas en la seccion “Dispositivos de juego” de Windows
(una vez que hayas instalado el programa “Advanced Programming Software”)
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DE LA RUEDA OPTICA
La rueda dptica (4) tiene 2 modos de sensibilidad:

- Sensibilidad normal (modo predeterminado)
- Sensibilidad alta (debe ajustarse)

« Ajuste del modo “Sensibilidad alta”:

Pasos Accion Boton HOME
1 Sube y mantén la direccion “ARRIBA” de la rueda dptica Parpadea
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7) continuamente

La rueda dptica ahora es mas sensible
(Repite este procedimiento cada vez que reinicies o desconectes el gamepad)

« Volver al modo “Sensibilidad normal”:

Pasos Accion Boton HOME

1 Baja y mantén la direccién “ABAJO” de la rueda 6ptica
No parpadea

2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7)

La rueda dptica ahora ha vuelto a la sensibilidad normal (el modo predeterminado)

2 MODOS DE PROGRAMACION

El botén PRESET y el LED (8) te permiten ver el tipo de programacion seleccionada:

AUTOMATIC (preprogramada) o MANUAL (programada por ti mismo). Una sola pulsacion de este boton
te permite (incluso en el transcurso de un juego) cambiar de un modo de programacion a otro.

« “AUTOMATIC PRESET” (Boton PRESET a OFF)
Esto representa la programacion predeterminada: las funciones de la rueda dptica y de los gatillos estan
preprogramadas, como las posiciones de los botones y las direcciones de los mini-sticks y del D-Pad.

CONSULTA LOS DIAGRAMAS DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET”

» “MANUAL PRESET” (Boton PRESET en VERDE)
Esto representa tu propia programacion personal:
- Los botones, direcciones de los mini-sticks y del D-Pad pueden ser
* programados en la rueda optica y en los gatillos,
* 0 intercambiados entre ellos.
- Puedes modificar la programacién a tu gusto y siempre que quieras.
- La programacion se guarda automaticamente dentro del gamepad (incluso cuando esté desconectado).
- Cuando se borra la “MANUAL PRESET”, es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".
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PROGRAMACION DE LA RUEDA OPTICA Y DE LOS GATILLOS
Las 2 direcciones de la rueda 6ptica y los 2 gatillos progresivos pueden programarse utilizando el boton
MAPPING (7).

« Ejemplos de aplicaciones posibles:

Programacion de un boton, direccion de un mini-stick o del D-Pad:
- en la direccion “arriba” o “abajo” de la rueda optica
- en el “gatillo derecho” o “gatillo izquierdo”

» Procedimiento de programacion en rueda dptica y gatillos:

Pasos Accion Colgch:Eeslllso.?tén
1 Activa “MANUAL PRESET"” (8) pulsando el botdn. Encendido en verde
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). Encendido en rojo
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a programar. Parpadea en rojo
4 Sube o paja la direcciénlde la rueda optica . Encendido en verde
o pulsa el gatillo en el que quieres colocar tu funcion.

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada
(con tu programacion aplicada a la rueda 6ptica o los gatillos)

INTERCAMBIO DE BOTONES / MINI-STICKS / D-PAD
Todos los botones progresivos (en PS2 y PS3) o botones digitales (en PC), asi como las direcciones de
los mini-sticks y del D-Pad se pueden intercambiar utilizando el boton MAPPING (7).

» Ejemplos de aplicaciones posibles:

- Intercambiar botones entre ellos mismos

- Intercambiar los 2 mini-sticks
(en este caso, tendras que mapear las 4 direcciones del primer mini-stick en las 4 direcciones del
segundo mini-stick)

- Intercambiar el D-Pad con un mini-stick
(en este caso, tendras que mapear las 4 direcciones del D-Pad en las 4 direcciones del mini-stick en
cuestion).

* Procedimiento para intercambiar botones, mini-sticks y D-Pad
- No funciona con los gatillos.
- Funciona con la rueda éptica pero sélo en PC y en modo ‘7 ejes”.

» Color del botén
Pasos Accion PRESET
1 Activa “MANUAL PRESET” (8) pulsando el botén. Encendido en verde
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). Encendido en rojo
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a intercambiar. Parpadea en rojo
4 Pulsay suelta el botén o dl:‘iﬁi%r;en el que desees colocar tu Encendido en verde

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada (con las 2 funciones intercambiadas).
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MEMORIA EEPROM
« Tu gamepad incorpora un chip interno que guarda toda tu programacioén “MANUAL PRESET” (incluso
cuando el gamepad esta apagado o desconectado durante un periodo largo de tiempo).

 Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada:
PlayStation® 1, PlayStation® 2, PlayStation® 3, PC 4 Ejes y PC 7 Ejes

PARA BORRAR TU “MANUAL PRESET”

” Color del botén
Pasos Accion PRESET
1 Activa tu “MANUAL PRESET" (8). Encendido en verde
2 Pulsa y mantén pulsado el botén MAPPING (7) durante 2 Parpadea en verde
segundos. 2 segundos

Tu “MANUAL PRESET" ya se ha borrado (y vuelve a ser idéntica a la “Automatic Preset”).

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Puedes borrar toda tu programacion o ajustes:

” Color del botén
Pasos Accién MAPPING
1 Pulsa los botones MAPPING + SELECT + START Parpadea en azul 5
simultaneamente segundos

Todas tus “MANUAL PRESETS” (= PC + PS2 + PS3) o ajustes ya se han borrado.
Nota: este procedimiento reiniciara completamente el gamepad
(por lo tanto, en PC te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos).

USOS POSIBLES EN JUEGOS

La rueda optica (gracias a su tecnologia y grado de rotacion mas grande que el de cualquier mini-stick)
ofrece una precision y una estabilidad inigualables en todos los tipos de juegos: carreras (conduccién ultra
precisa), vuelo (timon), accion y FPS (zoom progresivo), deportes (tiro medido, potencia de golpe), etc.

Los gatillos (gracias a su accion progresiva y el alcance de recorrido mecanico mayor que el de cualquier
botén) ofrecen un control extremadamente preciso en todos los tipos de juegos: carreras (aceleracion y
frenado progresivo e independiente, freno de mano), accion y FPS (cadencia de disparo, movimiento
lateral), deportes (pase o tiro medido, fuerza de golpe o salto, velocidad de carrera), etc.

ALGUNOS EJEMPLOS Y CONSEJOS:

- Hay numerosas posibilidades de configuracion, dependiendo del juego que utilices.

- En ciertos juegos (estilo de carreras), no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad de la rueda éptica
(Normal o Alta) para optimizar su precision y receptividad.

9/14




DIFERENTES EJEMPLOS SEGUN EL TIPO DE JUEGO

Accion/Aventura (modo “Coche”)

Brake  Accelerator
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=N )/
( Car )
N View Handbrake

Deportes (tipo “Juego con pelota”)
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Carreras de coches (tipo “Simulacion”)

Brake  Accelerator

A
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</\f/ &//
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( [ Flight
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Walk/Run Shoot
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Zoom

Move )
N View

Deportes (tipo “Golf’)
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(
{ Camera i
N Trajectory

Carreras de coches (tipo “Arcade/Rally’)

Brake  Accelerator
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Vuelo (tipo “Arcade/Accién”)
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Right Rudder

7
Plane
L A Flight

Joystick
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UTILIZACION DE MAS DE UN GAMEPAD “Run’N’ Drive Wireless” AL MISMO TIEMPO
(en modo Multijugador)

Puedes utilizar hasta 4 gamepads “Run’N’ Drive Wireless” al mismo tiempo (en modo multijugador).
La deteccion del canal se realiza de forma automatica

En caso de error o para forzar la conexion: pulsa el botén CONNECT en el receptor
y pulsa simultineamente los botones L2 + R2 + MAPPING en el gamepad.

RESOLUCIONES DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

« Migamepad no funciona correctamente o no parece estar calibrado adecuadamente:

- En caso de funcionamiento erréneo debido a emisiones electrostaticas, sal del juego, apaga el gamepad
y desconecta el receptor de la consola o del PC.

Para jugar de nuevo, vuelve a conectar el receptor, enciende el gamepad e inicia el juego.

- No muevas nunca los mini-sticks, ni la rueda optica, ni los gatillos, al conectar el gamepad (para evitar
problemas de calibracion).

- En PC, si el juego no acepta el modo 7 ejes” (efectos no deseados), cambia el gamepad al modo “4
ejes” (el modo estandar del gamepad).

* No puedo configurar el gamepad en un juego:

- En el menU “Opciones / Controlador / Gamepad” del juego: selecciona la configuracion mas apropiada.

- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para tener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion de “programacion” del gamepad para resolver este tipo de problemas.

» EnPC o PS3, mi gamepad no funciona correctamente:
- Sal del juego, desconecta el gamepad, verifica que el selector de USB “PC/PS3” (11) esta en la posicion
correcta, y luego vuelve a conectarlo todo.

» EILED MAPPING parpadea lentamente y continuamente:
- cambia las pilas.

Cuando hayas terminado de utilizar el gamepad, te recomendamos que pongas siempre el
interruptor POWER ON/OFF (15) del gamepad en la posicion OFF (para ahorrar pilas).

11/14




SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http:/ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podrds acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las Ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electrénico, primero debes registrarte online. La informacion que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en
la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has
registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono:

901988060 de lunes a viernes

S Precio de una llamada telefonica local  de 13:00 a 17:00y de 18:00 a 22:00

12/14



INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el
defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar indicado
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor serd reparado o
reemplazado, a eleccién del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto
ala legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacién inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por
Guillemot, o sea, a software que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® es una marca registrada de Sony Computer
Entertainment, Inc. Este producto no estd avalado ni licenciado oficialmente por Sony Computer
Entertainment, Inc. Windows® y Windows® XP son marcas comerciales registradas de Microsoft
Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises. Pentium® es una marca comercial registrada de Intel
Corporation. Todas las demas marcas comerciales y nombres de marca se reconocen aqui y son
propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas.  Los contenidos, disefios y
especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un pais a otro. Hecho en
China.
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RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de
basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos
eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario o0 embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto
de recogida mas cercano.

FAQ, consejos y controladores disponibles en www.thrustmaster.com
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Run’N’ Drive

Wireless

3-in-1 Compatible

PS3°/ PS2°/ PC PykoBoacTtBo

nonb3oBatenda

TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

1. 2 He3aBUCUMbIX MOTOPA BUBPALIMOHHO

obparHoi cBsian  (ans PlayStation® 2)

2. [1Ba NponopLMOHanbHbIX aHaNmoroBbIX MUHM-

[IKONCTUKA

3. Manunynstop D-Pad

4. TlponopumoHanbHbIA ONTUYECKUIA AaTUMK

5. [lBa nponopuyoHanbHbIX Tpurrepa

6. KrHonka HOME LED pans Playstation®3
1 MODE (PEXWM) ans NK

7. Kxonka MAPPING LED (ans
nporpamMMM1pOBaHUS U MHAMKALMK COCTOSIHNS
COeaMHEHMs)

8. Knonka PRESET LED

(Ans BbIGOPa pexMa NporpaMMUPoBaHIAS)
9. KomaHmHble KHOMKn
10. USB-pasbem ans nogkntodeHus MK n
PlayStation® 3
11. Mepekntoyatens pexuma USB “PC” unu
“PS3”
12. KHonka npuemtuka CONNECT LED
13. Pasbem urposoro nopra PlayStation® 2
14. Otcek ans 6atapeek
15. Bebikntoyarens nutanms POWER ON/OFF
16. Boikntoyarens motopos MOTORS ON/OFF

1/14

PYCCKUMA




TABJINLA NOAAEPXWBAEMbIX PEXUMOB

Mnatdpopma PEXUM L """(2;‘“ 122
PLAYSTATION® 1 PS1" BbIK.
PLAYSTATION® 2 PS2’ KPACHbIVt
PLAYSTATION® 3 P33’ KPACHBIV
K “4 OCH’ 3ENEHbIV
6 OCEM" KPACHbIV1
YCTAHOBKA BATAPEEK

YcraHosuTe e 6atapeiikv Tuna LRO3 / AAA B oTcek ans Gatapeek Ha ThifbHOM CTOPOHE UrPOBOrO
koHTponnepa (14).

OB30P

Boikntoyatens nutaHus POWER ON/OFF (15)
- NMonoxenne OFF (Bbikn) = urpoBoii KOHTPONMEP BbIKMOYEH (1 He pacxomyeT 3apsig baTapen).
- MonoxeHue ON (Bkn) = UrpoBoit KOHTPONNEP BKITIOYEH.

Boikntoyatens motopoB MOTORS ON/OFF (16)

- Monoxenne OFF = oTknioyeHne pexuma BUOPaLMOHHOM oBpaTHON CBA3N (YMeHbLUueHWe pacxopa
3apsifa 6atapeex).

- Monoxenne ON = BkNoyeHne pexuma BubpaLoHHoil 0BpaTHON CBA3K (yBenM4eHWe pacxofa 3apsiaa
GaTapeex).

Mepekniovatens pexuma USB “PC” unu “PS3” (11)
JlonxeH BbiTb BCErfa yCTAHOBNEH B MPaBUIIbHOE MOMOXEHUE Neped NoakmnioveHnem pasbema USB
NPUEMHUKA.

Cunue cBetoanoabl MAPPING (7) 1 CONNECT (12)

- O6a cBeToAModa BKIMIOYEHbl = YCTAHOBMEHO COEAMHEHME MEXAY WIPOBbIM KOHTPONNEpOM K
TPUEMHUKOM.

- Oba ceetoamopa ObICTPO MUraloT = OTCYTCTBYET COEAMHEHWE MEXMY WrpOBbIM KOHTPOMNEPOM U
TPUEMHUKOM.

- Ceetoanon MAPPING BKMHOYEH = UrpOBOIA KOHTPOMNEP B PEXUME OXWAAHNUS UMK BbIKIHOYEH.

- Ceetognog MAPPING meaneHHo HenpepbiBHO MUraeT = 3ameHuTe batapenku.

COEJVHEHUE MEXOY UrPOBbIM KOHTPONNEPOM U NPUEMHUKOM
YCTAHABINUBAETCA ABTOMATUYECKKU
[Insi NpUHYAMTENbHOTO YCTaHOBMEHUS COeaMHeHNs B criyyae owwmbku: HaxmuTe kHonky CONNECT Ha
NpPUEMHUKE W OHOBPEMEHHO HaxxmuTe kHomku L2 + R2 + MAPPING Ha urpoBoM KOHTponnepe.
PEXUM OXXWOAHKUA
VIrpoBoii KOHTPONMEP aBTOMATUYECKN OTKIIOYAETCS:
- Yepes 5 muHyT bespelicTeus
- Yepes 5 cekyHa B cryyae oLMGKI Uiy NOTEPH COEANHEHNS.

[Ons BbIBOAA MrPOBOrO KOHTpONnepa u3 cnsauwero pexuma: Haxmute START unu Bocnonb3yiiTech
BbIknoyatenem POWER ON/OFF (15).

2/14



PLAYSTATION® 3

NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 3

1. YcraHosute USB cenektop npuemHuka B nonoxexue “PS3”.

2. Mopkntounte pasbem USB k USB nopry #1 Ha koHconu.

3. BkritoumTe KOHCOMb.

4. Bkntounte UrpoBoil KOHTponnep npu nomoLuu Boikntoyatens POWER ON/OFF (15).
5. Mocne ycTaHOBNEHWUS COBAVHERNS: 3anyCTUTe Urpy.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

PEXXWM PLAYSTATION® 3

KOHOUIYPALINA “ABTOMATUYECKME NMPEQYCTAHOBKMN” - PLAYSTATION® 3

Pexum PS3 KpacHas kHonka HOME
3pece:
OnTuYeckuii JaTunk COOTBETCTBYET KHOMKaM
«BrneBo/BnpaBo» Ha NEBOM MUHU-LKONCTUKE

“IpaBbIit TPUITEP” COOTBETCTBYET
nponopLuoHanbHoM kHonke “R2”

“IeBbI TpUITEP” COOTBETCTBYET
YL Axis YR Axis nponopLMOHanbHoii kHomke “L2”

KHOINKA “HOME?” (6)
C nomotubto kHonkv “HOME” UrpoBoro KoHTponnepa MOXHO BbIATY U3 UTPbl, BOATU B MEHIO 11 HanpsiMyto
BbIKNIOUMTH cucTemy PlayStation® 3.

BAXHbBIE 3AMEYAHUA NO PABOTE C PLAYSTATION® 3

- Cenextop USB Ha npuemnuke (11) gomxeH Bceraa 6biTb ycTaHoBMEH B nonoxenue “PS3” nepen
NOAKIIOYEHNEM MPUEMHMKA.

- B pexxume opHoro urpoka “1 Player”: Ecniv koHTponnep (ocuumanbHas Bepcys) BKIoYeH, Heobxoaumo
NepeKnioYnTb ero Ha «MopT 2 KOHTponnepay, YTobbl GecnpoBoaHoit UrpoBoit koHTponnep “Run’N’ Drive”
pabortan.

- B npucraske PlayStation® 3, kontponnep “Run’N’ Drive” coBmecTum Tonbko ¢ urpamu ans PlayStation® 3
(v He ByneT pabotatb ¢ urpamu ans PlayStation® 2)  He nopaepxvBaeT (yHKLMIO AaT4YMKa [BIKEHNS.

3/14

PYCCKUA




PLAYSTATION® 2

NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 2

1. MpucoeanHute pasbem PS2 urposoro nopta nepeparynka (13) k nopty #1 Ha KoHconM.
2. BkniounTe KOHCOMb.

3. BkntounTe MrpoBoii KoHTponnep npu nomolyy Beikntoyatens POWER ON/OFF (15).

4. Tocne yCTaHOBMNEHUS COBANHEHNS: 3anyCTUTE Urpy.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

PEXXWM PLAYSTATION® 2
KOHOUTYPALINA “ABTOMATUYECKWE MPEQYCTAHOBKI” - PLAYSTATION® 2
Pexum PS2 KpacHas kHonka HOME
3nech:

() X

OnTuyeckuit AaT4MK COOTBETCTBYET KHOMKaM
«BneBo/BnpaBo» Ha NEBOM MUHM-
IDKOMCTUKE

“IpaBbIit TPUITEP” COOTBETCTBYET
nponopLuoHanbHoit kHomke “Cross”

“IeBbIl TPUITEP” TPUITEP COOTBETCTBYET
L Axis Wi fxls MpONOPLMOHabHOI KHoMke “Square”

BAXHbIE 3AMEYAHUA MO PABOTE C PLAYSTATION® 2
Hukoraa He nopkmniovalite pasbem USB (10) k PlayStation® 2 (Bo 13besxaHue NoBpeXaeHst UrpoBoro
KOHTpOMNEepa U KOHcomu).
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nK

NOAOKIOYEHME K MK

1. YcraHosute cenektop USB Ha npuemnuke (11) B nonoxerue “PC".

2. nopkniounte pasbem USB npuemHuka k opHomy 13 noptoB USB Ha komnbtotepe. OnepaLyoHHble
cuctembl Windows® XP unu Vista asTomaTtiyecku obHapyxar HOBOE yCTPOICTBO.

3. BkritounTe UrpoBoi KOHTpornep npu nomolum Boikmiovatens POWER ON/OFF (15).

4. UenkHute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), nocne uero
caenaiite 1BOMHON Lenyok Ha nyHkte Game Controllers (UrpoBble koHTponneps!).

Juanozogoe ok+Ho Game Controllers (M2poebie KOHMpONepPbl) 6b/600UM UMS U2POBO2O
KOHmponsiepa u KHonky cocmosiHusi OK.

5. B okHe Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), Bbibepute nyHkT Properties (CBoicTBa) 1 npoBepuTb U
MPOCMOTPETH KHOMKW, MaHUNynsTop D-pad, MUHU-GKOMCTUKM, TPUITEPbI 1 ONTUYECKWIA AaTYMK.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHUA MO PABOTE C MK
- Cenektop USB Ha npuemuuke (11) momkeH Bcerga ObiTb yctaHoBneH B nonoxenne ‘PC” nepen
NOAKIKOYEHNEM NPUEMHMKA.
- MO paclmperHoro nporpammupoBanmust “Advanced Programming Software” ans MK goctynHo ans
3arpysku ¢ Halero Be6-y3na no agpecy:
http:/its.thrustmaster.com

BbIBOP “OCEW” HA MK

“IMporpamMmHbIit” BbIGOp OCei:
Mocne  ycraHoBkn  “Advanced  Programming  Software”  (mporpammbl  paciuvpeHHoro
nporpamMmupoBaHusi) Ha ctpakuue 1 MaHenu ynpaBnenus (Control Panel) BbiGepuTe MbilLbIo YMcno
ocelt u HaxmuTe OK.

“AnnapaTHblii” BbIGOp oceit:
Haxwmute kHonky HOME (6) ans BoiGopa KonuyecTBa akTUBHbIX OCEN.
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2 PEXXMMA OCEW, UMEIOLLMECS HA NK

KOHOUIYPALINA “ABTOMATUYECKME NPEOYCTAHOBKW” - MK

Pexum “4 OCW” 3eneHas kHonka HOME
3nech:
OnTnyeckuit faTYnK COOTBETCTBYET KHOMKaM
«BneBo/BnpaBo» Ha NEBOM MUHU-LKOACTUKE

“[pa.bIit TPUrrep” COOTBETCTBYET
HanpaeneHuio “Beepx” NpaBoro MuHuM-
IDKOMCTUKA

“INeBbIl TPUITEP” COOTBETCTBYET HAaNpPaBNEHNIO
“BHI3" NpaBOro MUHM-IKONCTHKA

Pexum “7 OCEW” KpacHas kHonka HOME

XR Axis YR Axis 3nech:

«OnTrYecKuin JaTumK»
Tenepb He3aBucUM

“MpasbInt Tpurrep”
Tenepb He3aBucuM

“Nesbint TpUrrep”
Tenepb He3aBucUM

Yro6bl nony4uTh Gonee nonHoe NpeacTaBneHne 0 BO3MOXHOCTAX,
OTKpbIBalOWMXCA Npu ucnonb3osaHum MK,
BOCnonb3ynTech pasgenom “Urpobie koHTponnepbl” cuctembl Windows
(nocne ycraHoBku “Advanced Programming Software”
(nporpammbl pacLuMpeHHOro NporpaMMnupoBaHis))
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®YHKLMW ONA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOWKA YYBCTBUTENBLHOCTU ONTUYECKOIO JATUUKA
OnTiyeckuit fatuuk (4) UMeeT 2 pexuma YyBCTBUTENHOCTY:

- HopManbHas YyBCTBUTENBHOCTH (110 YMOM4aHUIo)
- BbICOKAsA YyBCTBUTENBHOCTb (HACTPAUBAETCS)

Hacrpoiika pexma “BbICOKol YyBCTBUTENBHOCTM:

Jransbl [evictBue KHonka HOME
1 BbibepuTe n yaepxuBaiiTe Hanpasnenne BBEPX Ha
ONTUYECKOM [jaT4uke
2 Haxmute u otnyctute kHonky MAPPING Henpepeigro uuraet
(NMEPEONPEJENEHVE) (7)

Tenepb onTuyeckuii Aatumk Bynet Gonee YyBCTBUTEMbHBIM.
(Mpoueaypa AOMKHa BLIMONHATLCS Kaxablii pa3 nocne nepesanycka U OTCOBANHEHNS UTPOBOI KOHCOMN)

Bo3Bpar B pexvm HOpMarnbHO HyBCTBUTENbHOCTY:

dransbl [evictBue KHonka HOME

Bribepute u ynepxvBaiite Hanpasnenne BHN3 Ha
ONTUYECKOM AaTYMKE

1
He muraet

Haxmute v otnyctute kHonky MAPPING

2 (NEPEOMPEAENEHVE) (7)

ONTUYeCKuit AaT4MK TENEPb B PEXVIME HOPMATbHON HYBCTBUTENBHOCTY (11O YMONUaHMI0)

2 PEXXUMA NMPOrPAMMWUPOBAHKA

Knonka NMPEJYCTAHOBKW (PRESET) ¢ uHamnkatopom (8) no3BonsieT KOHTPONMpOBaTh BbIOpaHHbIil pexum
nporpamMMi1poBaHMs:

ABTOMATUYECKII (BcTpoeHHbiit)  PYUHOW (nonb3osatensckuit). OHOKpaTHOE HaxaTue Ha aTy
KHOMKY (faxe BO BPEMS Urpbl) NO3BONSET NEPeKmioyaThesl U3 OAHOTO PexuMa B [PYroi.

ABTOMATHWYECKUE NPEAYCTAHOBKMN (AUTOMATIC PRESET) — kHonka PRESET HE CBETUTCA
PeXuM HacTpoek No yMonyaHmio: - hyHKLMM ONTUYECKOrO JaT4iKa 1 TPUITEPOB, @ TakKe NOMOKEHNS
KOMaHHbIX KHOMOK 1 0CH MUHU-IX0IACTUKOB M D-Pad HasHaualoTcs aBToMaTyecky.

CM. CXEMbI KOHOUTYPALIM PEXXVMA ABTOMATUYECKIX NMPEAYCTAHOBOK

NMONb30BATENILCKUE MPEAYCTAHOBKU (MANUAL PRESET) — kHonka PRESET cBetutcs
3ENEHbIM
OyHKLMM OpraHoB YpaBreHusi HasHaYaloTCs NoMb3oBaTenem:
- KHOMKM, HanpaBneHWsi MUHK-BKOACTIKOB 1 ManunynsTopa D-Pad moryT 6biTb 6o
* 3anporpaMM1poBaHbl Ha OMTUYECKOM AaT4Ke 1 Ha Tpurrepax, o
* NepekmnioyeHbl Mexay coboit.
- Bbl MOXETE M3MeHsITb (hYHKLIMM KHOMOK MO BaLLeMy enaHuio B fioboe Bpems.
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- HacTpoitki aBTOMATHYECKM COXPAHSIOTCS B BaLLEM UTPOBOM KOHTPOMNEPE (JaXe eCvt OH OTKIIOYEH OT
npUCTaBKy).

- Korpa nonb3oBatensckue npegycraHosku “MANUAL PRESET” He 3aaaHbl, HAaCTPOIAKM aHanormyHbl
pexumy aBTomaTuyeckix npepycraHosok ‘AUTOMATIC PRESET”.

NPOrPAMMWPOBAHUE ONTUYECKOIO JATYUKA U TPUTTEPOB
Oba HanpaBneHus onTAYeckoro perynstopa M 0b6a MpONOPLMOHANbHLIX — TpUrrepa  MOryT
nporpaMmm1poBaTbCs Npu nomolum kHonku NEPEOMNPEAENEHVE — MAPPING (7).

MpuMepbI BO3MOXHOTO NPUMEHEHMS:

[MporpammupoBaHne yHKLWI KHOMOK, 0Cel MUHIU-AXOACTUKOB N MaHunynsaTopa D-Pad:
- Ha [IBWKEHME ONTUYECKOTO AaTuMKa «BBEPX» UMK «BHU3»
- Ha “npaBblil TpUrrep” Unm “nesblnt Tpurrep”

nOpﬂﬂOK NporpaMMUpPOBaHNA Ha ABUXEHWE ONTUYECKOro faTymka U TpUrrepoB:

. LiBeT kHOMKK
JransbI DelicTBue PRESET
1 Bkntounte pexum "MOJIb3OBATENBCKUE CBETITCA 36NeHbIM
MPEQYCTAHOBKW" HaxaTneM kHonku (8)
2 Haxwmute n otnyctute kHonky “MEPEOMPELENEHNE” (7) CBeTuUTCS KpacHbIM
3 Haxmute n otnyctute MPOTpaMMMpyemylo KHOKY Ui Miraer KpacHsim
HanpaBneH1e AXOoicTuKa.
[MoBepHuTE ONTUYECKWI AaTUMK BBEPX UMM BHU3 NN HaXMuTe
4 o CBeTuTCs 3eneHbiM
TPUITEP, Ha KOTOpbIA TpeByeTCst HasHa T (YHKLMIO

MONb30BATEIbCKUE MPELYCTAHOBKW BKntoueHb! M HAaCTPOEHbI
(Ha3HaYeHbI NOMb30BATENLCKME (YHKLMM 471 OMITUYECKOTO AT4MKA U TPUITEPOB)

KOMAHOHBIE KHOMKW/ MAHWU-IKOACTUKWU MAHUMYNATOP D-PAD
Bce kHonkv ¢ nponopuyoHansHbiM (Ha PS2 n PS3) unu undposbim (Ha K) ynpaBnenuem, a Takxe ocu
MUHU-BKOICTIKOB 1 D-Pad MoryT nepeonpenensitbesi npu nomoLLm kHonku nepeonpegenexins MAPPING

.

MpuMepbI BO3MOXHOTO NPUMEHEHMS:

- [MepekntodeHne dyHKLyIA KHOMOK Mexay coboit

- MepeknioyeHne yHKLNIA 2 MUHN-MKOACTMKOB MexXay cobon
(B 9TOM Cryyae HyXHO Ha3HauMTb YeTbIPe HampaBneHust NepBoro MUHU-AXKOACTUKA YeTbIPEM
HanpaBrneHNsIM BTOPOrO MUHU-IXOACTIKA)

- HasHaueHne yHKumnin Marunynatopa D-pad Ha MUHK-IKOACTMK
(B 3TOM Cryyae HEOOXOANUMO Ha3HauWTb YeTbipe HanpaBneHust D-pad yeTblpem HampaeneHusim
BbIGPaHHOTO MUHU-EKOICTMKA).
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Mpoueaypa HasHa4yeHns hYHKLMIA KHONOK, MUHK-mkoncTUKoB U D-Pad
- He pabotaet ans tpurrepos.
- PabotaeT Ans onTuyeckoro fart4uka, Ho Tonbko Ha I1K B pexume “7 oceir”.

. LiBeT kHOMKK
Jranbl DelictBue PRESET

Bkntounte pexum "MOJIb3OBATENBCKUE

MPEAYCTAHOBKM" HaxaTuem kHonky (8) CaeruTos senetsin

1

2 Haxwmute n otnyctute kHonky “MEPEOMPELENEHNE” (7) CBeTUTCS KpacHbIM

3 Haxmute n OTNYCTUTE KHOMKY UNW HanpasneHue, 0TKyAa HyXHO

Muraet kpacHbiM
B3ATb (DYHKLMIO.

HaxmuTe n oTnycTUTE KHONKY UMW Hanpasnexue, kyaa

4 CBeTuTCs 3eneHbIM
HEoBXOAMMO NOMECTUTb AaHHYI0 (DYHKLMIO.
MONb30BATENBLCKME MPEYCTAHOBKW BKnto4eHbl 1 HAacTPOEHbI (2 dyHKLym Bbinn
nepeonpeneneHbl).
BCTPOEHHAA NAMATb

B wWpoBO/i  KOWTponnep BCTPoeH uun,  Bnarogaps  KOTOPOMY BCe  HasHaueHHble  Bamu
“MONb3OBATENBCKNE HACTPOWKI™ coxpaHsioTcst B NamMsT ([axe Koraa KOHTPOMnep BbIKIIOYeH
WIN OTCOEAMHEH B TEYEHUE ATITENBHOTO NEPUOA BPEMEHN).

Bbl MOXeTe CoxpaHuTh pasnnukble “TIONIb3OBATENBCKUE HACTPOVKW™ ans kakaoit MCnons3yemoit

nnatcopmbl:
PlayStation® 1, PlayStation® 2, PlayStation® 3, MK 4 ocu v MK 7 oceit.

KAK CTEPETb HABOP MOJIb30BATEJIbCKUX NPEOYCTAHOBOK “MANUAL PRESET”

o BET KHOMKN
[eicTBue 4 PRESET
1 Bkntounte pexum “MANUAL PRESET” (8). CBeTuTCS 3eneHbIM
2 Haxatb v ynepxusatb kHonky (7) MAPPING B TeueHue 2 MwraeT 3eneHbiM B
CeKyH/. TeueHne 2 cekyHa

Tenepb Baw Habop ‘TIONB3OBATEJNIbCKMX HACTPOEK” yaaneH u3 namsitit (1 Tenepb OH MOEHTUYEH
Habopy “ABTOMATUYECKWX NPEYCTAHOBOK").

BO3BPAT K “3ABO[CKUM HACTPOMKAM”

Bbl MoxXeTe YOanuTb cpasy BCe NONb30BaTeNbCkue HﬂCTpOI;IKI/IZ

Jransbl [evictBue LiseT kHonku MAPPING
1 Haxmure kHonku MAPPING + SELECT + START Muraet rony6bim 5
0fHOBPEMEHHO CEKYHT,
Tenepb Bce Bawwwn Habopsl “MONB3OBATENBCKUX HACTPOEK” (= MK + PS2 + PS3) unu Hactpoek
yAaneHsl.

[pumeyanme: ata npoLieaypa BLINOMHAET NOMHbIA Nepe3anyck UrpoBOro KOHTPONNepa
(Ha MK, noatomy, pekoMeHAyeTCs AenaTtb 3T0 Nocre BbIX0Aa U3 Urpbl).
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BO3MOXHbIE BAPUAHTbI UCONTIb3OBAHUA B UTPAX

OnTuyeckuin fatumk (6naropapst onTuke yron BpalyeHust y aToro perynsitopa 6onblue, yem y nioboro
MUHI-KOMCTUKE) oBecneynBaeT HenpeB3oAeHHYI0 TOYHOCTb M MOBTOPSIEMOCTb Pe3ynbTaToB BO BCEX
TUNaX Wrp: TOHKM (CBEPXTOYHOE PyNeHWe), momeT (rOpU3oHTanbHbIA NOBOPOT), Mrpbl Action u FPS
(nnaBHoe npubnIKeHNe), CMOPTUBHbIE UTPbI (TOYHOE HaNpaBNexue, cuna yaapa) U T.4.

Tpurrepbl, Gnaropaps cBoemy nnaBHOMY (MponopLWoOHanbHoMy) AelicTBuio U Bonee rnyGokomy
MexaH4eckoMy XAy, NO3BONSAKT Pean13oBaTh HaMBbICLLYHO TOYHOCTb yNpaBReH!s B MoBbix TMNAX urp:
TOHKW (MNaBHOE M HE3aBMCUMOE YCKOPEHWE, TOPMOXEHUE PYYHbIM W HOXHbIM TOpMO3oM, Action n FPS
(ckopocTb OrHsi, GOKOBOE NepemelleHme), CIopTUBHbIE UrPbl (TOYHO OTMEpPEeHHbIit yaap, cuna yaapa u
NpbiKKa, CKOPOCTb ABVKEHNS!) U T.A.

HEKOTOPbIE MPUMEPbI U MOACKA3KU:

- B 3aBUCUMOCTM OT KOHKPETHOM UIPbl CYLLIECTBYET MHOXECTBO KOH(UIypaLyi.

- B HexoTopbix Mrpax (rOHKM) 0Bsi3aTeNbHO WMCMbITaiiTe 2 pexuMa JyBCTBUTENBHOCTM ONTUYECKOrO
Jatumka (HopManbHas Unu BbICoKast), YTOBbI MOBBICUTL €0 TOHHOCTb U A(EKTUBHOCTb.
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NPUMEPbI UCMOJNb30BAHWA B PASNIMYHBIX UTPAX

Action/Adventure (pexum "TpaHcnopt”) Action/Adventure (pexum "newmi")

Walk/Run Shoot

Brake Accelerator

Direction —

\__ View Handbrake Ve
CnopT (Mrpbl C MS4OM) Cnopr (ronbd)
Lob Sprint Rotation - Rotation +

{ Move Special \ Camera Trajecto
N Player  Skill N .
FoHKM Ha aBTO (CUMYNATOPbI) [oHKM Ha aBTO (apkagbl)

Brake  Accelerator Brake Accelerator

”/

~) “"“"‘“’”0 @
/ )) Dlrechon /\‘:f;"' /6;\
/ SO~ ( \ / .
A~y \u /
Gear Shift Vlew Handbrake
Up/Down
MoneT (cumynsTopbl) MoneT (apkaabl)

Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder

Rudder /‘ //\j\ / (?)7

S
s 2Vl
f\r B 5!23f Flight

Joystick
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OHOBPEMEHHOE UCMNONb30BAHWE HECKONbKWUX BECMPOBO/HbLIX UTPOBbIX
KOHTPONMNEPOB “Run’N’ Drive Wireless”
(B MHOrononb30BaTenLCKOM pexmume)

MoxHO 0HOBpeMEHHO (B MHOrOnonb30BaTeNbCKOM PexXMMe) UCONb30oBaTb A0 4 6ecnpoBOAHbIX
urpoBbIx koHTponnepos “‘Run’N’ Drive Wireless”.

OGHapy)KeHMe KaHanoB NpoucxXoauT aBTOMaTu4eckun

B cnyyae owmbku unu ans npuHyauTENbHOMO YCTAHOBNEHUS coennHeHus: HaxmuTe kHonky CONNECT
Ha np1emHuke
11 OBHOBPEMEHHO HaxmuTe kHonku L2 + R2 + MAPPING Ha urpoBom KoHTponnepe.

NOUCK U YCTPAHEHUE HEMONALAOK, MPEAYNPEXAEHUA

WrpoBoit koHTponnep paboTaeT HenpaBUNbHO UNKW He OTKaNMOPOBaH:

B cnyyae Henonapok, BO3HMKAIOWMX B CBS3U CO CTAaTUYECKUM JNEKTPUYECTBOM, BbIAAUTE M3 WIPbI,

BbIKIIOUUTE UrPOBOIT KOHTPONTIEP W OTCOEANHUTE MEpefaTuMK OT KOMMbIOTEPA UK KOHCOMM.

[ins BO30GHOBNEHMS UrPbl, NOACOEAMHUTE MPUEMHMK, BKIKOYUTE UrPOBOI KOHTPOMNEP U HayHUTE Urpy
CHOBA.

- He nepepnpuraiiTe MuHW-AXOMCTMKMA, ONTUYECKME AATYMKA UMW TPUrTEpbl BO BpeMS MOAKMIOYEHNs

KOHTpOnnepa (BO U3bexaHne HapyLLeHWs npoLecca kanbpoBky).

- Ha MK, ecnu urpa He NpuHUMaeT pexim «7 ocelt» (BO3HUKAIOT HexenaTenbHble NOCNeACTBUS),

NepeKnioYnTe UrPOBON KOHTPONNEP B PEXUM «4 OCK» (CTAHLAPTHbIIA).

1 He MOry HaCTPOUTL UrPOBOW KOHTPONNEP B Urpe:

B meHio Options (MapameTtpsi)/Controller (KonTponnep)/Gamepad (MrpoBoit koHTponnep)" urpbi:
BbibepuTe Hanbonee NoaXoAsLLyI0 KOHUrypaLuio.

- flononHuTenbHyto MHAOPMaLMio CMOTPUTE B PYKOBOLCTBE NOMb30BaTeNs Urpbl Ui B HTEpHeTe.

- [ins pelueHnst aToit NpoBnembl Takke MOXHO BOCMOMb30BATLCH ‘NPOrpaMMHOIA” (YHKLMEN UrpoBOro
KOHTpONmepa.

Mot urpoBoii kKoHTponnep (pyHKUMOHMPYHT HenpaBunbHO Ha MK unu PS3:
- BoiiauTe M3 Urpbl, NONHOCTbIO OTCOEAMHUTE UFPOBOIA KOHTPONMep, yoeautecs B Tom, “PC/PS3” USB
cenexTop (11) HaxoUTCs B MPaBUbHOM MOMOXEHUM, Y CHOBA NOLCOEAMHUTE UrPOBOIA KOHTPOMNEP.

Csetoauoa MAPPING meaneHHo HenpepbiBHO MuraeT:
- 3amMeHuTe GaTapeliku.

IMo 0KOHYaHUU UCNO/L308aHUS U2PO8LIM KOHMPOIEPOM pekomeHdyemcs ece2da cmasumb
ebiknto4amens POWER ON/OFF (15) e nonoxerue OFF (8o usbexaHue paspsida 6amapeex).
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TEXHUYECKASA NOAAEPXKA
[Mpw BO3HUKHOBEHMM NPOGNEM, CBR3aHHBIX C UCTIONB30BAHMEM KOHTPONNEPa, 3aiauTe Ha Beb-caiiT hitp://ts.thrustmaster.com
1 nepeiaute no ccolinke Technical Support ( ). Ha atoit cTpaHuLe ecTb AOCTYN K pPasnuyHbIM
yTunuTam (4acto 3agaBaemble Bonpockl (FAQ), caMble HOBble Bepcun ApaitBepoB W NMporpaMMHOro obecrieyeHus) — 3To
MOXET MoMOoub pelleHnio npobrembl. Ecnu 310 He MOMOrNO, MOXHO CBA3ATbCA CO CRyXBOI TEXHUUYECKO! MOAAEpPKKM
Thrustmaster (“Technical Support”):

[o anekTpoHHoI noyTe:

Yro6bl OTNpaBUTL 3ampoc B OTAEN TEXHWYECKO! MOMAEPXKKM MO SMEKTPOHHOW noyTe, HEOBXOAUMO 3aperucTpUpoBaThCs.
lMpenocTaenexHas WHdopmaums nomoxeT ObicTpee pewuTb npobnemy.  Mepeitpute no ccobinke Registration
(perucTpauus), koTopas HaxoguTCs CrnieBa Ha CTpaHuLe TexHudeckoit noapepxku Technical Support n cnepyitte
VHCTPYKUMAM Ha dkpaHe. ECnu Bbl yXe 3apervcTpupoBaHbl, BBEAUTE MMSi MONb30BaTeNs M Maponb, 3aTeM LEnkHUTe
Login (BxoA).

WHOOPMALIUA O TAPAHTUU

Bo Bcex crpaHax, kopnopauus Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) gaeT rapanTuio Ha usnenus Thrustmaster B Tom, 4to
9TV U3AENMs He MMeloT eddeKToB MaTepuasnoB MnW NPOM3BOACTBA Ha (2) roda oT Aatbl nokynku. [pu oBHapyxeHnn
AedeKTa B Te4YEHUM rapaHTUiHOTO CPOka HEMEZNEHHO CBSHKUTECH CO CITYXGOM TEXHUYECKO MOAAEPXKKM, KOTOpas PagbsCHUT
nocneaoBaTesNbHOCTb AeiCTBII. ECnn fecdbekT noaTBepauTCs, Uaene HeobXoanuMo BepHYTL N0 MecTy npuobpeTerus (unu
Apyroe, ykasaHHoe CryxBoit TeXH4eCKoi noanepxKi).

Ecnu HencripaBHoe u3fenve nonaaaet nof YCroBus rapaHTin, oHo ByfeT nubo 3ameHeHo, nbo oTpeMoHTMpoBaHo. [pu
HanMuuM PerynupyiolLero 3akoHOAATeNbCTBa, Hanbonbluas OTBETCTBEHHOCTb (BKIOYas KOCBEHHbIe YObITKM) kopnopavwm
Guillemot 1 ee fouepHUX NPEANPUSTUIA OrpaHUYeHa PEMOHTOM Wnu 3ameHol uapenus Thrustmaster. KOpuandeckue npasa
noTpeGuTEnst B OTHOLIEHWN 3aKOHOAATENbCTBA, MPUMEHUMOTO K MpofaxaM MoTpeGUTENbCKMX TOBApOB HE BMMSIOT Ha
yKa3aHHble rapaHTUiiHble 00s3aTenbCTBa.

O1a rapaHTus He pacnpoctpaHsietcs: (1) Ha usnenus MoanduuMpoBaHHbie, BCKpbITble, A0paboTaHHble Un NoBpeXaeHHbIe
B pe3yrbTaTe HerpaBUmbHOMO UM rpy6oro oGpaLLeHms, HEOCMOTPUTENBHOCTH, HECHACTHOTO Cryyasi, HOPMAIbLHOro U3HOCa,
vnu umetolme niobolt Apyroit AedbekT, He CBA3aHHbIA C KayecTBOM MaTepuana WhWM W3roTOBMEHWS; (2) B cnyyae
HecobmMoAGHNS HCTPYKLMIA, BbIAHHbIX TEXHUYECKOA NoaAepxKoit; (3) Ha nporpaMMHble MPOAYKTbI, paspaboTaHHble He
Guillemot, pacnpocTpaHsieTcst rapaHTUs/0TBETCTBEHHOCTb pa3paboTuvka nporpamm.

ABTOPCKOE NMPABO

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awwmieHbl. Thrustmaster® sBnsieTcsi 3aperucTpupoBaHHO TOProBoil
mapkoit  Guillemot Corporation.  PlayStation® sBnsieTcs 3apervctpupoBaHHoi ToproBoit Mapkoit Sony Computer
Entertainment Inc.  Microsoft® Windows® siBnsieTcsi 3apeructpupoBaHHoit Toproeoit Mapkoit Microsoft Corporation B
CoeauHenHbix Lltatax Amepukn wwnu fapyrvx ctpaHax. Bce npoune TOproBble Mapki v (UpMeHHble HassaHus
Np1BEJEHHbIE B JAHHOM [OKYMEHTE, SBNSIOTCS COBCTBEHHOCTBIO COOTBETCTBYIOLMX BMAAeNbLEeB. MnmocTpauum MoryT He
COOTBETCTBOBATb BHELWHEMy BUAY/DYHKUMAM KOHKpeTHOro uamenus.  CopepkaHne pyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMS W
TEXHUYECKME XapaKTepuCcTUKM W3Aenus uaMeHsoTcs Ge3 npeBapuTenbHOrO YBEJOMEHUS M 3aBUCAT OT CTPaHbl
npuobpeTenus.
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PEKOMEHIALIMW NO 3ALUMTE OKPYXAIOLLEN CPEAbI
Mocne okoHYaHus Cpoka CJ'Iy)K6bI [AaHHOe u3genve He cnegyeT yTUNM3upoBaTb BMeCTe C 6bITOBLIM
MyCOPOM, HO B NyHKTe CGOpa OTXOHOB 3MIEKTPUYECKOTO 1 BNIEKTPOHHOTO 06OpYA0BaHMS.
ﬂaHHOe ykasaHue noATBEpPXAaeTCA COOTBETCTBYHOLWMM CUMBONIOM, HaHECeHHbIM Ha u3genuve,
PYKOBOACTBO MONb30BaTENA UNK yNakoBKy.
B 3aBMCMMOCTM OT CBOWACTB, MaTepuanbl MOryT fepeaaBaTbcsi B NOBTOPHYO NnepepaboTky.
MoBTopHas nepepaboTka OTXOAO0B JMEKTPUYECKOTO W 3NEKTPOHHOrO 0BOPYAOBAHUS MOXET
BHECTI 3HAYMTENbHbIV BKNa/ B COXpaHeH e OKpyxXaloLen cpefbl.
O6paTtuTtecb B MeCTHble OpraHbl BnacTv 3a WH(opmaumeit o Gnuxkaiiem nyHkTe
npvema Takux OTXO0B.
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