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Ferrari Wireless Gamepad
For PC & PS3

User Manual

TECHNICAL FEATURES

1. Handles 8. PRESET LED button

2. 2 progressive analog mini-sticks (to select programming)

3. D-Pad 9. Action buttons

4. Progressive optical wheel 10. PC and PlayStation® 3 USB connector

5. 2 progressive triggers 11. “PC” or “PS3” USB selector

6. HOME LED button for Playstation®3 12. CONNECT LED button on receiver
and MODE for PC 13. Battery compartment

7. MAPPING LED button (for programming 14. POWER ON/OFF switch

and indicating connection status)
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TABLE OF SUPPORTED MODES

Platform MODE Color of I-I(g)ME button
PLAYSTATION® 3 “PS3” RED
“4 AXES" GREEN
PC
“7T AXES” RED
INSTALLING BATTERIES

Insert 2 LRO3 / AAA type batteries in the battery compartment situated on the back of the gamepad (13).

OVERVIEW

o POWER ON/OFF switch (14)
- OFF position = the gamepad is off (and doesn't use up batteries).
- ON position = the gamepad is on.

e “PC/PS3” USB selector (11)
Must always be set to the correct position before connecting your receiver's USB connector.

o MAPPING (7) and CONNECT (12) blue LEDs

- Both LEDs are on = connection established between gamepad and receiver.
- Both LEDs flash quickly = no connection between gamepad and receiver.

- The MAPPING LED is off = the gamepad is in standby mode or powered off.
- The MAPPING LED flashes slowly & continuously = please change batteries.

THE CONNECTION BETWEEN THE GAMEPAD AND RECEIVER
IS ESTABLISHED AUTOMATICALLY
To force the connection in case of error: press the CONNECT button on the receiver
and simultaneously press the L2 + R2 + MAPPING buttons on your gamepad.

« STANDBY MODE

The gamepad switches off automatically:

- After 5 minutes of inactivity

- After 5 seconds in the event of error or loss of connection.

To wake up your gamepad: press START or use the POWER ON/OFF switch (14).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 3

1. Set your receiver's USB selector to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector to USB port #1 on the console.

3. Switch on your console.

4. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (14).
5. Once a connection has been established: start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION® 3 MODE

‘AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PLAYSTATION® 3

PS3 mode Red HOME button

Here:

o “Optical wheel” associated with “Left/Right”
direction on left mini-stick

o “Right trigger” associated with progressive
‘R2” button

o ‘“Left trigger” associated with progressive ‘L2
button

USING THE “HOME” BUTTON (6)
Your gamepad’s “HOME" button allows you to exit games, access menus and directly switch off your
PlayStation®3 system.

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION® 3

- The USB selector on your receiver (11) must always be set to “PS3” before connecting the receiver.

- In “1 Player” mode: If your official gamepad is powered on, you must switch it to “gamepad port 2" in
order for your gamepad to be functional.

- On PlayStation® 3, the gamepad is only compatible with PlayStation® 3 games (and will not work with
PlayStation® 2 games) and does not feature a motion sensor.

3/12




PC

INSTALLATION ON PC

-

. Set the USB selector on the receiver (11) to the “PC” position.
2. Connect the receiver's USB connector to one of your computer's USB ports. Windows® will
automatically detect the new device.

3. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (14).
4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.
The Game Controllers dialog box displays the gamepad’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to test and view the buttons, D-pad, mini-sticks, triggers and
optical wheel.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PC
- The USB selector on your receiver (11) must always be set to “PC” before connecting the receiver.

- The name of the gamepad displayed on PC (in the Control Panel and in games) is "Run N' Drive
Wireless".

- “Advanced Programming Software” for PC is also available for download on our website at the following
address: http://ts.thrustmaster.com/

- The "Test forces" tab (of the advanced programming software) is not compatible with this gamepad.
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SELECTING “AXES” ON PC

o Selecting axes via “Software”: '
After installing the “Advanced Programming Software”, go to page 1 of the Control Panel, click the
number of axes you wish to use and then click OK.

o Selecting axes via “Hardware”:
Press the HOME button (6) to select the number of active axes.

2 “AXES” MODES AVAILABLE ON PC '
“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC
“4 AXES” mode Green HOME button
ZR Axis
Here:
o “Optical wheel” associated with “Left/Right” '

direction on left mini-stick

¢ “Right trigger” associated with “Up”

X Axis direction on right mini-stick

o ‘“Left trigger” associated with “Down”
direction on right mini-stick

Red HOME button
Here:

o “Optical wheel”
is now independent '

¢ “Right trigger”

slider is now independent
0 Rxis o ‘Lefttrigger”

is now independent

To find out all of the possibilities offered on PC,
try them out in the Windows “Game Controllers” section
(once you have installed the “Advanced Programming Software”)
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE OPTICAL WHEEL’S SENSITIVITY
The optical wheel (4) has 2 sensitivity modes:

- Normal sensitivity (the default mode)
- High sensitivity (must be set)

o Setting “High Sensitivity” mode:

Steps Action HOME button

1 Raise and hold the “UP” direction on the optical wheel

Flashes continuously

2 Press and release the MAPPING button (7)

Your optical wheel is now more sensitive
(Procedure must be carried out each time the gamepad restarts or is disconnected)

o Returning to “Normal Sensitivity” mode:

Steps Action HOME button
1 Lower and hold the “DOWN” direction on the optical wheel
Does not flash
2 Press and release the MAPPING button (7)

Your optical wheel has now returned to Normal Sensitivity (the default mode)

2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button and LED (8) allows you to view the type of programming selected:
AUTOMATIC (preprogrammed) or MANUAL (programmed by yourself). A single press of this button
allows you (even during the course of a game) to switch from one programming mode to the other.

o “AUTOMATIC PRESET” (PRESET button OFF)
This represents the default programming: the functions of the optical wheel and the triggers are
preprogrammed, as are the positions of the buttons and the directions of the mini-sticks and of the D-Pad.

PLEASE REFER TO THE "AUTOMATIC PRESET" CONFIGURATION DIAGRAMS

o “MANUAL PRESET” (PRESET button GREEN)
This represents your own personal programming:
- The buttons, directions of the mini-sticks and of the D-Pad can either be
* programmed on the optical wheel and on the triggers,
* or switched between themselves.
- You can modify the programming to your liking and whenever you wish.
- The programming is automatically saved inside your gamepad (even when disconnected).
- When your “MANUAL PRESET" is clear, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".
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PROGRAMMING THE OPTICAL WHEEL AND TRIGGERS
The 2 directions of the optical wheel and the 2 progressive triggers can be programmed using the
MAPPING button (7).

o Examples of possible applications:

Programming a button, direction of a mini-stick or of the D-Pad:
- onto the “up” or “down” direction of the optical wheel
- onto the “right trigger” or “left trigger”

o Programming procedure on optical wheel and triggers:

Steps Action PRESch'II' ol:utton
1 Enable “MANUAL PRESET” (8) by pressing the button. Lit up green
2 Press and release the MAPPING button (7). Lit up red
3 Press and release the button or direction to program. Flashes red
4 Raise or lower the di_rection on the optical wheel . Lit up green
or press the trigger onto which you wish to place your function.

Your “MANUAL PRESET” is now enabled and up to date
(with your programming applied to the optical wheel or triggers)

SWITCHING BUTTONS/MINI-STICKS/D-PAD
All buttons, as well as directions of the mini-sticks and of the D-Pad can be switched using the MAPPING
button (7).

o Examples of possible applications:

- Switch buttons between themselves

- Switch the 2 mini-sticks
(in this case, you will to have to map the 4 directions of the first mini-stick to the 4 directions of the
second mini-stick)

- Switch the D-Pad with a mini-stick
(in this case, you will have to map the 4 D-Pad directions to the 4 directions of the mini-stick in
question).

o Procedure for switching buttons, mini-sticks and D-Pad
- Does not work for the triggers.
- Works for the optical wheel but only on PC and in “7 axes” mode.

Steps Action PRESET button
color
1 Enable “MANUAL PRESET" (8) by pressing the button. Lit up green
2 Press and release the MAPPING button (7). Lit up red
3 Press and release the button or direction to switch. Flashes red
Press and release the button or direction onto which you wish to .
4 - Lit up green
place your function.

Your “MANUAL PRESET" is now enabled and up to date (with the 2 functions switched).
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EEPROM MEMORY
e Your gamepad features an internal chip which saves all of your “MANUAL PRESET" programming
(even when the gamepad is switched off or disconnected for a long period of time).

e You can save a different “MANUAL PRESET" for each platform used:
PlayStation® 3, PC 4 Axes and PC 7 Axes

TO ERASE YOUR “MANUAL PRESET”

. PRESET button
Action
color
1 Enable your “MANUAL PRESET" (8). Lit up green
2 Press and hold the MAPPING button (7) for 2 seconds. Flashes green 2
seconds

Your “MANUAL PRESET" is now clear (and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings:

Steps Action MAPPING button color

1 Press the MAPPING + SELECT + START buttons

) Flashes blue 5 seconds
simultaneously

All of your “MANUAL PRESETS” (= PC + PS3) or settings are now clear.
Note: this procedure will completely restart your gamepad
(on PC, we therefore recommend that you do this outside of games).

POSSIBLE USES IN GAMES

The optical wheel (thanks to its technology and degree of rotation greater than that of any mini-stick)
offers unparalleled precision and stability in all types of games: racing (ultra-precise steering), flying
(rudder), action and FPS (progressive zoom), sports (measured shot, strength of hit), etc.

The triggers (thanks to their progressive action and range of mechanical travel greater than that of any
button) offer extremely precise control in all types of games: racing (progressive and independent
acceleration and braking, handbrake), action and FPS (rate of fire, lateral movement), sports (measured
pass or shot, strength of hit or jump, running speed), etc.

SOME EXAMPLES AND TIPS:

- There are numerous configuration possibilities, depending on the game you are playing.

- In certain games (racing type), do not hesitate to test out the 2 sensitivity modes for your optical wheel
(Normal or High) in order to optimize its precision and responsiveness.
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DIFFERENT EXAMPLES ACCORDING TO TYPE OF GAME

Action/Adventure (‘Car” mode) Action/Adventure (“On foot” mode)
Brake Accelerator Walk/Run Shoot

Sniper f
Zoom

Direction

Sports (“Ball game” type) Sports (“Golf” type)

Rotation-  Rotation +

Brake Accelerator

Gear Shift

Up/Down
Flying (“Simulation” type) Flying (“Arcade/Action” type)
Left Rudder Right Rudder
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USING MORE THAN ONE “Ferrari Wireless” GAMEPAD AT THE SAME TIME
(in Multiplayer mode)

You can use up to 4 “Ferrari Wireless” gamepads at the same time (in multiplayer mode).
Channel detection is carried out automatically

In case of error or to force the connection: press the CONNECT button on the receiver
and simultaneously press the L2 + R2 + MAPPING buttons on your gamepad.

TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

¢ My gamepad doesn’t function correctly or seems improperly calibrated:

- In the event of malfunction due to electrostatic emission, exit the game, switch off your gamepad and
disconnect the receiver from your console or your PC.

To play again, reconnect the receiver, switch your gamepad back on and start the game again.

- Never move the mini-sticks, the optical wheel or the triggers when connecting your gamepad (to avoid
any calibration problems).

- On PC, if the game does not accept “7 axes” mode (undesired effects), switch your gamepad to “4 axes”
mode (the standard gamepad mode).

o | can’t configure my gamepad in a game:

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad” menu: select the most appropriate configuration.
- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your gamepad'’s “programming” function to resolve this type of problem.

e On PC or PS3, my gamepad doesn’t function correctly:
- Exit your game, disconnect your gamepad, verify that the “PC/PS3” USB selector (11) is in the proper
position, then reconnect everything.

o The MAPPING LED flashes slowly and continuously:
- Please change batteries.

When you’re done using your gamepad, we recommend that you always set the gamepad’s
POWER ON/OFF switch (14) to the OFF position (to save your batteries).
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical Support. From
there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the latest versions of drivers and
software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you can contact the Thrustmaster products
technical support service (“Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you provide will help
the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side of the Technical Support page
and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in the Username and Password fields and then
click Login.

By telephone: '

United 08450800942 Monday to Friday from Noon to 4pm and 5pm to 10pm

Kingdom Charges at local Saturday from 9am to Noon and 1pm to 7pm
g rate Sunday from 9am to Noon and 1pm to 4pm
United 1-866-889-5036 Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
States Free Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)
1-866-889-2181 Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm '

Canada 5 Saturday and Sunday from 7am to Noon

(Eastern Standard Time)

80887690 Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)

Denmark Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm

Free
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm
Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Sweden 020(?:8:: 21 Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm '

Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm

. Monday to Friday from 2pm to 6pm and 7pm to Midnight (English)
Finland WO Lo Saturday from 10am to 2pm and 3pm to 9pm

F
1ee Sunday from 11am to 2pm and 3pm to 6pm
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WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will
be free from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of
purchase. Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its
place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either
repaired or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries
(including for indirect damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The
consumer’s legal rights with respect to legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this
warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a
material defect or manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by
Technical Support; (3) to software not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty
provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and
external housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose, are hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions
set forth in this limited warranty. In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for
consequential or incidental damage resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province to Province.

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to
operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Al rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari S.p.A. PlayStation® is a registered trademark of Sony
Computer Entertainment, Inc. Windows® is a registered trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or in
other countries. Pentium® is a registered trademark of Intel Corporation. All other trademarks and brand names are hereby
acknowledged and are the property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and
specifications are subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household waste,
but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic
Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms
of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant contribution
towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

FAQs, tips and drivers available at www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepacd
Pour PC & PS3

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1. Poignées 8. Bouton Led PRESET
2. 2 sticks analogiques progressifs (pour choisir son programme)
3. Croix digitale 9. Boutons d’actions
4. Roue optique progressive 10. Connecteur « USB » PC et Playstation® 3
5. 2 Géachettes progressives 11. Sélecteur USB « PC » ou « PS3 »
6. Bouton Led HOME pour Playstation®3 12. Bouton Led CONNECT du récepteur
et MODE pour PC 13. Compartiment a piles
7. Bouton Led MAPPING (pour programmer 14. Interrupteur POWER ON/OFF

et indiquer I'état de la Connexion)
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TABLEAU DES « MODES » SUPPORTES

Couleur du bouton
Support MODE HOME (6)
PLAYSTATION® 3 «PS3» ROUGE
o «4 AXES » VERT
« 7 AXES » ROUGE
INSTALLATION DES PILES

Installez 2 piles de type LRO3 / AAA dans le compartiment a piles situé a I'arriére de la manette (13).

GENERALITES

¢ Bouton INTERUPTEUR POWER (14)
- Position OFF = la manette est éteinte (et n'use pas les piles).
- Position ON = la manette est allumé.

¢ Bouton Sélecteur USB « PC/ PS3 » (11)
Doit toujours étre positionné sur la bonne position avant de connecter 'USB de votre récepteur.

o Leds bleus MAPPING (7) et CONNECT (12)

- Les 2 Leds sont allumés = connexion établie entre la manette et le récepteur.

- Les 2 Leds clignotent rapidement = pas de connexion entre la manette et le récepteur.
- La Led Mapping est éteinte = la manette est en mode veille ou éteinte.

- La Led Mapping clignote lentement en continu = il convient de changer les piles.

LA CONNEXION ENTRE LA MANETTE ET LE RECEPTEUR S’EFFECTUE AUTOMATIQUEMENT
En cas d'échec pour forcer la connexion : appuyez sur le bouton CONNECT du récepteur
puis simultanément sur les boutons L2 + R2 + MAPPING de votre manette.

e MODE VEILLE

La manette s'éteint automatiquement :

- Aprés 5 minutes d'inactivité

- Aprés 5 secondes en cas d'échec ou de perte de connexion.

Pour réveiller votre manette : appuyez sur START ou utilisez 'interrupteur POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION® 3 »

1. Mettez le sélecteur USB de votre récepteur (11) en position « PS3 ».
2. Branchez le connecteur USB sur le port USB n°1 de la console.

3. Allumez votre console.

4. Allumez votre manette a l'aide de l'interrupteur POWER ON (14)

5. Une fois la connexion établie : lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

MODE « PLAYSTATION® 3 »

CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION® 3

Mode « PS3 » Bouton HOME ROUGE

Ici:
* « Roue optique » associée a la direction
«Gauche/Droite» du mini-stick gauche

o« Gachette Droite » associée au
bouton progressif « R2 »

o« Gachette Gauche » associée au
bouton progressif « L2 »

UTILISATION DU BOUTON « HOME » (6)
Le bouton « Home » de votre manette vous permettra de quitter vos jeux, d'accéder aux menus et
d'éteindre directement votre systeme PlayStation®3

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION® 3

- Le sélecteur USB de votre récepteur (11) doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de le connecter
- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée il est alors nécessaire de basculer celle-ci
en « port manette 2 » afin que votre manette soit fonctionnelle.

- Sur « Playstation® 3 », la manette n'est compatible qu'avec les jeux « Playstation® 3 »

(et ne fonctionnera pas avec les jeux « Playstation® 2 ») et ne possede pas de détecteur de mouvement.
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PC

INSTALLATION SUR PC

1. Mettez le sélecteur USB de votre récepteur (11) en position « PC »

2. Reliez le connecteur USB du récepteur a l'un des ports USB de votre unité centrale.
Windows® détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. Allumez votre manette & 'aide de I'interrupteur POWER ON (14).

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom de la manette avec ['état OK.
5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser les boutons, le D-Pad, les
mini-sticks, les gachettes et la roue optique.
Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR PC

- Le sélecteur USB du votre récepteur (11) doit toujours étre positionné sur « PC » avant le connecter

- Le nom de la manette déclaré sur PC (dans le Control Panel et dans les Jeux) est « Run’ N’ Drive

Wireless »

- Un logiciel de « Programmation Avancée » pour PC est également disponible en téléchargement sur
notre site Internet a cette adresse : http://ts.thrustmaster.com/

- L'onglet « Tester les forces » (du « Logiciel de Programmation Avancée ») n'est pas compatible avec

cette manette
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SELECTION DES « AXES » SUR PC

o Sélection des axes par « Software » :
Aprés avoir installé le « Logiciel de Programmation Avancée », allez dans la page 1 du Control
Panel, cliquez sur le nombre d’axes désiré puis sur Ok.

o Sélection des axes par « Hardware » :
Pressez le bouton HOME (6) pour sélectionner le nombre d'axes actifs.

2 MODES D’« AXES » DISPONIBLE SUR PC

CONFIGURATION DES « PRESET AUTOMATIQUE » - PC

Mode « 4 AXES » Bouton HOME VERT
ZR Axis

Ici:

« Roue optique » associée a la direction
«Gauche/Droite» du mini-stick gauche

« Gachette Droite » associée a la
direction « Haut » du mini-stick droit

X Axis

« Gachette Gauche » associée a la direction
« Bas » du mini-stick droit

Bouton HOME ROUGE

Ici:

* « Roue optique »
désormais indépendante

o« Gachette Gauche »

Slider . L
désormais indépendante

0 Axis
o« Gachette Droite »
désormais indépendante

Pour bien comprendre toutes les possibilités offertes sur PC,
essayez-les dans le « Contréleur de jeu » de Windows.
(en ayant installé préalablement le « Logiciel de Programmation Avancée »)
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DE LA ROUE OPTIQUE
La roue optique (4) possede 2 modes de sensibilité :

- Sensibilité¢ Normale (mode par défaut)
- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

o Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » :

Etapes Action Bouton HOME
1 Levez et maintenir la direction « HAUT » de la roue optique. Clignote
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). en continu

Votre roue optique est désormais plus sensible
(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de la manette)

o Paramétrage pour retourner en mode « Sensibilité Normale » :

Etapes Action Bouton HOME

1 Baissez et maintenir la direction « BAS » de la roue optique

Ne clignote pas

2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7)

Votre roue optique est revenue en Sensibilité Normale (qui est le mode par défaut)

2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton et sa Led PRESET (8) vous permettent de visualiser le type de programmation choisi :
AUTOMATIQUE (préprogrammé) ou MANUEL (programmé par vous-méme). Une simple pression sur ce
bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer d’'une programmation a l'autre.

o « PRESET AUTOMATIQUE » (Bouton PRESET ETEINT)
Il s’agit ici de la programmation par défaut : la roue optique et les gachettes sont préprogrammées ainsi
que les positions des boutons, directions des mini-sticks et de la croix digitale.

REPORTEZ-VOUS AUX SCHEMAS « CONFIGURATION DES PRESETS AUTOMATIQUES »

e « PRESET MANUEL » (Bouton PRESET VERT)
Il s’agit ici de vos programmations personnelles :
- Les boutons, directions des mini-sticks et de la croix peuvent étre :
* soit programmeés sur la roue optique et les gachettes,
* soit inversés entre eux.
- Vous pouvez modifier a votre convenance et a volonté ces programmations.
- Elles sont automatiquement sauvegardées a I'intérieur de votre manette (méme débranchée).
- Lorsque que votre «PRESET MANUELD» est vierge, il est alors identique au «PRESET
AUTOMATIQUE».
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PROGRAMMATION DE LA ROUE OPTIQUE ET DES GACHETTES
Les 2 directions de la roue optique ainsi que les 2 gachettes progressives peuvent étre programmées
4 l'aide du bouton MAPPING (7).

o Exemples d’applications possibles :

Programmer un bouton, la direction d’un mini-stick ou de la croix digitale :
- sur la direction « haut » ou « bas » de la roue optique
-surla « gachette droite » ou « gachette gauche »

FRANCAIS

o Procédure de programmation sur la roue optique et sur les gachettes :

. Couleur du bouton
Etapes Action PRESET
1 Activez « PRESET MANUEL » (8) en appuyant sur le bouton. Allumé en Vert
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). Allumé en Rouge
3 Pressez et relachez le bouton ou la direction a programmer. Clignote en Rouge
Levez ou baissez la direction de la roue optique
4 ou actionnez la gachette sur laquelle Allumé en Vert
vous désirez placer votre fonction.

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé.
(avec votre programmation effectuée sur la roue optique ou les gachettes)

INVERSION DES BOUTONS / MINI-STICKS / CROIX DIGITALE
Tous les boutons, les directions des mini-sticks et de la croix digitale peuvent étre inversés a l'aide du
bouton MAPPING (7).

o Exemples d’applications possibles :
- Inverser les boutons entre eux
- Inverser les 2 mini-sticks
(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions du premier stick vers les 4 directions du second.)
- Inverser la croix digitale avec un mini-stick
(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions de la croix vers les 4 directions du stick désiré.)

o Procédure d’inversion des boutons, mini-sticks et croix
- Ne fonctionne pas pour les gachettes
- Fonctionne pour la roue optique mais uniguement sur PC en mode « 7 axes »

Etapes Action Coule:ééigEk#)uton
1 Activez « PRESET MANUEL » (8) en appuyant sur le bouton. Allumé en Vert
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). Allumé en Rouge
3 Pressez et relachez le bouton ou la direction a inverser. Clignote en Rouge
o | e e | e

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé (avec vos 2 fonctions inversées).
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MEMOIRE EEPROM
o Votre manette dispose d'une puce interne qui garde en mémoire I'ensemble de vos programmations
« PRESET MANUEL » (méme manette éteinte ou débranchée pendant une longue période).

o Vous pouvez enregistrer un « Preset Manuel » différent sur chaque support utilisé :
Playstation® 3, PC 4 Axes et PC 7 Axes

EFFACER UN « PRESET MANUEL »

0 Couleur du bouton
Etapes Action PRESET
1 Activez votre « PRESET MANUEL » (8). Allumé en Vert
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING (7) Clignote en Vert
pendant 2 secondes. 2 secondes

Votre « PRESET MANUEL » est désormais vierge (et redevenu identique au «Preset Automatique»).

RETOUR AU « PARAMETRAGE D’USINE »
Effacer d’une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués :

Etapes Action Coul;t:‘;i;ﬁguton
1 Appuyez simultanément sur les boutons Clignote en Bleu
MAPPING + SELECT + START 5 secondes

L’ensemble de vos « PRESET MANUEL » (= PC + PS3) ou réglages sont désormais vierges.
Remarque : cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre manette
(sur PC, il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux).

AFFECTATIONS POSSIBLES DANS LES JEUX

La roue optique (grace a sa technologie et a son degré de rotation plus important que n'importe quel mini-
stick) offre une précision et une stabilité inégalées dans tous les types de jeux : course (direction ultra
précise), aviation (palonnier), action et FPS (zoom progressif), sports (tir dosé, force du coup), etc...

Les gachettes (grace a leur progressivité et & leur course mécanique plus importante que n’importe quel
bouton) offrent un contréle extrémement précis dans tous les types de jeux : course (accélération et
freinage progressifs et indépendants, frein & main), action et FPS (cadence de tir, déplacement latéral),
sports (passe ou tir dosé, force du coup ou du saut, vitesse de la course), etc...

QUELQUES EXEMPLES ET CONSEILS:

- Il existe de nombreuses possibilités de configuration qui dépendront du jeu utilisé.

- Dans certains jeux (type course), n’hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre
« roue optique » (Normale ou Haute) afin d’optimiser sa précision et sa réactivité.
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DIFFERENTS EXEMPLES EN FONCTION DU GENRE DE JEU UTILISE

Action / Aventure (En mode « Voiture ») Action / Aventure (en mode « A pied »)
Brake Accelerator Walk/Run Shoot

Sniper /
Zoom

Sport (Type « Golf »)

Rotation-  Rotation +

Automobile (Type « Simulation ») Automobile (Type « Arcade / Rallye »)

Brake Accelerator Brake Accelerator

Direction

Gear Shift
Up/Down

Aviation (Type « Simulation ») Aviation (Type « Arcade / Action »)
Left Rudder Right Rudder
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UTILISATION SIMULTANEE DE PLUSIEURS MANETTES
« FERRARI WIRELESS GAMEPAD » (en mode Multijoueur)

Vous pouvez utiliser jusqu'a 4 manettes « Ferrari Wireless Gamepad » simultanément
(en mode multijoueur).

La détection des canaux s’effectue automatiquement

En cas d'échec ou pour forcer une connexion, appuyez sur le bouton CONNECT du récepteur
puis simultanément sur les boutons L2 + R2 + MAPPING de votre manette.

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

o Ma manette ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- En cas de mauvais fonctionnement dd a une émission électrostatique, quittez le jeu, éteignez votre
manette et débranchez le récepteur de votre console ou de votre PC.

Pour rejouer, rebranchez le récepteur, rallumez votre manette et relancez le jeu.

- Ne jamais bouger les mini-sticks, la roue optique ou les gachettes lorsque vous branchez votre manette
(pour éviter tout probléme de calibration)

- Sur PC, si le jeu n'accepte pas le mode « 7 axes » (effets non souhaités), basculez votre manette en
mode « 4 axes » (qui est le mode manette classique).

o Dans un jeu, je n’arrive pas a configurer ma manette :

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la mieux
approprié.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « programmation » de votre manette pour résoudre ce type
de probléme

o Sur PC ou PS3, ma manette ne fonctionne pas correctement :
- Quittez votre jeu, débranchez votre manette, vérifier la bonne position du sélecteur USB « PC/PS3 »
(11), puis rebranchez le tout.

o - LaLed Mapping clignote lentement en continu :
- Il convient de changer les piles.

Apreés utilisation de votre manette il est préconisé de toujours positionner I'interrupteur
POWER (14) de votre manette en position OFF (afin d’économiser les piles)
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et
cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors accés a différents services (Foire Aux Questions
(FAQ), derniéres versions des pilotes et logiciels) susceptibles de résoudre votre probléme. Si le probleme
persiste, vous pouvez contacter le support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :
Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d’abord vous enregistrer en ligne. Les
informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez
sur Enregistrement a gauche de la page Support technique et suivez les instructions a I'écran. Si vous étes
déja enregistré, renseignez les champs Nom d’utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :

1-866-889-2181 Du lundi au vendredi de 7h & 11h etde 12h a 17h

Canada Grati Le samedi et le dimanche de 7h & 12h
ratuit
(Heure de I'Est)
0826 09 21 03 Du lundi au vendredi de 13h & 17h et de 18h a 22h
France Numéro Indigo® Le samedi de 9h a 13h et de 14h a 20h
(0,15€ TTC/minute*) Le dimanche de 10h & 13h et de 14ha 17h
Du lundi au vendredi de 13h & 17h et de 18h a 22h
Suisse 842000022 | omedide Sha 13h et de 14h a 200
Le dimanche de 10h a 13h et de 14h & 17h
Du lundi au vendredi de 13h & 17h et de 18h a 22h
i 078 16 60 56 "
Belgique SRR sl SOy U Le samedi de 9h & 13h et de 14h & 20h

Le dimanche de 10h a 13h et de 14ha 17h

* Tarif indicatif (hors colt de mise en relation)

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le
présent produit Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une
période de deux (2) ans a compter de la date d’achat dorigine. Si, au cours de la période de garantie, le
produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la
procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou tout
autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du
remplacement ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable l'autorise, toute
responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a la réparation
ou au remplacement du produit Thrustmaster. Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation
applicable a la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou & un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect
des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant
I'objet d'une garantie spécifique accordée par leurs éditeurs.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme inteme et au boitier
externe du produit. Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualitt marchande ou
d’adaptation & un usage particulier, est limitée a deux (2) ans & compter de la date d’achat et soumise aux
conditions de la présente garantie limitée. En aucun cas, Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés
affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou
dommages accessoires résultant du non-respect des garanties expresses ou implicites. Certains
Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la
limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou
exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & lautre.

COPYRIGHT

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. PlayStation® est une
marque déposée de Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® est une marque déposée de Microsoft
Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Toutes les autres marques déposées et noms
commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.
llustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer
sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers
normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements
électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur
ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére
significative a la protection de I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte
concerné.

FAQ, astuces et pilotes sur www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepad
Fiir PC & PS3

UBERSICHT

7.

1. Handgriffe

2. 2 analoge Ministicks
3. D-Pad

4.
5
6

Analoges, optisches Rad

. 2 analoge Trigger
. HOME LED-Button fiir Playstation®3

und MODE fiir PC

MAPPING LED-Button (fiir
Programmierung und zur Anzeige des
Verbindungsstatus)

10.
1.
12.
13.
14.

1712

Handbuch

PRESET LED -Button

(um versch. Programmierungen zu wahlen)
Action Buttons

PC und PlayStation® 3 USB-Stecker

“PC” oder “PS3” USB-Wahlschalter
CONNECT LED-Button am Empfanger
Batteriefach

POWER ON/OFF-Schalter

DEUTSCH



UBERSICHT DER UNTERSTUTZTEN MODI

Farbe des HOME-
Plattform MODUS Button (6)
PLAYSTATION® 3 ‘PS3” ROT
o. “4 ACHSEN" GRUN
“7 ACHSEN" ROT
BATTERIEN EINSETZEN

Setzen Sie 2 LR03 / AAA (Micro) Batterien in das Batteriefach auf der Riickseite des Controllers ein (13).

UBERSICHT

o POWER ON/OFF-Schalter (14)
- OFF Position = das Gamepad ist ausgeschaltet (verbraucht keinen Batteriestrom)
- ON Position = das Gamepad ist eingeschaltet

e “PC/PS3” USB-Wahlschalter (11)
Muss bevor der Empfanger angeschlossen wird in die korrekte Position gebracht werden

o MAPPING (7) und CONNECT (12) blaue LEDs

- Beide LEDs leuchten = Verbindung zwischen Gamepad und Empféanger aufgebaut

- Beide LEDs blinken schnell = keine Verbindung zwischen Gamepad und Empfanger
- Die MAPPING LED ist aus = das Gamepad ist aus oder in Standby

- Die MAPPING LED blinkt langsam = Batterien miissen gewechselt werden

DIE VERBINDUNG ZWISCHEN GAMEPAD UND EMPFANGER
WIRD AUTOMATISCH AUFGEBAUT
Um die Verbindung im Falle einer Fehlfunktion herzustellen: Driicken Sie den CONNECT Button auf
dem Empfanger und driicken Sie gleichzeitig auf dem Gamepad die L2 + R2 + MAPPING Buttons.

+ STANDBY-MODUS

Das Gamepad schaltet automatisch in Standby (Schlafmodus):

- Nach 5 Minuten ohne Aktivitat

- Nach 5 Sekunden bei Verbindungsverlust zum Empféanger oder sonstiger Fehler

Fiir den Normalmodus: Driicken Sie START oder nutzen Sie den POWER ON/OFF-Schalter (14)
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION® 3

1. Schieben Sie den USB-Wahlschalter am Empfanger in die “PS3"-Position
2. Verbinden Sie den USB-Stecker mit dem USB-Port 1 der Konsole

3. Schalten Sie die Konsole ein

4. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF Schalter (14) ein
5. Sobald die Verbindung etabliert ist kénnen Sie mit dem Spielen beginnen

Viel SpaB beim Gaming!
PLAYSTATION® 3 MODUS

“AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PLAYSTATION® 3

PS3 MODUS Roter HOME Button

Hier:
o “Optisches Rad” hat die “links/rechts” Funktion
des linken Ministicks
o “Rechter Trigger” ist belegt mit dem
progressiven “R2’-Button

o “Linker Trigger” ist belegt mit dem
progressiven “L2"-Button

DEN “HOME” BUTTON (6) BENUTZEN
Der “HOME” Button auf dem Gamepad ermdglicht es Spiele zu verlassen, auf das Menu zuzugreifen und
direkt die PlayStation®3 auszuschalten.

WICHTIGE HINWEISE FUR DIE PLAYSTATION® 3

- Der USB-Wahlschalter am Empfanger (11) muss immer in der Position “PS3” vor dem AnschlieRen
stehen

- In “1 Player” Modus: Wenn das offizielle Gamepad eingeschaltet ist, miissen Sie es auf “Gamepad Port
2" umschalten, damit das Gamepad funktioniert

- Auf der PlayStation® 3 ist das Gamepad nur mit PlayStation® 3-Spielen kompatibel und verfiigt tiber
keinen Motion-Sensor
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PC

INSTALLATION AUF DEM PC

1. Schieben Sie den USB-Wahlschalter auf dem Empfanger (11) in die “PC” Position
2. Verbinden Sie den USB_Stecker dem Empfanger mit einem freien USB-Port des PCs.
Windows® erkennt automatisch das neue Gerat.

3. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF-Schalter (14) ein

4. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann doppelklicken Sie auf Game
Controllers.

Die Game Controllers Dialogbox zeigt die Bezeichnung des Gamepads mit dem Status OK an.

5. Im Control Panel klicken Sie bitte auf Properties um die Buttons, das D-Pad, die Ministicks, die
Triggers und das optische Rad zu testen.

Nun kdnnen Sie mit dem Spielen beginnen!

WICHTIGE HINWEISE FUR DEN PC
- Der USB_Wahlschalter am Empfénger (11) muss sich unbedingt in der Position “PC” befinden, bevor
der Empfanger mit dem PC verbunden wird

- Der Name des am PC angezeigten Gamepads (in der Steuerkonsole und in Spielen) ist "Run N' Drive
Wireless".

- “Advanced Programming Software” fir den PC ist auch als Download auf folgender Website zu
beziehen: http:/its.thrustmaster.com/

- Der Tabulator "Test forces” (der erweiterten Programmierungssoftware) ist mit diesem Gamepad nicht
kompatibel.

AUSWAHL DER “ACHSEN” AM PC

o Auswahl der Achsen iiber “Software”:
Nach der Installation der “Advanced Programming Software” wahlen Sie bitte die Seite 1 des
Control Panel und klicken Sie dort die Anzahl der Achsen, die Sie nutzen méchten, an und bestatigen
Sie mit OK.

o Auswahl der Achsen Uber “Hardware”:
Driicken Sie den HOME-Button (6) um die Anzahl der aktiven Achsen auszuwahlen.

4/12


http://ts.thrustmaster.com/

2 “ACHSEN” MODI FUR DEN PC

"AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PC

X Axis

Slider
0 Axis

“4 ACHSEN” Modus Griiner HOME-Button
ZR Axis Hier:

o “Optische Rad” hat die “links/rechts” Funktion
des linken Ministicks

o “Rechter Trigger” ist mit der
Aufwértsbewegung des rechten
Ministicks belegt

o “Linker Trigger” ist mit der
Abwartsbewegung des rechten Ministicks
belegt

Roter HOME-Button

Hier:

e “Optische Rad”
ist nun unabhangig
o “Rechter Trigger”
ist nun unabhéngig

o ‘“Linker Trigger”
ist nun unabhéngig

Um alle Méglichkeiten der Belegung auf dem PC auszuprobieren,
sollten Sie die Windows “Game Controllers” Sektion nutzen
(nach der Installation der “Advanced Programming Software”)
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

DIE EMPFINDLICHKEIT DES OPTISCHEN RADS EINSTELLEN
Das optishce Rad (4) hat zwei Empfindlichkeitsmodi:

- Normale Empfindlichkeit (Standardeinstellung)
- Hohe Empfindlichkeit (kann eingestellt werden)

o Einstellung “hohe Empfindlichkeit”:

Schritte Aktion HOME-Button
1 Bewegen Sie das optische Rad in die Aufwértsposition und
halten Sie es blinkt
2 Driicken Sie kurz den MAPPING-Button (7)

Das optische Rad ist nun empfindlicher
(Diese Prozedur muss jedes Mal, wenn das Pad ausgeschaltet oder die Verbindung unterbrochen war,
wiederholt werden)

o Riickkehr zur “normalen Empfindlichkeit”:

Schritte Aktion HOME-Button
1 Bewegen Sie das optische Rad in die Abwértsposition und
halten Sie es blinkt nicht
2 Driicken Sie kurz den MAPPING-Button (7)

Das optische Rad ist nun in der normalen Empfindlichkeit (Voreinstellung)

2 PROGRAMMING MODES

Der PRESET-Button mit LED (8) erlaubt es lhnen die Art der Programmierung auszuwéahlen:
AUTOMATISCH (Voreinstellung) oder MANUELL (selbst programmiert). Indem Sie den Button driicken
kénnen Sie selbst wahrend des Spiels von einem Modus in den anderen wechseln.

o “AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” (PRESET-Button AUS)
Das ist die Voreinstellung: Die Funktionen des optischen Rads und der Trigger sind schon
vorprogrammiert, sowie die Belegungen der Buttons, der Ministicks und des D-Pad.
DETAILS ETNEHMEN SIE BITTE DEM “AUTOMATISCE VOREINSTELLUNG”
KONFIGURATIONSDIAGRAMMEN

¢ “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (PRESET-Button GRUN)
Damit aktivieren Sie Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Ministicks und das D-ad kdnnen entweder
* auf das optische Rad und die Trigger programmiert werden,
* oder untereinander in der Funktion getauscht werden
- Sie kdnnen die Programmierung jederzeit &ndern
- Die Programmierung wird automatisch und dauerhaft im Gamepad gespeichert
- wenn lhre “MANUELLE VOREINSTELUNG” nicht belegt ist, ist sie identisch mit der “AUTOMATISCHEN
VOREINSTELLUNG”
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PROGRAMMIERUNG DES OPTISCHEN RADS UND DER TRIGGER
Das optische Rad in beiden Bwegungsrichtungen sowie die Trigger kdnnen mit dem MAPPING-Button (7)
programmiert werden.

o Beispiele moglicher Belegungen:

Programmierung eines Buttons, eines Ministicks oder des D-Pads:
- auf die Auf- und Abwértsbewegungen des optischen Rads
- auf den rechten und linken Trigger

o Vorgehen zur Programmierung des optischen Rads und der Trigger:

Schritte Aktion PRESET-Button
“MANUELLE VOREINSTELUNG” (8) durch Driicken des i

1 L Leuchtet griin
Buttons aktivieren

2 MAPPING-Button (7) driicken und los lassen Leuchtet rot

3 Bedienelement, welches umprogrammiert werden soll, betétigen Blinkt rot

4 Richtung des optischen Rads oder Trigger bewegen, die/der Leuchtet griin
belegt werden soll

Ihre “MANUELLE VOREINSTELUNG" ist nun aktualisiert und aktiviert
(mit den Programmierungen des optischen Rads und der Trigger)

UMBELEGUNG DER BUTTONS/MINI-STICKS/D-PAD
Alle Buttons sowie das D-Pad und die Ministicks kdnnen mit dem MAPPING-Button (7) umbelegt werden.

o Beispiele moglicher Anwendungen:
- Funktion der Buttons untereinander tauschen
- Funktionen der Ministicks untereinander tauschen
(In diesem Fall Uibertragen Sie die 4 Bewegungsrichtungen des ersten Ministicks auf den Zwesiten)
- Funktionen des D-Pad mit denen eines Ministicks tauschen
(In diesem Fall Uibertragen Sie die 4 Bewegungsrichtungen des D-Pads auf einen Ministick)

o Vorgehensweise zur Umbelegung der Buttons, der Ministicks und des D-Pad
- Funktioniert nicht mit den Triggern
- Funktioniert fiir das optische Rad nur am PC und im “7-Achsen“-Modus

Schritte Aktion PRESET-Button
Aktivieren Sie “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (8) durch .
1 . Leuchtet griin
Driicken des Buttons
2 MAPPING-Button (7) driicken und los lassen Leuchtet rot
3 Bedienelement, welches umprogrammiert werden soll, betétigen Blinkt rot
4 Bedeinelement betétigen, welches belegt werden soll Leuchtet griin

Ihre “MANUELLE VOREINSTELUNG" ist nun aktualisiert und aktiviert (mit zwei umbelegten Funktionen)
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EEPROM-SPEICHER

Das Gamepad ist mit einem internen Speicherchip ausgestattet, der alle “MANUELLEN
VOREINSTELLUNGEN" sichert (selbst wenn das Gamepad nicht mit dem Empfénger verbunden ist
oder ausgeschaltet ist).

Sie kdnnen verschiedene “MANUELLE VOREINSTELLUNGEN” fiir jede Plattform speichern:
PlayStation® 3, PC 4-Achsen und PC 7 -Achsen

LOSCHEN IHRER “MANUELLE VOREINSTELLUNG”

Schritte Aktion PRESET-Button
1 Aktivieren Sie Ihre “MANUELLE VOREINSTELLUNG" (8). Leuchtet griin
2 Driicken und halten Sie den MAPPING-Button (7) zwei Blinkt zwei Sekunden
Sekunden lang lang griin

Ihre “MANUELLE VOREINSTELLUNG” ist nun geldscht (und nun wieder mit der “AUTOMATISCHEN

VOREINSTELLUNG” identisch)

WIEDERHERSTELLUNG DER “WERKSVOREINSTELLUNG”
Sie kdnnen alle Programmierungen und Einstellungen Iéschen und das Pad wieder in den

Auslieferzustand versetzen:

Schritte Aktion MAPPING-Button

Driicken Sie gleichzeitig die MAPPING + SELECT +

L START Buttons

Blinkt fiinf Sekunden blau

Al lhre “MANUELLEN VOREINSTELLUNGEN” (= PC + PS3) sind nun geléscht

HINWEIS: Bei dieser Prozedur wird das Gamepad neu gestartet
(Am PC sollte man es daher nicht im Spiel machen)

MOGLICHE ANWENDUNGEN IN SPIELEN

Das optische Rad bietet, durch eine héhere Prazision und einen groBeren Bewegungswinkel als
Ministicks, eine gute Kontrolle in verschiedenen Spielen: Rennspiele (prézise Lenkung), Flugsimulationen
(Seitenruder), Action und Shooter (analoges Zoom), Sport (kontrolliertes schiefen, stoRen, schlagen,...),
etc.

Die Trigger sind dank unabhangiger Bewegungsmdglichkeiten, langem Aktionsweg und natirlich
analoger Funktion besonders ideal fiir: Rennspiele (Gas/Bremse unabhéngig voneinander, Handbremse),
Action und Shooter (Feuerrate, Ausweichbewegungen), Sport (Sprunghdhe, Laufgeschwindigkeit), etc.

BEISPIELE UND TIPPS:

- Es gibt fast unendlich viel Konfigurationen, je nachdem, welches Spiel Sie Spielen.

- Es ist auf jeden Fall sinnvoll, verschiedenen Belegungen und Empfindlichkeiten des optischen Rads
auszutesten, um eine optimale Performance im jeweiligen Spiel zu erzielen.
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VERSCHIEDENE BEISPIELE NACH SPIELETYP

Action/Adventure (“‘Auto” Modus) Action/Adventure (“ZufuR” Modus)

Brake Accelerator Walk/Run Shoot

Sniper /

Direction
Zoom

Sport (‘Ballspiel” Typ) Sport (‘Golf” Typ)

Rotation-  Rotation +

Autorennen (“Simulation” Typ)

Brake Accelerator

Direction

Gear Shift
Up/Down

Fliegen (“Simulation” Typ) Fliegen (“Arcade/Action” Typ)
Left Rudder Right Rudder
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NUTZUNG VON MEHR ALS EINEM “Ferrari Wireless Gamepad” GLEICHZEITIG
(im Multiplayer-MODUS)

Es kénnen bis zu vier “Ferrari Wireless Gamepads” im Multiplayer-Modus gleichzeitig genutzt werden
Die Erkennung der jeweiligen Funkkanéle erfolgt automatisch

Falls es nicht funktioniert driicken Sie bitte den CONNECT-Button am Empfénger
und am jeweiligen Gamepad driicken Sie gleichzeitig die L2 + R2 + MAPPING-Buttons

PROBLEMLOSUNGEN UND WARNHINWEISE

o Mein Gamepad funktioniert nicht korrekt und scheint nicht richtig kalibriert zu sein:

- Falls die fehlfunktio auf elektrostatische Aufladung zurlickzufiihren ist, schalten Sie bitte das Gamepad
aus und entfernen Sie den Empfanger vom PC / von der Konsole.

Dann stecken Sie bitte den Empfanger wieder ein und schalten das Gamepad ein.

- beriihren Sie bitte nicht die Bedienelemente des Pads kurz nach dem Einschalten, um Probleme bei der
Autokalibrierung zu vermeiden.

- Wenn das Gamepad den “7-Achsen“-Modus (am PC) nicht akzeptiert und es zu unerwiinschten Effekten
kommt, schalten Sie bitte in den “7-Achsen“-Modus um.

o Ich kann meiun Gamepad in einem Spiel nicht konfigurieren:

- Wahlen Sie im “Optionen/Controller/Gamepad’-Menu des Spiels die am besten passende Konfiguration.
- Mehr Informationen dazu gibt es meist in den Anleitungen zum Spiel.

- Sie kdnnen auch die Programmierfunktion des Gamepads verwenden, um dieses Problem zu I6sen.

o Mein Gamepad funktioniert nicht richtig am PC oder der S3:
- Verlassen Sie das Spiel und entfernen Sie dem Empfanger des Gamepads. Dann prifen Sie, ob der
“PC/PS3" USB-Wahlschalter (11) sich in der richtigen Position befindet.

o Die MAPPING LED blinkt langsam:
- Batterien miissen gewechselt werden

Bei Nichtbenutzung des Gamepads sollten Sie unbedingt den
POWER ON/OFF -Schalter (14) in die OFF-Position bringen, da so das Pad ausgeschaltet ist
und Sie Batteriestrom sparen
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com
und Klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kdnnen Sie auf verschiedene Hilfen zugreifen
(Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die Ihnen bei der
Lésung Ihres Problems helfen konnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kénnen Sie mit dem
technischen Support fiir Thrustmaster Produkte in Kontakt treten (,Technischer Support):

Per Email:

Um den technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen, missen Sie sich zunéchst
online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kénnen die Mitarbeiter Ihr
Problem schneller Isen. Klicken Sie bitte auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, filllen Sie die
Textfelder Anwendername und PaBwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon:

Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr

03&"” t°°|1445 Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr

Deutschland el Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0810 10 1809 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr

M . Zum Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr

Osterreich Ortsgespréchs Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0842 000 022 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr

. Zum Preis eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr

Schweiz Ortsgesprachs Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr

GEWAHRLEISTUNGSINFORMATION

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot‘) bietet dem Kunden ab dem Kaufdatum weltweit eine 2-jéhrige Garantie
auf Materialschaden und Herstellungsméngel. Sollte das Produkt dennoch wahrend dieser zwei Jahre Schaden
oder Mangel aufweisen, kontaktieren Sie bitte unverziiglich den technischen Support, der lhnen die weitere
Verfahrensweise mitteilen wird. Im Falle eines technischen Defektes kénnen Sie da Produkt dort, wo Sie es
gekauft haben, zurlickgeben (oder an die vom Technischen Support angegebene Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt nach Ermessen des technischen Supports entweder
repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zuldsst, wird die Haftung von Guillemot und seinen
Niederlassungen fiir das jeweilige Produkt(einschlieBlich fiir indirekte Beschadigungen), nur soweit tibernommen,
als das eine Reparatur durchgefiihrt wird oder Ersatz geleistet wird. Die Rechte des Kéufers gemaR dem
geltenden Recht des jeweiligen Landes werden durch diese Garantie nicht beeinflusst.

Diese Garante tritt unter folgenden Umsténden nicht in Kraft :

(1) Falls am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung,
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschleil oder irgendeinen anderen Grund verursacht wurde, der nicht im
Zusammenhang mit einem Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist.

(2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen.

(3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen
Softwareherstellers.
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COPYRIGHT

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Ferrari S.p.A. PlayStation® ist
ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder
anderen Landern. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit anerkannt und sind Eigentum
ihrer jeweiligen Eigentiimer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und Eigenschaften des Produkts
kénnen ohne Bekanntmachung geandert werden und variieren von Land zu Land.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht iber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung
von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei der Gemeind ltung die tandig
Entsorgungsstelle.

FAQs, Tips und Treiber erhalten Sie auf www.thrustmaster.com

12/12


http://www.thrustmaster.com/

Ferrari Wireless Gamepad
voor PC & PS3

TECHNISCHE KENMERKEN
. Handvatten

D-pad

. Progressief reagerend optisch stuur

. 2 progressief reagerende triggers

. HOME-knop met LED voor Playstation® 3
en MODE voor pc

oA WM

-

indicatie van verbindingsstatus)
8. PRESET-knop met LED
(om programmering te selecteren)

. 2 progressief reagerende analoge mini-joysticks

. MAPPING-knop met LED (voor programmeren en

1712

Handleiding

9. Actieknoppen

10. USB-connector voor pc en
PlayStation® 3

11. USB-schakelaar (PC of PS3)

12. CONNECT-knop met LED voor de
ontvanger

13. Batterijvak

14. POWER ON/OFF-schakelaar

NEDERLANDS



TABEL MET ONDERSTEUNDE MODI

Platform mobus | Klevr van(l;;)ME-knop
PLAYSTATION® 3 PS3 ROOD
PC 4 ASSEN GROEN
7 ASSEN ROOD

PLAATSING VAN DE BATTERIJEN
Plaats twee batterijen van het type LRO3/AAA in het batterijvak aan de achterzijde van de gamepad (13).

OVERZICHT

o POWER ON/OFF-schakelaar (14)
- OFF-stand = de gamepad staat uit (er wordt geen batterijstroom verbruikt).
- ON-stand = de gamepad staat aan.

o USB-schakelaar (PC of PS3) (11)
Moet altijd in de juiste stand worden gezet voordat de USB-connector van de ontvanger wordt
aangesloten.

¢ De blauwe LED's voor MAPPING (7) en CONNECT (12)

- Beide LED's branden = er is een verbinding tussen de gamepad en de ontvanger.

- Beide LED's knipperen snel = er is geen verbinding tussen de gamepad en de ontvanger.
- De MAPPING-LED brandt niet = de gamepad is in standby-modus of staat uit.

- De MAPPING-LED knippert langzaam continu = batterijen moeten worden vervangen.

DE VERBINDING TUSSEN DE GAMEPAD EN DE ONTVANGER
WORDT AUTOMATISCH TOT STAND GEBRACHT
Verbinding handmatig tot stand brengen in geval van storing: druk op de CONNECT-knop op de
ontvanger
en tegelijkertijd op de knoppen L2 + R2 + MAPPING op de gamepad.

+ STANDBY-MODUS

De gamepad schakelt zichzelf automatisch uit:

- na 5 minuten inactiviteit.

- na 5 seconden bij een storing of bij verlies van verbinding.

De gamepad wakker maken: druk op START of gebruik de POWER ON/OFF-schakelaar (14).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATIE OP PLAYSTATION® 3

1. Zet de USB-schakelaar van de ontvanger in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector aan op USB-poort #1 van de console.
3. Zet de console aan.

4. Zet de gamepad aan met POWER ON/OFF-schakelaar (14).
5. Zodra er een verbinding is: start uw game.

Nu kan er gespeeld worden!

PLAYSTATION® 3-MODUS
"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PLAYSTATION® 3
PS3-modus Rode HOME-knop
Hier:
. Het "optische stuur" is gekoppeld aan

de "links/rechts"-richting van de linkermini-
joystick.

. De "rechtertrigger” is gekoppeld
aan de progressief reagerende R2-toets.

. De "linkertrigger" is gekoppeld aan
de progressief reagerende L2-toets.

DE HOME-KNOP (6) GEBRUIKEN
Met de Home-knop van de gamepad kunt u een game verlaten, naar de menu's gaan van uw
PlayStation® 3 of de PlayStation® 3 direct uitzetten.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION® 3-GEBRUIKERS
- Zet de USB-schakelaar (11) van de gamepad altijd in de stand PS3 voordat u de ontvanger aansluit.

- In 1 Player-modus: als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op "gamepad port 2" zetten
anders werkt de gamepad niet.

- Op een PlayStation® 3 is de gamepad alleen compatibel met PlayStation® 3-games (de gamepad werkt
niet met PlayStation® 2-games) en heeft geen bewegingssensor.
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PC

INSTALLATIE OP DE PC

Op de meegeleverde cd-rom staan de drivers die moeten worden geinstalleerd voor Force Feedback.

1. Zet de USB-schakelaar (11) op de ontvanger in de stand PC.
2. Sluit, als de computer opnieuw is gestart, de USB-connector van de ontvanger aan op een van de
USB-poorten van de computer. Windows® herkent het nieuwe apparaat automatisch.
3. Zet de gamepad aan met de POWER ON/OFF-schakelaar (14).
4. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers.
In het dialoogvenster Game Controllers (of Gaming Options of Spelbesturingen, afhankelijk
van het besturingssysteem) staat de naam van de gamepad met als status OK.

5. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm : hiermee kunnen de knoppen, de D-pad, de
ministicks en de triggers worden bekeken en getest..

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

- Zet de USB-schakelaar (11) van de gamepad altijd in de stand PC voordat u de ontvanger aansluit.

- "Run N' Drive Wireless" is de naam die voor deze gamepad op de pc wordt weergegeven in het
Configuratiescherm en in games.

- “Advanced Programming Software” voor de pc is ook beschikbaar als download van onze website:

http:/its.thrustmaster.com/
- De tab "Test forces" van de geavanceerde programmeersoftware is niet compatibel met deze gamepad.

ASSEN SELECTEREN OP DE PC

o Assen selecteren via software:
Installeer de “Advanced Programming Software”, klik op pagina 1 van het bedieningspaneel op
het aantal assen dat u wilt gebruiken en klik vervolgens op OK.

o Assen selecteren via hardware:
Druk op de HOME-knop (6) om het aantal actieve assen te selecteren.
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TWEE VERSCHILLENDE ASSEN-MODI BESCHIKBAAR OP DE PC

"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PC

4 ASSEN-modus

X Axis

Slider
0 Axis

Groene HOME-knop
Hier:

Het "optische stuur" is gekoppeld aan|
de "links/rechts"-richting van de linkermini-
joystick.

De "rechtertrigger” is
gekoppeld aan de "omhoog"-richting van
de rechtermini-joystick.

De "linkertrigger" is gekoppeld
aan de "omlaag"-richting van de rechtermini-
joystick.

Rode HOME-knop

Hier:

Het optische stuur
is nu onafhankelijk.

De "rechtertrigger”
is nu onafhankelijk.

De "linkertrigger"
is nu onafhankelijk.

Het uitproberen van alle geboden opties met behulp van de sectie "Game Controllers" in Windows
geeft een goed inzicht in de vele mogelijkheden op de pc
(mits u de "Advanced Programming Software" hebt geinstalleerd).
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET OPTISCHE STUUR AANPASSEN
Het optische stuur (4) kent twee gevoeligheidsinstellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling).
- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld).

o Instelling voor "Hoge gevoeligheid":

Stappen Actie HOME-knop
1 Duw de "omhoog"-richting van het optische stuur omhoog en
houd deze vast. Knippert continu
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los.

Het stuur reageert nu gevoeliger.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)
o Instelling voor "Normale gevoeligheid™:

Stappen Actie HOME-knop
1 Druk de "omhoog"-richting van het optische stuur omlaag en
houd deze vast. Knippert niet
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los.

Het optische stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (de standaardinstelling)

TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (8) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:

AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd) of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd). Met één druk op deze
knop kunt u (zelfs tijdens het spelen van een game) van de ene programmeermodus naar de andere
overschakelen.

o "AUTOMATIC PRESET" (PRESET-knop op OFF)
Dit is de standaardprogrammering: de functies van het optische stuur en de triggers zijn
voorgeprogrammeerd evenals de standen van de knoppen en de richtingen van de mini-joysticks en van
de D-pad.

RAADPLEEG DE "AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN

¢ "MANUAL PRESET" (PRESET-knop GROEN)
Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:
- Het is mogelijk de knoppen en richtingen van de mini-joysticks en van de D-pad:
* te programmeren op het optische stuur en op de triggers, of
* onderling te verwisselen.
- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.
- De programmering wordt automatisch op uw gamepad opgeslagen (zelfs als deze niet is aangesloten).
- Als voor uw "MANUAL PRESET" geen programmering is opgegeven, is "MANUAL PRESET" identiek
aan "AUTOMATIC PRESET".
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HET OPTISCHE STUUR EN DE TRIGGERS PROGRAMMEREN
De twee richtingen van het optische stuur en de twee progressief reagerende triggers kunnen met behulp
van de MAPPING-knop (7) worden geprogrammeerd.
o Voorbeelden van mogelijke toepassingen:
Een knop of richting van een mini-joystick of van de D-pad programmeren:
- op de "omlaag"- of de "omhoog"-richting van het optische stuur.
- op de "rechter"- of "linker"- trigger.
o Programmeerprocedure voor optisch stuur en triggers:

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel "MANUAL PRESET" (8) in door op de knop te drukken. Brandt groen
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. Brandt rood
3 Druk op de te programmeren If(r)\;)p of richting en laat deze weer Knippert rood
4 Verhoog of Yerlaag de richting voor het 9pt|sche stuur of druk op Brandt groen
de trigger waarop u de functie wilt onderbrengen.

Uw "MANUAL PRESET" is nu ingeschakeld en bijgewerkt
(waarbij uw programmering is gekoppeld aan het stuur of de triggers).

KNOPPEN / MINI-JOYSTICKS / D-PAD VERWISSELEN
Alle knoppen (op de PS3 en pc) en de richtingen van de mini-joysticks en de D-pad kunnen met behulp
van de MAPPING-knop (7) worden verwisseld.

o Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- Knoppen onderling verwisselen.

- De twee mini-joysticks verwisselen

(in dit geval moet u de vier richtingen van de eerste mini-joystick kopiéren naar de vier richtingen van
de tweede mini-joystick).

- De D-pad met een mini-joystick verwisselen
(in dit geval moet u de vier richtingen van de D-pad kopiéren naar de vier richtingen van de
desbetreffende mini-joystick).

o Procedure voor het verwisselen van knoppen, mini-joysticks en D-pad
- Werkt niet voor de triggers.
- Werkt niet bij het optische stuur, behalve op een pc in de 7 ASSEN-modus).

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel "MANUAL PRESET" (8) in door op de knop te drukken. Brandt groen
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. Brandt rood
3 Druk op de te verwisselen knl(o)g of richting en laat deze weer Knippert rood
4 Druk op de knop of richting waarop u de functie wilt Brandt groen
onderbrengen en laat deze weer los.

Uw "MANUAL PRESET" is nu ingeschakeld en bijgewerkt (de twee functies zijn verwisseld)
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EEPROM-GEHEUGEN
o Uw gamepad beschikt over een ingebouwde chip die uw "MANUAL PRESET"-programmering in het
geheugen bewaart, zelfs als de gamepad wordt uitgezet of langere tijd wordt ontkoppeld.

o U kunt voor elk plaform dat u gebruikt verschillende "MANUAL PRESET"-instellingen opslaan:
PlayStation® 3, pc 4-assen en pc 7-assen.

UW “MANUAL PRESET”-PROGRAMMERING WISSEN

Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel uw "MANUAL PRESET" in (8). Brandt groen
Knippert groen
2 Houd de MAPPING-knop (7) twee seconden ingedrukt. gedurende 2
seconden

Uw “MANUAL PRESET"-programmering is nu gewist (en is weer identiek aan de “AUTOMATIC
PRESET"-programmering)

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN
U kunt al uw programmering en instellingen in één enkele stap wissen:

Stappen Actie Kleur MAPPING-knop
1 Druk tegelijkertijd op de knoppen MAPPING, START en | Knippert blauw gedurende
SELECT. 5 seconden

Al'uw "MANUAL PRESETS" (= pc + PS3) of instellingen zijn nu gewist.
Opmerking: met deze procedure wordt uw gamepad helemaal opnieuw opgestart
(op een pc en we adviseren daarom ook dat u dit niet tijdens het spelen van een game doet).

MOGELIJK GEBRUIK BlJ GAMES

Een optisch stuur biedt ongeévenaarde precisie en stabiliteit bij alle soorten games, dankzij de gebruikte
technologie en betere rotatiemogelijkheden dan die van mini-joysticks: racen (ultraprecies sturen), vliegen
(staartroer), actie- en schietspellen (progressieve zoom), sport (mikken, kracht van de slag) etc.

De triggers bieden een uitzonderlijk nauwkeurige besturing bij alle soorten games, dankzij hun
progressieve actie en het mechanische bereik dat groter is dan dat van knoppen: racen (progressief
reagerend en onafhankelijk gasgeven en remmen, handrem), actie- en schietspellen (schietsnelheid,
zijdelingse bewegingen), sport (gerichte voorzet of gericht schot, kracht van de slag of sprong,
loopsnelheid) etc.

ENKELE VOORBEELDEN EN TIPS:

- Er zijn talloze configuratiemogelijkheden, afhankelijk van de game die u speelt.

- Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee gevoeligheidsinstellingen
(normaal en hoog) voor het optische stuur te testen. Hierdoor kunt u de voor u optimale instelling voor
precisie en gevoeligheid bepalen.
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VERSCHILLENDE VOORBEELDEN PER TYPE GAME

Actie/avontuur (“Auto’~modus) Actie/avontuur (“Te voet™-modus)
Brake Accelerator Walk/Run Shoot

Sniper /

Direction
Zoom

Sport (“Golf-type)

Rotation-  Rotation +

Autorace (“Arcade/rally™-type

Brake Accelerator Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Vliegen (“Simulatie’-type)
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MEERDERE “Ferrari Wireless”-GAMEPADS TEGELIJKERTIJD GEBRUIKEN
(in Multiplayer-modus)

U kunt maximaal vier “Ferrari Wireless"-gamepads tegelijkertijd gebruiken (in multiplayer-modus).
Kanaaldetectie wordt automatisch uitgevoerd

Verbinding handmatig tot stand brengen in geval van storing: druk op de CONNECT-knop op de
ontvanger
en tegelijkertijd op de knoppen L2 + R2 + MAPPING op de gamepad.

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

o De gamepad werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Sluit in geval van storingen door interferentie van buitenaf de game af, zet de gamepad uit en koppel de

ontvanger los van de computer of de console.

Sluit de ontvanger weer aan, zet de gamepad weer aan en start de game weer op om opnieuw te gaan
spelen.

- Beweeg nooit de mini-joysticks, het optische stuur of de triggers wanneer u de gamepad aansluit om

kalibratieproblemen te voorkomen.

- Als een pc-game de modus 7 ASSEN niet accepteert (er doen zich ongewenste effecten voor), zet uw

gamepad dan in de modus 4 ASSEN (de standaardmodus voor de gamepad).

¢ Ik kan mijn gamepad niet configureren in een game

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. Selecteer de meest
geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van uw gamepad gebruiken om dit soort problemen op te lossen.

o Mijn gamepad werkt niet goed op een pc of PS3
- Sluit de game af, koppel de gamepad los, controleer of de PC/PS3 USB-schakelaar (11) in de goede
stand staat en sluit alles weer aan.

o De MAPPING-LED knippert langzaam continu:
- batterijen moeten worden vervangen.

Wanneer u de gamepad niet meer gebruikt, adviseren wij de POWER ON/OFF -schakelaar (14)
van de gamepad altijd in de OFF-stand te zetten om de batterijen te sparen.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te
registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op
Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm.
Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon:
078 16 60 56 " '
Belgie P B e Va_n maandag t/m vrijdag van 18:00 tot
gesprek 22:00
0900 0400 118 " .
Nederland ey \2/2a.r(1)0maandag t/m vrijdag van 18:00 tot
gesprek .

* Tijdelijk is de Nederlandstalige technische dienst enkel bereikbaar van 18u00 tot 22u00. Tijdens de
andere uren kunt U steeds terecht voor Engels-, Duits-, of Franstalige support.
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INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-product
gedurende een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit
product, neem dan onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te
volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de
plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende
wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief
de aansprakelijkheid voor indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster
product. De wettelijke rechten van de klant volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van
consumentproducten, worden op generlei wijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd
door Guillemot en daardoor onder de specificke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze
software levert.

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2009. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation. Ferrari® is een geregistreerd handelsmerk van Ferrari S.p.A.
PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft®
Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of
andere landen. Alle overige handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn het eigendom
van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen
zonder aankondiging worden gewijzigd en kunnen per land verschillen.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval, maar
breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of
computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere methodes
voor het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een
belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in
de buurt.

Veelgestelde vragen, tips en drivers zijn te vinden
op www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepad
Per PC & PS3

Manuale d’'uso |y
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CARATTERISTICHE TECNICHE
1. Maniglie 8. LED pulsante PRESET
2. 2 mini-stick analogici progressivi (scelta programmazione) '
3. D-Pad 9. Pulsanti azione
4. Rotella ottica progrssiva 10. Connettore USB per PC e PlayStation® 3
5. 2 trigger progressivi 11. Selettore USB “PC” 0 “PS3”
6. LED pulsante HOME per Playstation®3 12. LED pulsante CONNECT sul ricevitore
€ MODE per PC 13. Vano batterie
7. LED pulsante MAPPING (programmazione 14. Interruttore POWER ON/OFF
e stato di connessione) '

1712




TABELLA DELLE MODALITA SUPPORTATE

. s Colore del pulsante
Piattaforma MODALITA HOME (6)
PLAYSTATION® 3 ‘PS3” ROSSO
“4 ASSI” VERDE
PC
“7 ASSI” ROSSO

INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE

Inserisci 2 batterie LRO3 tipo AAA nel vano batterie posto sul retro del gamepad (13).

INTRODUZIONE

o Interruttore POWER ON/OFF (14)
- Posizione OFF = il gamepad & spento (e non consuma le batterie).
- Posizione ON = il gamepad & acceso.

o Selettore USB “PC / PS3” (11)
Deve essere posto nella corretta posizione prima di collegare il connettore USB del tuo ricevitore.

o LED blu MAPPING (7) e CONNECT (12)

- Entrambi i LED sono accesi = connessione presente tra gamepad e ricevitore.

- Entrambi i LED lampeggiano rapidamente = assenza di connessione tra gamepad e ricevitore.

- Il LED MAPPING ¢ spento = il gamepad & in modalita standby o & spento.

- Il LED MAPPING lampeggia lentamente e continuamente = & consigliata la sostituzione delle batterie.

LA CONNESSIONE TRA GAMEPAD E RICEVITORE VIENE STABILITA AUTOMATICAMENTE
Per forzare la connessione in caso di problemi: premi il pulsante CONNECT del ricevitore, quindi premi
simultaneamente i pulsanti L2 + R2 + MAPPING del tuo gamepad.

o MODALITA’ STANDBY

Il gamepad si spegne automaticamente:

- Dopo 5 minuti di inattivita

- Dopo 5 secondi in caso di errore o perdita della connessione.

Per riattivare il tuo gamepad: premi START oppure usa I'interruttore POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION® 3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 3

1. Imposta il selettore USB del tuo ricevitore in posizione “PS3”.

2. Collega il connettore USB alla porta USB #1 della console.

3. Accendi la tua console.

4. Accendi il tuo gamepad utilizzando l'interruttore POWER ON/OFF (14).
5. Una volta stabilita la connessione, avvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

MODALITA’ PLAYSTATION® 3

CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PLAYSTATION® 3

Modalita PS3 Pulsante HOME rosso

In questo caso:

¢ ‘Rotella ottica” associata alle direzioni “Destra/
Sinistra” del mini-stick sinistro

o “Trigger destro” associato al pulsante
progressive “R2”

o “Trigger sinistro” associato al pulsante
progressive “L2"

USO DEL PULSANTE “HOME” (6)
Tramite il pulsante “HOME” del tuo gamepad potrai uscire dai giochi, accedere ai menu e spegnere
direttamente il tuo sistema PlayStation®3.

AVVISI IMPORTANTI PER PLAYSTATION® 3

- Prima di collegare il ricevitore, assicurati sempre che il selettore USB del tuo ricevitore (11) sia in
posizione “PS3".

- In modalita “1 Giocatore”: se il tuo gamepad ufficiale & acceso, dovrai spostarlo sulla “porta gamepad 2"
affinché il tuo gamepad possa funzionare correttamente.

- Su PlayStation® 3, il gamepad & compatibile unicamente con giochi per PlayStation® 3 (non funzionera
con i giochi per PlayStation® 2) e non € dotato di sensore di movimento.
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PC

INSTALLAZIONE SU PC

-

. Sposta il selettore USB del ricevitore (11) in posizione “PC’.

2. Collega il connettore USB del ricevitore ad una porta USB del PC. Windows® individuera
automaticamente la nuova periferica.

3. Accendi il tuo gamepad tramite I'interruttore POWER ON/OFF (14).

4. Clicca su Start/impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su Periferiche di gioco.

Nella finestra Periferiche di gioco, apparira il nome del gamepad col lo stato di OK.

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per testare e visualizzare i pulsanti, il D-pad, i mini-
stick, i trigger e la rotella ottica.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PC

- Prima di collegare il ricevitore, assicurati che il relativo selettore USB (11) si trovi sempre in posizione

“PC”.

- Il nome del gamepad indicato sul PC (nel Pannello di Controllo e in giochi) & "Run N' Drive Wireless

- Sul nostro sito internet, & disponibile il “Software per la Programmazione Avanzata” per PC, scaricabile
allindirizzo: http:/its.thrustmaster.com/

- Questo gamepad non e compatibile con la scheda "Test forze" (delle opzioni avanzate programmabili).

SCELTA DEGLI “ASSI” SU PC
o Scelta degli assi via “Software”:
Dopo aver installato il “Software per la Programmazione Avanzata”, vai a pagina 1 del Pannello di

controllo, clicca sul numero di assi che desideri utilizzare e fai quindi clic su OK.

o Scelta degli assi via “Hardware”:
Premi il pulsante HOME (6) per selezionare il numero di assi attivi.
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2 MODALITA’ “ASSI” DISPONIBILI SU PC

CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC '
Modalita “4 ASSI” Pulsante HOME verde
ZR Axis

In questo caso:

“Rotella ottica” associata alle direzioni
“Destra/Sinistra” del mini-stick sinistro

o “Trigger destro” associato alla direzione “Su” '

X Axis del mini-stick destro

o “Trigger sinistro” associato alla direzione “Giu”
del mini-stick destro

Pulsante HOME rosso '

In questo caso:
¢ La“Rotella ottica” & ora indipendente

slider o || “Trigger destro” & ora indipendente

0 Axis

o |l “Trigger sinistro” & ora indipendente

o
=
<
3
=

Per scoprire tutte le possibilita disponibili su PC,
accedi alla sezione “Periferiche di gioco” del Pannello di controllo di Windows
(una volta installato il “Software per la Programmazione Avanzata”)
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA’ DELLA ROTELLA OTTICA
La rotella ottica (4) ha 2 gradi di sensibilita:

- Sensibilita normale (modalita predefinita)
- Sensibilita alta (deve essere attivata)

o Come attivare la modalita ad “Alta sensibilita”:

Passo Azione Pulsante HOME
1 Tieni premuta la direzione “SU” della rotella ottica Lampeggia
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7) continuamente

La tua rotella ottica & ora piu sensibile
(questa procedura dovra essere ripetuta ogniqualvolta il gamepad viene riavviato o disconnesso)

o Come tornare alla modalita a “Sensibilita normale”:

Passo Azione Pulsante HOME
1 Tieni premuta la direzione “GIU” della rotella ottica )
- - Non lampeggia
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7)

La tua rotella ottica & ora tornata alla modalita a Sensibilita normale (modalita predefinita)

2 MODALITA’ DI PROGRAMMAZIONE

Grazie al pulsante PRESET e al LED (8), puoi sapere qual ¢ il tipo di programmazione attualmente attiva:
AUTOMATICA (pre-programmata) o MANUALE (programmata da te stesso). Tramite una singola
pressione di questo pulsante (anche nel bel mezzo di un gioco), & possibile passare da una modalita di
programmazione all'altra.

¢ “PROFILO AUTOMATICO” (pulsante PRESET SPENTO)
Cio significa che € attiva la programmazione predefinita: le funzioni della rotella ottica e dei trigger sono
programmate, cosi come le posizioni dei pulsanti e le direzioni dei mini-stick e del D-Pad.

FAI RIFERIMENTO Al DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO”

e “PROFILO MANUALE” (pulsante PRESET VERDE)
Questa rappresenta la tua personale programmazione:
- | pulsanti, le direzioni dei mini-stick e quelle del D-Pad possono essere:
* associati/e alla rotella ottica e ai trigger,
* 0 scambiate/i tra di loro.
- Puoi modificare la programmazione come meglio credi, in qualunque momento.
- La programmazione rimane salvata automaticamente nel tuo gamepad (anche se disconnesso).
- Quando il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo €& identico al “PROFILO AUTOMATICO".
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PROGRAMMAZIONE DELLA ROTELLA OTTICA E DEI TRIGGER
Le 2 direzioni della rotella ottica e i 2 trigger progressivi possono essere programmati tramite il pulsante
MAPPING (7). '—

o Esempi di possibili applicazioni:

Attribuzione di un pulsante, di una direzione di un mini-stick o di un D-Pad:
- alla direzione “su” o “giU” della rotella ottica
- al “trigger destro” o al “trigger sinistro”

o Procedura di programmazione della rotella ottica e dei trigger: '
2T Azione Colore del pulsante
PRESET
1 Attiva il “PROFILO MANUALE" (8) premendo il relativo pulsante. Acceso in verde
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7). Acceso in rosso
Premi una volta il pulsante o la direzione che desideri .
3 Lampeggia in rosso

programmare. 'r
Spingi la direzione della rotella ottica o premi il trigger cui

o C e . Lampeggia in verde
desideri assegnare la funzione in questione. pegg

Il tuo “PROFILO MANUALE" ¢ ora attivo e aggiornato
(con la tua ultima programmazione della rotella ottica o del trigger)

SCAMBIO DI PULSANTI / MINI-STICK / D-PAD
Tutti i pulsanti (su PS3 o PC), cosi come le direzioni dei mini-sticks e del D-Pad possono essere scambiati
tra loro utilizzando il pulsante MAPPING (7).

o Esempi di possibili applicazioni:
- Scambio di pulsanti tra loro
- Scambio dei 2 mini-stick
(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del primo mini-stick alle 4 direzioni del secondo mini-
stick)
- Scambiare il D-Pad con un mini-stick
(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del D-Pad alle 4 direzioni del mini-stick in questione).

o Procedura per lo scambio dei pulsanti, dei mini-stick e del D-Pad
- Non funziona con i trigger.

- Funziona con la rotella ottica, ma solamente per PC in modalita “7 assi”. '
P Azione Colore pulsante
PRESET
1 Attiva il “PROFILO MANUALE” (8) premendo il relativo pulsante. Acceso in verde
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7). Acceso in rosso
3 Premi una volta il pulsante o la direzione che desideri scambiare | Lampeggia in rosso

Premi una volta il pulsante o la direzione cui desideri assegnare

la funzione in questione. Lampeggia in verde

4

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora attivo e aggiornato (con le 2 funzioni scambiate tra loro).
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MEMORIA EEPROM

o |l tuo gamepad & dotato di un chip di memoria interno in cui vengono salvate le programmazione dei
tuoi “PROFILI MANUALI” (anche in caso di spegnimento del gamepad o di disconnessione per un
lungo periodo di tempo).

o Puoi salvare un diverso “PROFILO MANUALE” per ogni piattaforma utilizzata:
PlayStation® 3, PC 4 Assi e PC 7 Assi

PER CANCELLARE IL TUO “PROFILO MANUALE”

. Colore pulsante
Passo Azione PRESET
1 Attiva il tuo “PROFILO MANUALE" (8). Acceso in verde
2 Tieni premuto il pulsante MAPPING (7) per 2 secondi. Lampeggia in vgrde
per 2 secondi

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora cancellato (pertanto, & tornado ad essere identico al “PROFILO
AUTOMATICO").

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni o impostazioni:

. Colore pulsante
Passo Azione MAPPING
1 Premi simultaneamente i pulsanti MAPPING + SELECT + | Lampeggia in blu per 5
START secondi

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALLI” (= PC + PS3) elo le tue impostazioni sono state cancellate.
Nota: questa procedura implica il riavvio del tuo gamepad
(per PC, ti raccomandiamo pertanto di effettuarla al di fuori dei giochi).

USI POSSIBILI NEI GIOCHI

La rotella ottica (grazie alla sua tecnologia e all'angolo di rotazione, maggiore rispetto a quello di un
qualsiasi mini-stick) offre precisione e stabilita senza precedenti, in tutti i tipi di giochi: guida (sterzo ultra-
preciso), volo (timone), azione e FPS (zoom progressivo), sport (tiro di precisione, forza del colpo), ecc.

| trigger (grazie alla loro azione progressiva e alla corsa del movimento, superiore a quella di un qualsiasi
pulsante) offrono un controllo ultra-preciso in tutti i tipi di giochi: guida (accelerazioni, frenate, freno a
mano progressivi ed indipendenti), azione e FPS (velocita di fuoco, movimento laterale), sport (passo o
tiro calibrato, forza del colpo o salto, velocita di corsa), ecc.

ALCUNI ESEMPI E CONSIGLI:

- Esistono diverse configurazioni possibili, a seconda del gioco utilizzato.

- In alcuni giochi (come quelli di guida), ti consigliamo di testare entrambe le modalita di sensibilita della
tua rotella ottica (Normale o Alta), in modo da ottimizzame la precisione e la risposta.
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ESEMPI DI CONFIGURAZIONI IN ACCORDO CON IL TIPO DI GIOCO

Brake Accelerator

Guida (Genere "simulazione")

Brake Accelerator

Direction

Gear Shift
Up/Down

Volo (Genere "simulazione")

Rudder

Sport (Genere "golf")

Rotation-  Rotation +

Guida (Genere "arcade/rally")

Brake Accelerator

Volo (Genere "arcade/azione")
Left Rudder Right Rudder
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USO CONTEMPORANEO DI PIU’ GAMEPAD “Ferrari Wireless”
(in modalita Multigiocatore)

Puoi usare fino ad un Massimo di 4 gamepad “Ferrari Wireless” contemporaneamente (modalita in
multigiocatore).

La procedura di individuazione del canale viene effettuata automaticamente

Per forzare la connessione in caso di errore: premi il pulsante CONNECT del ricevitore, quindi premi
simultaneamente i pulsanti L2 + R2 + MAPPING del tuo gamepad.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

¢ Il mio gamepad non funziona correttamente o sembra non essere correttamente calibrato:

- In caso di malfunzionamenti dovuti ad emissioni elettrostatiche, esci dal gioco, spegni il tuo gamepad e
scollega il ricevitore dalla tua console o dal tuo PC.

Per tornare a giocare, ricollega il ricevitore, riaccendi il tuo gamepad back e riavvia il tuo gioco.

- Mentre colleghi il tuo gamepad, non muovere mai i mini-stick, la rotella ottica o i trigger (eviterai cosi
qualsiasi problema di calibrazione).

- Su PC, qualora il gioco non accettasse la modalita a “7 assi” (generando effetti indesiderati), porta il tuo
gamepad in modalita a “4 assi” (la modalita predefinita del gamepad).

¢ Non riesco a configurare il mio gamepad in un particolare gioco:

- Nel menu “Opzioni/ Controller / Gamepad” del tuo gioco, seleziona la configurazione appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d'uso o I'aiuto online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di “programmazione” del tuo
gamepad.

e Su PC o PS3, il mio gamepad non funziona correttamente:
- Esci dal tuo gioco, scollega il tuo gamepad, verifica che il selettore USB “PC/PS3” USB (11) si trovi nella
posizione corretta, quindi ricollega tutto.

o |ILED MAPPING lampeggia lentamente e continuamente:
- € consigliata la sostituzione delle batterie.

Una volta terminato di utilizzare il gamepad, ti consigliamo di spostare sempre l'interruttore
POWER ON/OFF (14) del tuo gamepad in posizione OFF (per non consumare le batterie).
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http://ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piu
Frequenti (FAQ), le piu recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere pit rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster ¢ privo di difetti nei materiali e nellassemblaggio per un periodo di due (2) anni dalla prima
data di acquisto. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta inmediatamente
il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto viene confermato, il
prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra destinazione indicata
dall'assistenza tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cio & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle
sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non & applicabile se: (1) il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio o non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali 0 nell’assemblaggio; (2) non vengono rispettate
le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non pubblicato da
Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.
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COPYRIGHT

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation. Ferrari® & un marchio registrato di proprieta di Ferrari S.p.A.
PlayStation® € un marchio registrato di proprieta di Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft®
Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation, negli Stati Uniti e/o altri Paesi.
Tutti gli altri marchi registrati o nomi di prodotti vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono
ai legittimi proprietari. lllustrazioni non comprese. | contenuti, il design e le caratteristiche possono essere
oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese allaltro.

RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE
Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta
destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d’uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
I riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dellambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali
competenti.

FAQ, consigli e driver disponibili sul sito www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepad
Para PC & PS3

Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS
1. Asas 8. Boton LED PRESET
2. 2 mini-sticks analdgicos progresivos (para seleccionar programacion)
3. D-Pad 9. Botones de accion
4. Rueda optica progresiva 10. Conector USB para PC y PlayStation® 3
5. 2 gatillos progresivos 11. Selector de USB “PC” 0 “PS3”
6. Boton LED HOME para Playstation®3 12. Boton LED CONNECT en receptor
y MODE para PC 13. Compartimento de las pilas

7. Boton LED MAPPING (para programacion 14. Interruptor POWER ON/OFF
e indicacion del estado de la conexion)
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TABLA DE MODOS COMPATIBLES

Plataforma MODE Color del l()g)tén HOME
PLAYSTATION® 3 “PS3” ROJO
“4 EJES” VERDE
PC
‘T EJES” ROJO

INSTALACION DE LAS PILAS

Inserta 2 pilas de tipo LRO3 / AAA en el compartimento de las pilas en la parte trasera del gamepad (13).

VISTA GENERAL

o Interruptor POWER ON/OFF (14)
- Posicion OFF = el gamepad esté apagado (y no utiliza las pilas).
- Posicion ON = el gamepad estéa encendido.

o Selector de USB “PC / PS3” (11)
Debe ponerse siempre en la posicion correcta antes de enchufar el conector USB del receptor.

o LED azules MAPPING (7) y CONNECT (12)

- Ambos LED estan encendidos = conexion establecida entre el gamepad y el receptor.

- Ambos LED parpadean rapidamente = no hay conexion entre el gamepad y el receptor.
- EI LED MAPPING esta apagado = el gamepad esta en modo reposo o apagado.

- EI LED MAPPING parpadea lentamente y continuamente = cambia las pilas.

LA CONEXION ENTRE EL GAMEPAD Y EL RECEPTOR
SE ESTABLECE AUTOMATICAMENTE
Para forzar la conexion en caso de error: pulsa el boton CONNECT en el receptor
y pulsa simultaneamente los botones L2 + R2 + MAPPING en el gamepad.

* MODO REPOSO

El gamepad se apaga automaticamente:

- Después de 5 minutos de inactividad.

- Tras 5 segundos en caso de error o pérdida de conexion.

Para reactivar el gamepad: pulsa START o utiliza el interruptor POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION® 3

INSTALACION EN PLAYSTATION® 3

1. Pon el selector de USB del receptor en la posicion “PS3".

2. Enchufa el conector USB al puerto USB n° 1 de la consola.

3. Enciende la consola.

4. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (14).
5. Una vez establecida una conexion: ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!
MODO PLAYSTATION® 3

CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION® 3

Modo PS3 Boton HOME rojo

Aqui:
o “Rueda optica” asociada con la direccion
“lzquierda/Derecha” del mini-stick izquierdo

o “Gatillo derecho” asociado con el botén
progresivo “R2”

o “Gatillo izquierdo” asociado con el botén
progresivo ‘L2

UTILIZACION DEL BOTON “HOME?” (6)
El botén “HOME" del gamepad te permite salir de los juegos, acceder a los menus y apagar directamente
el sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION® 3

- El selector de USB (11) en el receptor siempre debe estar puesto en “PS3” antes de conectar el
receptor.

- En modo “1 Jugador™: si el gamepad oficial esta encendido, debes cambiarlo al “puerto de gamepad 2"
para que el gamepad sea funcional.

- En PlayStation® 3, el gamepad sdlo es compatible con juegos de PlayStation® 3 (y no funcionara con
juegos de PlayStation® 2) y no incorpora sensor de movimiento.
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PC

INSTALACION EN PC

1.
2.

Pon el selector de USB (11) del receptor en la posicion “PC’.
Enchufa el conector USB del receptor a uno de los puertos USB del ordenador. Windows® detectaran
automéaticamente el nuevo dispositivo.

. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (14).
. Haz clic en Inicio/Configuracién/Panel de control y luego haz doble clic en Dispositivos de juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del gamepad con el estado OK.

. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para probar y ver los botones, D-pad, mini-sticks,

gatillos y rueda dptica.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (11) del receptor siempre debe estar puesto a “PC” antes de conectar el receptor.

- El nombre del gamepad mostrado en PC (en el Panel de control y en los juegos) es "Run N' Drive
Wireless".

- También puedes descargarte el programa “‘Advanced Programming Software” para PC de nuestra

pagina web en la siguiente direccion: http:/its.thrustmaster.com/

- La pestafia "Probar fuerzas" (del software de programacion avanzado) no es compatible con este
gamepad.

SELECCION DE “EJES” EN PC

Seleccion de ejes mediante “Software”:
Tras instalar el programa “Advanced Programming Software”, dirigete a la pagina 1 del Panel de
control, haz clic en el nimero de ejes que desees utilizar y luego haz clic en Aceptar.

Seleccion de ejes mediante “Hardware™:
Pulsa el boton HOME (6) para seleccionar el nimero de ejes activos.
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2 MODOS DE “EJES” DISPONIBLES EN PC

CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC

X Axis

Slider
0 Axis

Modo “4 EJES” Boton HOME verde
ZR Axis

Aqui:
“Rueda optica” asociada con la direccion
“lzquierda/Derecha” del mini-stick izquierdo

“Gatillo derecho” asociado con la
direccion “Arriba” del mini-stick derecho

“Gatillo izquierdo™ asociado con la direccion
“Abajo” del mini-stick derecho

Boton HOME rojo

Aqui:
e “Rueda optica”
ahora es independiente

o “Gatillo derecho”
ahora es independiente

o “Gatillo izquierdo”
ahora es independiente

Para descubrir todas las posibilidades ofrecidas en PC,
pruébalas en la seccion “Dispositivos de juego” de Windows
(una vez que hayas instalado el programa “Advanced Programming Software”)
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DE LA RUEDA OPTICA
La rueda optica (4) tiene 2 modos de sensibilidad:

- Sensibilidad normal (modo predeterminado)
- Sensibilidad alta (debe ajustarse)

o Ajuste del modo “Sensibilidad alta”:

Pasos Accion Botén HOME
1 Sube y mantén la direccion “ARRIBA” de la rueda ptica Parpadea
2 Pulsa y suelta el botén MAPPING (7) continuamente

La rueda optica ahora es mas sensible
(Repite este procedimiento cada vez que reinicies o desconectes el gamepad)

o Volver al modo “Sensibilidad normal”:

Pasos Accion Botén HOME
1 Baja y mantén la direccion “ABAJO” de la rueda optica
- No parpadea
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7)

La rueda dptica ahora ha vuelto a la sensibilidad normal (el modo predeterminado)

2 MODOS DE PROGRAMACION

El botén PRESET y el LED (8) te permiten ver el tipo de programacion seleccionada:

AUTOMATIC (preprogramada) o MANUAL (programada por ti mismo). Una sola pulsacion de este boton
te permite (incluso en el transcurso de un juego) cambiar de un modo de programacion a otro.

e “AUTOMATIC PRESET” (Boton PRESET a OFF)
Esto representa la programacion predeterminada: las funciones de la rueda dptica y de los gatillos estan
preprogramadas, como las posiciones de los botones y las direcciones de los mini-sticks y del D-Pad.

CONSULTA LOS DIAGRAMAS DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET

o “MANUAL PRESET” (Boton PRESET en VERDE)
Esto representa tu propia programacion personal:
- Los botones, direcciones de los mini-sticks y del D-Pad pueden ser
* programados en la rueda optica y en los gatillos,
* 0 intercambiados entre ellos.
- Puedes modificar la programacion a tu gusto y siempre que quieras.
- La programacién se guarda automaticamente dentro del gamepad (incluso cuando esté desconectado).
- Cuando se borra la “MANUAL PRESET", es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".
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PROGRAMACION DE LA RUEDA OPTICA Y DE LOS GATILLOS
Las 2 direcciones de la rueda optica y los 2 gatillos progresivos pueden programarse utilizando el boton
MAPPING (7).

o Ejemplos de aplicaciones posibles:

Programacion de un botén, direccion de un mini-stick o del D-Pad:
- en la direccion “arriba” o “abajo” de la rueda 6ptica
- en el “gatillo derecho” o “gatillo izquierdo”

« Procedimiento de programacion en rueda dptica y gatillos:

T Accion Color del botén
PRESET
1 Activa “MANUAL PRESET" (8) pulsando el boton. Encendido en verde
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). Encendido en rojo
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a programar. Parpadea en rojo
4 Sube o paja la dlrecmonlde la rueda optica . Encendido en verde
o pulsa el gatillo en el que quieres colocar tu funcién.

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada
(con tu programacién aplicada a la rueda 6ptica o los gatillos)

INTERCAMBIO DE BOTONES / MINI-STICKS / D-PAD
Todos los botones (en PS3 y PC), asi como las direcciones de los mini-sticks y del D-Pad se pueden
intercambiar utilizando el boton MAPPING (7).

¢ Ejemplos de aplicaciones posibles:

- Intercambiar botones entre ellos mismos

- Intercambiar los 2 mini-sticks
(en este caso, tendras que mapear las 4 direcciones del primer mini-stick en las 4 direcciones del
segundo mini-stick)

- Intercambiar el D-Pad con un mini-stick
(en este caso, tendras que mapear las 4 direcciones del D-Pad en las 4 direcciones del mini-stick en
cuestion).

¢ Procedimiento para intercambiar botones, mini-sticks y D-Pad
- No funciona con los gatillos.
- Funciona con la rueda optica pero sélo en PC y en modo 7 ejes”.

” Color del botén
Pasos Accion PRESET
1 Activa “MANUAL PRESET" (8) pulsando el botén. Encendido en verde
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). Encendido en rojo
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a intercambiar. Parpadea en rojo
4 Pulsa y suelta el boton o dwfiigi%r:] en el que desees colocar tu Encendido en verde

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada (con las 2 funciones intercambiadas).
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MEMORIA EEPROM
o Tu gamepad incorpora un chip interno que guarda toda tu programacion “MANUAL PRESET” (incluso
cuando el gamepad esta apagado o desconectado durante un periodo largo de tiempo).

o Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada:
PlayStation® 3, PC 4 Ejes y PC 7 Ejes

PARA BORRAR TU “MANUAL PRESET”

P Accién Color del botén
PRESET
1 Activa tu “MANUAL PRESET” (8). Encendido en verde
2 Pulsa y mantén pulsado el botén MAPPING (7) durante 2 Parpadea en verde
segundos. 2 segundos

Tu “MANUAL PRESET" ya se ha borrado (y vuelve a ser idéntica a la “Automatic Preset”).

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Puedes borrar toda tu programacion o ajustes:

" Color del botén
Pasos Accion MAPPING
1 Pulsa los botones MAPPING + SELECT + START Parpadea en azul 5
simultaneamente segundos

Todas tus “MANUAL PRESETS” (= PC + PS3) o ajustes ya se han borrado.
Nota: este procedimiento reiniciara completamente el gamepad
(por lo tanto, en PC te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos).

USOS POSIBLES EN JUEGOS

La rueda dptica (gracias a su tecnologia y grado de rotacion mas grande que el de cualquier mini-stick)
ofrece una precision y una estabilidad inigualables en todos los tipos de juegos: carreras (conduccion
ultra precisa), vuelo (timén), accion y FPS (zoom progresivo), deportes (tiro medido, potencia de golpe),
etc.

Los gatillos (gracias a su accion progresiva y el alcance de recorrido mecanico mayor que el de cualquier
botén) ofrecen un control extremadamente preciso en todos los tipos de juegos: carreras (aceleracion y
frenado progresivo e independiente, freno de mano), accion y FPS (cadencia de disparo, movimiento
lateral), deportes (pase o tiro medido, fuerza de golpe o salto, velocidad de carrera), etc.

ALGUNOS EJEMPLOS Y CONSEJOS:

- Hay numerosas posibilidades de configuracion, dependiendo del juego que utilices.

- En ciertos juegos (estilo de carreras), no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad de la rueda
optica (Normal o Alta) para optimizar su precision y receptividad.
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DIFERENTES EJEMPLOS SEGUN EL TIPO DE JUEGO

Accion/Aventura (modo “Coche”) Accion/Aventura (modo “A pie”)
Walk/Run Shoot

Sniper /
Zoom

Deportes (tipo “Golf’)

Rotation-  Rotation +

Carreras de coches (tipo “Simulacion”)
Brake

Accelerator

Direction

Gear Shift
Up/Down

Vuelo (tipo “Simulacién”) Vuelo (tipo “Arcade/Accion”)
Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder

Flight
Joystick
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UTILIZACION DE MAS DE UN GAMEPAD “Ferrari Wireless” AL MISMO TIEMPO
(en modo Multijugador)

Puedes utilizar hasta 4 gamepads “Ferrari Wireless” al mismo tiempo (en modo multijugador).
La deteccion del canal se realiza de forma automatica

En caso de error o para forzar la conexion: pulsa el botén CONNECT en el receptor
y pulsa simultaneamente los botones L2 + R2 + MAPPING en el gamepad.

RESOLUCIONES DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

o Mi gamepad no funciona correctamente o no parece estar calibrado adecuadamente:

- En caso de funcionamiento erréneo debido a emisiones electrostaticas, sal del juego, apaga el
gamepad y desconecta el receptor de la consola o del PC.

Para jugar de nuevo, vuelve a conectar el receptor, enciende el gamepad e inicia el juego.

- No muevas nunca los mini-sticks, ni la rueda optica, ni los gatillos, al conectar el gamepad (para evitar
problemas de calibracion).

- En PC, si el juego no acepta el modo “7 ejes” (efectos no deseados), cambia el gamepad al modo “4
ejes” (el modo estandar del gamepad).

o No puedo configurar el gamepad en un juego:

- En el menu “Opciones / Controlador / Gamepad” del juego: selecciona la configuracion més apropiada.
- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para tener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion de “programacion” del gamepad para resolver este tipo de
problemas.

e En PC o PS3, mi gamepad no funciona correctamente:
- Sal del juego, desconecta el gamepad, verifica que el selector de USB “PC/PS3” (11) esta en la
posicion correcta, y luego vuelve a conectarlo todo.

o EILED MAPPING parpadea lentamente y continuamente:
- cambia las pilas.

Cuando hayas terminado de utilizar el gamepad, te recomendamos que pongas siempre el
interruptor POWER ON/OFF (14) del gamepad en la posicion OFF (para ahorrar pilas).
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las dltimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu
problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los productos de
Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electrénico, primero debes registrarte online. La informacion que
proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en
la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has
registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en Login.

Por teléfono:

Espafi 901988060 de lunes a viernes
spana Precio de una llamada telefénicalocal  de 13:00 a 17:00 y de 18:00 a 22:00
INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el
defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar indicado
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o
reemplazado, a eleccién del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con respecto
a la legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacion inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier ofra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado por
Guillemot, o sea, a software que esta sujeto a una garantia especifica proporcionada por su fabricante.
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COPYRIGHT

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari S.p.A. PlayStation®
es una marca registrada de Sony Computer Entertainment, Inc. Este producto no estd avalado ni
licenciado oficialmente por Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® y Windows® XP son marcas
comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises. Pentium® es
una marca comercial registrada de Intel Corporation. Todas las demas marcas comerciales y nombres de
marca se reconocen aqui y son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. Los
contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un
pais a otro. Hecho en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un contenedor de
basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos
eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto
de recogida mas cercano.

FAQ, consejos y controladores disponibles en www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepad

Para PC & PS3

Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Punhos

2. 2 minialavancas analdgicas progressivas

3. D-Pad

4. Roda 6ptica progressiva

5. 2 gatilhos progressivos

6. Botdo LED HOME para a PlayStation®
3 e MODE para PC

7. Botéo LED MAPPING (para programagao
e indicar estados de ligagéo)

8. Botdo LED PRESET
(para seleccionar a programagéo)
9. Botdes de acgéo
10. Conector USB para PC e PlayStation® 3
11. Selector USB “PC™ ou “PS3”
12. Botao LED CONNECT no receptor
13. Compartimento das pilhas
14. Interruptor POWER ON/OFF
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TABELA DOS MODOS SUPORTADOS

Plataforma MODO Cordo b?éfw HOME
PLAYSTATION® 3 “PS3” VERMELHO
o “4 EIXOS" VERDE
“T EIXOS” VERMELHO
INSTALAR PILHAS

Insira duas pilhas AAA / LR03 no compartimento situado na parte posterior do gamepad (13).

VISAO GERAL

o Interruptor POWER ON/OFF (14)
- Posigao OFF = o gamepad esté desligado (e ndo consome carga das pilhas).
- Posigdo ON = 0 gamepad esta ligado.

o Selector USB “PC / PS3” (11)
Deve regula-lo sempre para a posigéo correcta antes de ligar o conector USB do receptor.

o LEDs azuis MAPPING (7) e CONNECT (12)

- Ambos os LEDs estéo acesos = ligagéo estabelecida entre o gamepad e o receptor.
- Ambos os LEDs piscam rapidamente = sem ligag&o entre o gamepad e o receptor.

- O LED MAPPING esta apagado = o gamepad esta em modo de espera ou desligado.
- O LED MAPPING pisca de forma lenta e continua = troque as pilhas.

A LIGAGAO ENTRE O GAMEPAD E O RECEPTOR
E ESTABELECIDA AUTOMATICAMENTE
Para forgar a ligagdo em caso de erro: prima o botdo CONNECT no receptor
e simultaneamente os botdes L2 + R2 + MAPPING no gamepad.

+ MODO DE ESPERA

O gamepad desliga-se automaticamente:

- Apos 5 minutos de inactividade

- Ao fim de 5 segundos em caso de erro ou perda de ligagao.

Para reactivar o gamepad: prima START ou use o interruptor POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION® 3

INSTALACAO NA PLAYSTATION® 3

1. Regule o selector USB do receptor para a posigéo “PS3”.

2. Ligue o conector USB na porta USB n.° 1 da consola.

3. Ligue a consola.

4. Ligue o gamepad no interruptor POWER ON/OFF (14).

5. Assim que uma ligagao tiver sido estabelecida: inicie o jogo.

Esté pronto para comegar a jogar!

MODO PLAYSTATION® 3

CONFIGURAGAO “PREDEFINICOES AUTOMATICAS” — PLAYSTATION® 3

Modo PS3 Botao HOME vermelho

Aqui:
¢ “Roda dptica” associada a direcgao
“Esquerda/Direita” na minialavanca esquerda

o “Gatilho direito” associado ao botéo
progressivo “‘R2”

o “Gatilho esquerdo” associado ao botdo
progressivo “L2"

UTILIZAR O BOTAO “HOME” (6)
O botdo “HOME” do seu gamepad permite-lhe sair dos jogos, aceder a menus e desligar directamente a
consola PlayStation® 3.

NOTAS IMPORTANTES PARA A PLAYSTATION® 3

- O selector USB no receptor (11) tem de estar sempre na posicdo “PS3” antes de ligar o receptor.

- No modo “1 Jogador”: Se o seu gamepad oficial estiver ligado, tem de muda-lo para a “porta 2 do
gamepad” para que o seu dispositivo “Ferrari Wireless” possa funcionar.

- Na PlayStation® 3, o gamepad “Ferrari Wireless” apenas é compativel com jogos para a PlayStation®
3 (pelo que ndo funciona com jogos para a PlayStation® 2) e ndo possui um sensor de movimento.
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PC

INSTALAGAO NO PC

1. Regule o selector USB no receptor (11) para a posigéo “PC”.
2. Ligue o conector USB do receptor numa das portas USB do computador. O Windows® detecta
automaticamente o novo dispositivo.

3. Ligue o gamepad no interruptor POWER ON/OFF (14).
4. Clique em Iniciar/Definigoes/Painel de controlo e depois duas vezes em Controladores de jogos.
A caixa de diglogo Controladores de jogos apresenta o nome do gamepad com o estado OK.

5. No Painel de controlo, clique em Propriedades para testar e ver os botdes, D-pad, minialavancas,
gatilhos e roda 6ptica.

Esté pronto para comegar a jogar!

NOTAS IMPORTANTES PARA O PC
- O selector USB do receptor (11) tem de estar sempre na posicéo “PC” antes de ligar o receptor.

- O nome do gamepad visivel no PC (no Painel de controlo e nos jogos) é “Ferrari Wireless”.

- Ha também “Software de Programagao Avangada” para PC disponivel para transferéncia no nosso sitio
Web através do seguinte endereco: http://ts.thrustmaster.com/

- O separador “Test forces” (“Testar forgas”) (do software de programagéo avangada) ndo é compativel
com o gamepad.
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SELECCIONAR “EIX0S” NO PC

. Seleccionar eixos via “Software”:
Depois de instalar o “Software de Programacdo Avangada”, va até & pagina 1 do Painel de
controlo, clique no niimero de eixos que pretende utilizar e depois em OK.

. Seleccionar eixos via “Hardware”:
Prima o botdo HOME (6) para seleccionar o nimero de eixos activos.

2 MODOS DE “EIX0S” DISPONIVEIS NO PC

CONFIGURAGAQ “PREDEFINICOES AUTOMATICAS’ - PC

Modo “4 EIXOS” Botao HOME verde
ZR Axis

Aqui:
e “Roda dptica” associada a direcgao
“Esquerda/Direita” na minialavanca esquerda

o “Gatilho direito” associado a direcgdo

X Axis “Subir” na minialavanca direita

o “Gatilho esquerdo” associado a direcgéo
“Descer” na minialavanca direita

Botao HOME vermelho

Aqui:
e A‘roda optica”
¢ agora independente

o O “gatilho direito”
¢ agora independente

Slider
0 Axis

¢ O “gatilho esquerdo”
¢é agora independente

Para descobrir todas as possibilidades oferecidas no PC,
experimente-as na secgdo “Controladores de jogos” do Windows
(depois de ter instalado o “Software de Programagao Avangada”)
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DA RODA OPTICA
A roda optica (4) tem dois modos de sensibilidade:

- Sensibilidade normal (0 modo predefinido)
- Alta sensibilidade (tem de ser definida)

. Definir o modo de “Alta Sensibilidade”:
Passos Accao Botao HOME
1 Suba e pressione a direcgdo “SUBIR” na roda 6ptica . .
- — Pisca continuamente
2 Prima e solte o botdo MAPPING (7)

A roda Optica esta agora mais sensivel
(tem de efectuar este procedimento sempre que reinicia ou desliga o gamepad)

° Regressar ao modo de “Sensibilidade Normal”:
Passos Acgéo Botdo HOME
1 Desca e pressione a direcgdo “DESCER” na roda optica L
- " Nao pisca
2 Prima e solte o botdo MAPPING (7)

A roda dptica regressou agora a Sensibilidade Normal (o modo predefinido)

2 MODOS DE PROGRAMAGAOQ

O botdo e LED PRESET (8) permitem-lhe ver o tipo de programag&o seleccionada:

AUTOMATICA (pré-programada) ou MANUAL (programada por si). Uma (nica press&o neste botéo
permite-lhe alternar entre modos de programagao (inclusive durante um jogo).

. “PREDEFINIGAO AUTOMATICA” (botdo PRESET APAGADO)
Representa a programagao predefinida: as fungdes da roda optica e dos gatilhos séo pré-programadas,
assim como as posigdes dos botdes e as direcgdes das minialavancas e do D-Pad.

CONSULTE OS DIAGRAMAS DE CONFIGURAGAO “PREDEFINICOES AUTOMATICAS”.

. “PREDEFINIGAO MANUAL” (botdo PRESET a VERDE)
Representa a sua propria programag&o pessoal:
- Os botdes, as direcgdes das minialavancas e o D-Pad podem ser
* programados na roda 6ptica e nos gatilhos,
* ou trocados entre si.
Pode alterar a programag&o ao seu gosto e sempre que desejar.
- A programagao é guardada automaticamente no interior do gamepad (mesmo quando é desligado).
- Quando a “PREDEFINICAO MANUAL" est4 em branco, ¢ idéntica & “PREDEFINICAO AUTOMATICA'.
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PROGRAMAR A RODA OPTICA E OS GATILHOS
As duas direccbes da roda dptica e os dois gatilhos progressivos podem ser programados através do
botdo MAPPING (7).

. Exemplos de aplicagdes possiveis:

Programar um bot&o, a direcdo de uma minialavanca ou do D-Pad:
- na direcgdo “subir” ou “descer” da roda optica
- no “gatilho direito” ou “gatilho esquerdo”

. Procedimento de programagéo na roda éptica e gatilhos: '
Passos Acgao Eelinahoe
¢ PRESET

1 Prima o bot&o para activar a “PREDEFINICAO MANUAL" (8). Aceso a verde

2 Prima e solte o botdo MAPPING (7). Aceso a vermelho

3 Prima e solte o bot&o ou direcgao a programar. Pisca a vermelho

4 ] Suba ou baixe a direcgéo na roda dptica i Aceso a verde '

ou prima o gatilho ao qual pretende atribuir a fungéo.

A sua “PREDEFINICAO MANUAL” esté agora activada e actualizada
(com a programagao aplicada a roda optica ou aos gatilhos)

TROCAR BOTOES/MINIALAVANCAS/D-PAD

Todos os botdes, bem como as direcgdes das minialavancas e do D-Pad, podem ser trocados através do '
botdo MAPPING (7).

. Exemplos de aplicagdes possiveis:
- Trocar botdes entre si
- Trocar as duas minialavancas
(neste caso, tem de mapear as quatro direcgdes da primeira minialavanca nas quatro direcgdes da

segunda) '
- Trocar o D-Pad com uma minialavanca

(neste caso, tem de mapear as quatro direcgdes do D-Pad nas quatro direcgdes da minialavanca em

causa).

. Procedimento para trocar botées, minialavancas e D-Pad
- Nao funciona com os gatilhos.
- Funciona com a roda 6ptica, mas s6 no PC e em modo ‘7 Eixos”.

= [%2]
Passos Acgéo Co;lggsbg.lt_ao ‘%
1 Prima o botdo para activar a “PREDEFINICAO MANUAL” (8). Aceso a verde E
2 Prima e solte 0 botdo MAPPING (7). Aceso a vermelho %
3 Prima e solte o botéo ou direcg&o a trocar. Pisca a vermelho 0-
4 Prima e solte 0 botdo ou difrjﬁgggl ao qual pretende atribuir a Aceso a verde
A sua “PREDEFINICAO MANUAL" esté agora activa e actualizada (com as duas fungdes trocadas).
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MEMORIA EEPROM

. O seu gamepad possui um chip interno que guarda toda a programagdo da
“PREDEFINICAO MANUAL” (mesmo que o gamepad esteja desligado ou desconectado durante um
longo periodo de tempo).

. Pode guardar uma “PREDEFINIGAO MANUAL” diferente para cada plataforma utilizada:
PlayStation® 3, PC 4 Eixos e PC 7 Eixos

PARA APAGAR A SUA “PREDEFINIGAO MANUAL”

= Cor do botao
Acgdo PRESET
1 Active a sua “PREDEFINIGAO MANUAL” (8). Aceso a verde
2 Pressione o botdo MAPPING (7) durante 2 segundos. Pisca a verde
durante 2 segundos

Asua “PREDEFINICAO MANUAL” est& agora em branco (e novamente idéntica & “PREDEFINICAQ
AUTOMATICA").

RESTAURAR AS “DEFINIGOES DE FABRICA”

Pode apagar todas as suas programacdes ou definicdes:
Passos Acgédo Cor do botdao MAPPING
1 Prima os botdes MAPPING + SELECT + START Pisca a azul durante 5
simultaneamente segundos

Todas as “PREDEFINICOES MANUAIS” (= PC + PS3) ou definigdes est&o agora em branco.
Nota: Esta operagéo reinicia por completo o gamepad
(no PC, pelo que recomendamos que a efectue fora dos jogos).

POSSIVEIS USOS NOS JOGOS

A roda optica (gracas a sua tecnologia e grau de rotagdo superior ao de qualquer minialavanca) oferece
uma precisdo e uma estabilidade sem rivais em todos os jogos: corridas (condugdo ultraprecisa), voo
(leme de direcgéo), accéo e FPS (zoom progressivo), desporto (remate calculado, forga da batida), etc.

Os gatilhos (gragas a sua acgao progressiva e ao alcance do curso mecanico, superior ao de qualquer
botao) oferecem um controlo extremamente preciso em todos os jogos: corridas (aceleragéo e travagem
progressivas e independentes, travdo de mao), acgdo e FPS (cadéncia de tiro, movimento lateral),
desporto (passe ou remate calculado, forga da batida ou do salto, velocidade de corrida), etc.

ALGUNS EXEMPLOS E DICAS:

- Existem numerosas possibilidades de configuragdo, dependendo do jogo que estiver a jogar.

- Em certos jogos (tipo de corrida), ndo hesite em testar os dois modos de sensibilidade da roda dptica
(Normal ou Alta) a fim de optimizar a respectiva precisao e rapidez de reacgéo.
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DIFERENTES EXEMPLOS DE ACORDO COM O TIPO DE JOGO

Acgéo/Aventura (modo “Carro”) Acgao/Aventura (modo “Apeado”)
Walk/Run Shoot

Sniper /
Zoom

Desporto (tipo “Golfe”)

Rotation-  Rotation +

Corridas motorizadas (tipo “Simulagdo”)  Corridas motorizadas (tipo “Arcade/Rally”)

Brake Accelerator Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Voo (tipo “Simulagao”) Voo (tipo “Arcade/Acgao”)

Left Rudder Right Rudder
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UTILIZAR MAIS DO QUE UM GAMEPAD “Ferrari Wireless” AO MESMO TEMPO
(em modo multijogador)

Pode utilizar até quatro gamepads “Ferrari Wireless” simultaneamente (em modo multijogador).
A detecgao do canal é efectuada automaticamente

Em caso de erro ou para forcar a ligagdo: prima o botdo CONNECT no receptor
e simultaneamente os botdes L2 + R2 + MAPPING no gamepad.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

¢ 0 meu gamepad nao funciona correctamente ou néo parece estar devidamente calibrado:

- Na eventualidade de mau funcionamento devido a uma emissao electrostatica, saia do jogo, desligue o
gamepad e desconecte o receptor da consola ou do PC.

Para jogar novamente, volte a conectar o receptor, ligue de novo o gamepad e reinicie o jogo.

- Nunca mova as minialavancas, a roda dptica ou os gatilhos quando ligar o gamepad (para evitar
problemas de calibragao).

- No PC, se 0 jogo néo aceitar o modo “7 Eixos” (efeitos indesejados), regule o gamepad para o modo “4
Eixos” (0 modo padréo do gamepad).

¢ Nao consigo configurar o meu gamepad num jogo:

- No menu “Options / Controller / Gamepad” do jogo: seleccione a configuragéo mais adequada.

- Consulte 0 manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagges.

- Pode também utilizar a fung&o de “programacgao” do gamepad para resolver este tipo de problema.

¢ 0 meu gamepad nao funciona correctamente no PC ou na PS3:
- Saia do jogo, desconecte o gamepad, verifique se o selector USB “PC/PS3” (11) esta regulado para a
posicéo correcta e em seguida volte a ligar tudo.

o O LED MAPPING pisca de forma lenta e continua:
- Troque as pilhas.

Quando acabar de utilizar o gamepad, recomendamos que regule sempre o
interruptor POWER ON/OFF (14) para a posi¢do OFF (para poupar as pilhas).
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http://ts.thrustmaster.com e clique em
Technical Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitdrios, como as perguntas mais
frequentes (FAQ) ou as versdes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-
lo a resolver o seu problema. Se o problema se mantiver, contacte o servico de suporte técnico dos
produtos Thrustmaster (“Technical Support’):

Por correio electrénico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electronico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique
em Registration no lado esquerdo da péagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem
no ecré. Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em
Login.

INFORMAGAO DA GARANTIA

A Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garante ao consumidor, a nivel mundial, que este
produto Thrustmaster esta isento de defeitos de material e de falhas de fabrico durante um periodo
de dois (2) anos a partir da data de compra original. Se o produto apresentar algum defeito dentro
do periodo da garantia, contacte imediatamente o Suporte Técnico, que lhe indicara o
procedimento a seguir. A confirmar-se o defeito, devolva o produto ao respectivo local de compra
(ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito do contexto desta garantia, e por decisdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd reparado ou substituido. Sempre que a lei em vigor o autorizar, a
responsabilidade maxima da Guillemot e das suas filiais (incluindo nos danos indirectos) limitar-se-
& a reparagdo ou substituicdo do produto Thrustmaster. Os direitos legais do consumidor em
relagdo a legislagdo aplicavel a venda de bens de consumo néo sdo afectados por esta garantia.
Esta garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou sofrido
danos em resultado de uso inadequado ou abusivo, negligéncia, acidente, desgaste normal ou
qualquer outra causa que ndo esteja relacionada com um defeito de material ou uma falha de
fabrico; (2) no caso de desobediéncia as instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) ao
software que ndo tenha sido publicado pela Guillemot, o qual estara sujeito a uma garantia
especifica fornecida pela respectiva editora.

Provisoes adicionais da garantia

Nos EUA e no Canada, esta garantia esta limitada ao mecanismo interno e ao revestimento
externo do produto. Quaisquer garantias implicitas aplicaveis, incluindo garantias de
comerciabilidade e adequagao a um fim especifico, tém um limite de dois (2) anos a partir da data
de compra e estdo sujeitas as condi¢des estabelecidas na presente garantia limitada. Em
circunstancia alguma a Guillemot Corporation S.A. ou as suas filiais serdo responsaveis por danos
indirectos ou acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias expressas ou implicitas.
Certos Estados/Provincias ndo autorizam limitagdes a duragdo de uma garantia implicita ou a
exclusdo ou limitagao de danos acidentais/indirectos, pelo que a limitagao acima mencionada pode
nao se aplicar a si. A presente garantia confere-lhe direitos legais especificos, e também pode ter
outros direitos que variam consoante o Estado ou a Provincia.
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DIREITOS DE AUTOR

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® ¢ uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari S.p.A.
PlayStation® é uma marca registada da Sony Computer Entertainment, Inc. PlayStation® é uma
marca registada da Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® é uma marca registada da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros paises. Pentium® é uma marca registada
da Intel Corporation. Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas sdo por este meio
reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragbes ndo sdo vinculativas. Os
conteudos, os desenhos e as especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem
variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o
elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em
vez disso, deixe-o num ponto de recolha de residuos de
equipamento eléctrico e electronico para posterior reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual do utilizador ou na
caixa confirma isto.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas
caracteristicas. Através da reciclagem e de outras formas de
processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electronico, pode dar um importante contributo no sentido de
ajudar a proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto
de recolha mais perto da sua area de residéncia.

FAQ, dicas e controladores disponiveis em
www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepad

PC

& PS3

PykoBoacTBO nonb3oBartens

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

1. pydkn

2. [lBa nponopLMOHanbHbIX aHanoroBbiX MUHY-
[KONCTUKA

3. Manunynstop D-Pad

4. TlponopumoHanbHbIA ONTUYECKUA AaTHMK

5. [1Ba nponopLyoHanbHbIX TpUrrepa

6. Kxonka HOME LED ansi Playstation®3

1 MODE (PEXXUM) ans MK

Kronka MAPPING LED (ans
nporpaMMMUPOBaHHS U MHANKALMN COCTOSHIS
COEANHEHMS)

~

8. KHonka PRESET LED

(Bns BbIBOPa pexima NporpaMMnUPOBaHIAS)
9. KomaHgHble KHOMKn
10. USB-pa3sbem ans nogkmniodenns MK n
PlayStation® 3
11. Mepexkntoyatens pexuma USB “PC” nnn
“PS3’
12. KHonka npuemtuka CONNECT LED
13. Orcek ans baTapeek
14. Boiknoyatens nutanus POWER ON/OFF
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=
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TABNNLA NOAOEPXUBAEMbIX PEXXMMOB

Mnatdopma PEXWUM ez KHO(E;( “ HOME
PLAYSTATION® 3 ‘PS3” KPACHbIN
Kk ‘4 0Cl 3EMEHBIN
“7 OCEW” KPACHbIN
YCTAHOBKA BATAPEEK

YcraHosuTe e 6atapeiiku Tvna LRO3 / AAA B oTcek ans 6aTapeek Ha TbinbHOM CTOPOHE UrPOBOrO
koHTponnepa (13).
OB30P

Bobikntoyatens nutaHus POWER ON/OFF (14)
- MonoxeHne OFF (Bbikn) = UrpoBoit KOHTpONNep BbIKMOYEH (M He pacxodyeT 3apsig 6atapel).
- Monoxenne ON (Bkn) = MrpoBoit KOHTPONMEP BKIIOYEH.

Mepeknioyarens pexuma USB “PC” unu “PS3” (11)
[JlomkeH BbITb BCErAa YCTaHOBNEH B MPaBUMbHOE MOMOXKEHMe nepes noakmiodeHnem pasbema USB
npuemHuka.

Cunue ceetoauoabl MAPPING (7) ¥ CONNECT (12)

- Oba cBeToAMOA@ BKMIOYEHb = YCTAHOBMEHO COEAMHEHME MeXZy WrpoBbIM KOHTPOMNEPOM U
MPUEMHUKOM.

- Oba ceetoanoa ObICTPO MUraloT = OTCYTCTBYET COEAMHEHWE MEXMy WrpoBbIM KOHTPONMEPOM U
MPUEMHUKOM.

- Cetoanon MAPPING BKIto4eH = UrPOBOI KOHTPOINEP B PEXIME OXMAAHNS NN BBIKITIOYEH.

- Cetoamon MAPPING mesneHHo HenpepbiBHO MuraeT = 3aMeHuUTe Gatapeitku.

COEAVHEHWE MEXAY UrPOBbIM KOHTPONJIEPOM U NPUEMHUKOM
YCTAHABNUBAETCS ABTOMATUYECKKN
[Inst NPMHYANTENbHOTO YCTaHOBMEHNS COeAMHEHMS B criyyae olwmbku: HaxmuTe kHonky CONNECT Ha
NPUEMHUKE W OBHOBPEMEHHO HaxmuTe kHomnku L2 + R2 + MAPPING Ha urpoBom KoHTponnepe.
PEXUM OXWOAHUA
/rpoBoit KOHTpONNEP aBTOMATUYECKN OTKIMIOYAETCS:
- Yepes 5 muHyT b6eapeiicTeus
- Yepes 5 cexyHa B cryyae owwmbKi nim noTepu CoeaUHEHNS.
[ns BbIBOAA UFPOBOrO KOHTpONNEpa U3 cnsuiero pexuma: Haxmute START unu Bocnonb3yiTech
Bblkntoyatenem POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION® 3

MNOOKNIOYEHUE K PLAYSTATION® 3

1. YcraHosute USB cenektop npuemHika B nonoxeHue “PS3".

2. Mopkntouute pasbem USB k USB nopty #1 Ha koHconM.

3. BkitoumTe KOHCOMb.

4. BkritounTe UrpoBO KOHTpOrNep npu nomoLm Boikniodatens POWER ON/OFF (14).
5. TMocne ycTaHOBMEHWs! COBAMHEHWS!: 3anyCTUTE Urpy.

Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

PEXXUM PLAYSTATION® 3

KOHOUIYPALIMA “ABTOMATUYECKWE MPEIYCTAHOBKW” - PLAYSTATION® 3

Pexvm PS3 Kpacnas kHonka HOME

3aece:

ONTU4ECKUI AATUUK COOTBETCTBYET KHOMKAM
«BreBo/BnpaBo» Ha NEBOM MUHN-EKOCTMKE

“paBbIil TPUITEP” COOTBETCTBYET
nponopLoHanbHoi kHorke “R2”

“IeBbIit TPUITEP” COOTBETCTBYET
nponopLoHanbHoM kHonke “L2”

KHOINKA “HOME?” (6)
C nomoLypto kHorkin “HOME” MrpoBoro KOHTpomnnepa MOXHO BbIATY U3 UTPbl, BOWUTY B MEHIO U HanpsiMyto
BbIKNIOYMTH cucTemy PlayStation® 3.

BAXHbIE 3AMEYAHUA NO PABOTE C PLAYSTATION® 3

- Cenektop USB Ha npuemHuke (11) fomkeH Bceraa ObiTb ycTaHOBNEH B nonoxeHne “PS3” neper
NOAKIIOYEHNEM NPUEMHMKA.

- B pexume opHoro urpoka “1 Player”: Ecnn koHTponnep (ocuumanbHast Bepcusi) BKMiodeH, Heobxoaumo
NEepEKoYNTb €ro Ha «MopT 2 KOHTponnepa, 4Tobbl GecnpoBOAHON UrPOBO KOHTponNep paboTan.

- B npuctaske PlayStation® 3, koHTponnep coBMeCTUM TOMbKo C urpamu Ans PlayStation® 3 (1 He 6yneT
pabotatb ¢ urpamu ans PlayStation® 2) u He nogaepkuBaeT hyHKLMIO AaTuMKa SBIKEHUS.
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nK

NOAKNIOYEHUE K NK

1. YcraHosure cenextop USB Ha npuemHuke (11) B nonoxenue “PC”.
2. nopkntounTe pasbem USB npuemHuka k ogHomy u3 noptoB USB Ha kommbloTepe. OnepavyoHHble
cuctembl Windows® asTomaTuyecku obHapyxaT HOBOE YCTPOIACTBO.

3. BkritounTe UrpoBOi KOHTponNep npu nomoLm Beiknioyatens POWER ON/OFF (14).

4. lenknute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), nocne yero
cAenaliTe BOMHON Lenyok Ha nyHkte Game Controllers (UrpoBble koHTponnepsbl).

[uanozosoe ok+Ho Game Controllers (Mepoeble KOHmMponnepbl) 8b:800UM UMS U2PO8O20
KoHmponnepa u KHonky cocmosiHusi OK.

5. B okHe Control Panel (MaHenb ynpaBneHus), Bbibepute nyHkT Properties (CBolicTBa) 1 npoBepuTh
1 NPOCMOTPETb KHOMKW, MaHUnynsTop D-pad, MUHW-MKOACTUKM, TPUITEPbI 1 ONTUYECKWIA AATUMK.

Tenepb MOXHO HauuHaTbH urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHUA N0 PABOTE C MK

- Cenextop USB Ha npuemnmke (11) pomkeH Bcerpa ObiTb ycTaHosneH B nonoxeHne “PC” nepen
MOAKIIOYEHNEM NPUEMHMKA.

- HasBanve reitmnaga, otobpaxaemoe B K (Ha MaHenwu ynpasnenus u B urpax) — "Run N' Drive
Wireless".

- MO pacLumpeHHoro nporpammmpoBatns “Advanced Programming Software” ana MK goctynHo ans
3arpysku ¢ Halero Be6-yana no appecy: http://ts.thrustmaster.com

- Bknapka "TectupoBaHue" (B mporpaMmHoM ofecreyerinn AN OMbITHBIX MPOrpaMMIUCTOB) HEAOCTYNHA
QNS 3T0ro reAMnaga.

BbIEOP “OCEW” HA MK

“MporpammHbIi” BbIGOp oceit:
Mocne ycraHoBkn “Advanced Programming Software”  (nporpammbl  paclumpeHHOro
nporpaMmmpoBaHms) Ha cTpanue 1 Maxenu ynpaBnenus (Control Panel) BbiGepute MblLwbio Yncno

ocelt 1 Haxmute OK.

“AnnapaTHbli” BbIGOP oceit:
Haxwmute kHonky HOME (6) ansi BoiGopa konnyecTBa akTUBHbIX OCEA.
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2 PEXVUMA OCEW, UMEIOLLMECS HA MK

KOHOUIYPALINA “ABTOMATUYECKNE MPEOYCTAHOBKW” - MK

Pexum “4 OCW” 3eneHas kHonka HOME
ZR Axis

3nech:
OnTrYeckuit JaTIMK COOTBETCTBYET KHOMKaM
«BneBo/BnpaBo» Ha NEBOM MUHN-IKOVCTHKE
“IMpaBbIit TPUITEP” COOTBETCTBYET
Hanpasnexuio “Baepx” NpaBoro MuHM-

X Axis o
[DKOUCTUKa

“IeBbIl TPUITEP” COOTBETCTBYET HaNpaBneHuo
“BHM3” NpaBoro MMHK-AXOoACTIKa

KpacHas kHonka HOME

3nechb:

«OnTnyecKuit JaTumk»
Tenepb He3aBucUM

-7~ | “Npa.bili Tpurrep”
- Tenepb HE3aBICM

Slider
0 Axis

“Nesbiit Tpurrep”
Tenepb He3aBncuM

Y1o6b1 nonyyuThL Gonee NonHoe npeAcTaBneHue 0 BO3MOXHOCTSX,
OTKpbIBatoWMXCA Npu ucnonbaosanum MK,
Bocnonb3yiTech pasaenom “Urposbie koHTponnepbl” cuctembl Windows
(nocne ycraHoBku “Advanced Programming Software”
(NporpammbI pacLIMpeHHOro NporpamMMnUpoBaHmsi))
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®YHKLWW ANA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOMKA YYBCTBUTENBHOCTU ONTUYECKOTO AATHUKA

OnTyeckuin jaTumk (4) nmeeT 2 pexuma HyBCTBUTENBHOCTY:

- HopManbHas YyBCTBUTENBHOCTb (110 YMON4aHUI0)
- BbICOKas! YyBCTBUTENBHOCTb (HacTpamBaeTcs)

HacTtpoika pexma “BbICOKOM YyBCTBUTENBHOCTA™

Aransbl [evictBue KHonka HOME

1 BriGepute v yaepxuBaiite Hanpaenexne BBEPX Ha
ONTUYECKOM AaTumKe

Haxwmute n otnyctute kHonky MAPPING Henpepuiaro wuraet

: (NEPEONPELENEHVE) (7)

Tenepb onTu4eckuit Aatunk bynet Gonee YyBCTBUTEMbHBIM.
(Mpoueaypa AomKHa BbINOMHATLCA KaXablil pa3 nocne nepesanycka Uk 0TCOEANHEHNS UTPOBOI
KOHCOnNM)

Bo3Bpar B peXuUM HOpManbHOW HyBCTBUTENHOCTH:

Aransbl [evictBue KHonka HOME
1 Buibepute n ynepxwBaiite Hanpasnenne BHIAS Ha
ONTMYECKOM fiaTyuke He wiraet
2 Haxmute n otnyctute kHonky MAPPING
(NMEPEONPEAENEHVE) (7)

OnTiYeCKIit aTYMK Tenepb B PeXME HOPMarbHOI YyBCTBUTENBHOCTY (1O YMOMYaHMI0)

2 PEXXMMA NPOrPAMMUPOBAHKA

Knonka MPEAYCTAHOBKM (PRESET) ¢ uHankaTopoM (8) N03BONSET KOHTPONMPOBATh BbIOPaHHbIN
PEXMM MPOrpaMMIPOBAHNS:

ABTOMATWYECKMI (scTpoenHbii) v PYYHOW (nonb3osaTenbckmii). OBHOKpATHOE HaxaTwe Ha aTy
KHOMKY ([axe BO BpeMs Wrpbl) NO3BONSIET NEPEKoYaThCs U3 OAHOTO PexX1Ma B [PYroi.

ABTOMATUYECKWE TNPEOYCTAHOBKU (AUTOMATIC PRESET) — «kHonka PRESET HE
CBETUTCA

PeXuM HacTpoek Mo yMonyaHwio: - (hyHKLMM OMTUYECKOTO AaTumKa 1 TPUITEPOB, a TakKe NONOKEHMS

KOMaHAHbIX KHOMOK 1 OCY MUHU-XOMCTUKOB M D-Pad HasHavaloTcst aBToMaTuyecku.

CM. CXEMbI KOH®UTYPALIMM PEXXMUMA ABTOMATUYECKIMX NMPEYCTAHOBOK

NONb30BATENBLCKUE MPEQYCTAHOBKU (MANUAL PRESET) — kHonka PRESET cBetutcs
3ENEHbIM
OyHKLWW OpraHoB yNPaBNEHIst Ha3HaYatoTes Monb3oBaTeneM:
- KHOMKu, HanpaBneHUs MUHK-BKOACTKOB U MaHUnynsTopa D-Pad moryT 6biTb nubo
* 3anporpaMMMUPOBaHbI Ha ONTUYECKOM ATHUKE W Ha TpUrTepax, nbo
* NepeKnioyeHbl Mexay coboit.
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- Bbl MOXETE M3MEHSTb (DYHKLMI KHOMOK MO BaLLEMy XeraHuio B Nio6oe Bpewmst.

- HacTpoiiku aBTOMaTYECKM COXPaHSIOTCS B BaLLEM UTPOBOM KOHTPONEPE (Aaxe eCriit OH OTKMKOYEH OT
MpUCTaBKM).

- Korpa nonb3osatensckue npeaycraHoski “MANUAL PRESET” He 3afaHbl, HAaCTPOMKY aHanormyHbl
pexwvmy aBTomatuyeckux npegycraHoBok “AUTOMATIC PRESET".

MPOrPAMMUPOBAHWE ONTUYECKOI O OATYUKA U TPUTTEPOB
Oba HanpaBneHWsi ONMTUYECKOro perynstopa M oba  MPOMOPUMOHAMbHBIX — TpUrTepa  MOryT
nporpamMmupoBaTscs npu nomoly kHonku NMEPEOMPEOENEHNE — MAPPING (7).

MpuMepbl BO3MOXHOTO NPUMEHEHMS:

[MporpammupoBaHne hyHKLNIA KHOMOK, 0Cel MUHI-MKOMCTUKOB Unu MaHunynsTopa D-Pad:
- Ha [IBUXEHIE OMTUYECKOrO JaT4nka «BBEPX» UMM «BHU3Y
- Ha “npa.bIil TpUrrep” Mnu “neBbiii Tpurrep”

[Topsiaok NporpaMMUpoBaHIs Ha ABVKEHWE OMTUYECKOrO AaTHMKa U TPUITEPOB:

. LiBeT KHOMKK
ranbl [Oencteue PRESET
1 Bkntounte pexvm "MOJTIb3OBATENBCKNE CBETUTCH 36MEHbIM
MPEQYCTAHOBKW" Haxatuem kHonkv (8)
2 Haxwmute n otnyctute kHonky “MEPEOMPELENEHUE” (7) CBeTuTCA KpacHbIM
3 Haxwmute n otnyctute nporpaMMypyeMyko KHOMKY i MuraeT Kpacksim
HarpaBreHve AxoicTuka.
4 lMoBepHUMTE ONTUYECKMIN AATUMK BBEPX UM BHU3 UMK HAXMUTE CRETUTCS 36MIGHbIM

TpUrrep, Ha KOTOpbIi TPEBYeTCs HasHaUUTL (yHKLMIO

MONb30BATENBCKWE MPEQYCTAHOBKW BKntoyeHb! 1 HAaCTPOEHI
(HasHaueHbI Nonb3oBaTENbCKIE (YHKLIM NS ONTUYECKOrO AaTyiKa U TPUITEpOB)

KOMAH[HBIE KHOMKW/ MUHW-IXOUCTUKW MAHUNYNIATOP D-PAD
Bce kHomku (Ha PS3 w [K) ynpaBnenuem, a Takke ocu MuHW-gxolicTukoB u D-Pad moryt
nepeonpeAensaTLCS Npu NoMoLLm kHorki nepeonpenenenns MAPPING (7).

Mpnmepbl BO3MOXHOTO NPUMEHeHUs:

- MepekritoueHne tyHKLMIA KHOMOK Mexay coboi

- MepeknioyeHme PyHKLMA 2 MUHK-IKOACTIKOB MeXaY Coboi
(B 9TOM Cnyyae HYKHO Ha3HA4MTb YeTblpe HanpaBneHust NEepBOrO MUHM-AKOMCTMKA YeTblpem
HanpaBneHUsiM BTOPOrO MUHM-IKONCTIKA)

- HasHaueHve dyHkuuin MaHunynsitopa D-pad Ha MUHK-BKOACTIK
(B 9TOM cryyae HeobXoAMMO HasHauuTb 4eTbipe Hanpasnenus D-pad yeTbipem HanpaBneHusMm
BbIGPaHHOTO MUHN-KOICTHKA).
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Mpoueaypa HazHayeHUA yHKLMI KHOMOK, MUHU-mkoncTMKoB U D-Pad
- He pa6otaet ans Tpurrepos.
- PaboTaet ans ontuyeckoro Aatumka, Ho Torbko Ha MK B pexume “7 oceir”.

. LiBeT KHOMKK
dransbl [evictBue PRESET
1 Bknitounte pexum "MOJNIb3OBATENBCKUE CBETUTCS 3eneHbIM
MPEQYCTAHOBKW" Haxatuem kHonkv (8)
2 HaxmuTe n otnycTue kHonky “MEPEOMPEAENEHUE” (7) CaeTuTcs KpacHbIM
3 HaxmuTe 1 0TNyCTUTE KHOMKY UK HanpaBreHue, 0TKyAa HyXHO MUraeT KpacHsim

B3ATb (DYHKLMIO.

Haxmute n OTNYCTUTE KHONKY UNK Hanpasnexue, Kyaa

4
HE0BX0[MMO NOMECTUTL AaHHYH (YHKLMIO.

CBeTUTCS 3eMneHbIM

MONb30BATEINBCKWE MPEQYCTAHOBKW BkntoyeHb! 1 HAaCTPOEHb! (2 yHKLMK Gbinn

nepeonpeseneHbl).

BCTPOEHHAA NAMATb

B urpoBoit  KOHTponnep BCTPOEH uun, 6narogaps  KOTOPOMY BCe  HasHayeHHble Bamy
“NIONb3OBATENBCKME HACTPOVIKI” coxpaHsitoTcs B NaMsTI (daxe KOraa KOHTPONNep BbIKMIoueH
1NN OTCOEAMHEH B TeYEHWe ANUTENbHOTO Neproaa BpeMeHH).

Bbl MOXeTe coxpaHuTb paanuuHbie “TIONIb3OBATENBCKUE HACTPOWKI™ ans kaxaoit ucnons3ayemoi
nnatchopmbl: PlayStation® 3, MK 4 ocv n MK 7 oceit.

KAK CTEPETb HABOP TMOJNIb30OBATE/IbCKMX NPEOYCTAHOBOK “MANUAL
PRESET”

. LiBeT KHOMKK
feicIens PRESET
1 Bkniounte pexum “MANUAL PRESET” (8). CBeTuTCA 3eneHbiM
2 Haxatb 1 ynepxueath kHonky (7) MAPPING B Teuerue 2 MuraeT 3eneHbiM B
CEKYHA. TEYEHWe 2 CEKyHA,

Tenepb Baw Habop “MOJIb3OBATENLCKMX HACTPOEK” yaaneH 13 namsitn (1 Tenepb OH MAEHTUYEH
Habopy “ABTOMATUYECKWX NPELYCTAHOBOK).

BO3BPAT K “3ABOACKWUM HACTPOUKAM”

Bbl MoxeTe YOanuTb Cpasy BCe NoJib3oBaTebCckue HaCTpOI;IKVIZ

JTanbI DelicTBue Liset kHonku MAPPING
1 Haxwmute kHonku MAPPING + SELECT + START Muraet ronybbim 5
OHOBPEMEHHO CeKyHf,

Tenepb Bce Bawm Habopsl “TIONIb3OBATENBCKMX HACTPOEK” (= MK + PS3) unu HacTpoek yaaneHsi.
MpvMeyaHme: 3Ta NpoLeaypa BbIMOMHSET NONHbIM NEpe3anyck UrPOBOro KOHTponnepa
(Ha MK, noatomy, pekomMeHayeTCs enaTb 370 Nocne BbIXOAa U3 Urpbl).
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BO3MOXHbIE BAPUAHTbI UCMONb3OBAHUA B UTPAX

OnTuyecknit fartunk (6riarogaps OnTiKke Yron BpalleHWst y aToro perynsitopa Gorblue, Yem y mno6oro
MUHU-KOICTUKE) 0BEeCneunBaeT HempeB3oAEHHYI0 TOYHOCTb W MOBTOPSIEMOCTb Pe3ynbTaToB BO BCEX
TMNAX WIP: TOHKM (CBEPXTOYHOE pymeHue), MoneT (ropu3oHTambHbI MoBopoT), urpbl Action n FPS
(nnaBHoe NpubnxeHe), CMOpTUBHbIE UTPbI (TOYHOE HaNpaBNeHKe, cuna yaapa) 1 T.4.

Tpurrepbl, 6narogaps cBoemy nnaBHOMY (MpomopLMOHanbHOMY) AeicTBuio - Gonee rmyBokomy
MeXaH14eckoMy Xogy, NO3BONSIOT pean13oBaTh HaWBbICLLYI0 TOYHOCTb YNpaBReHNs B NtoBbix TMNAX Wrp:
TOHKM (NNABHOE M HE3aBUCKMOE YCKOPEHUE, TOPMOXEHNE PYYHBIM U HOXHbIM TopmMo3oM, Action un FPS
(ckopoCTb OrHsi, 6OKOBOE MepeMeLleHie), COPTUBHbIE UrPbl (TOYHO OTMEpeHHbI yaap, cuna yaapa u
NpbiKKa, CKOPOCTb ABIKEHWS!) U T.4.

HEKOTOPbIE MPUMEPbLI N MOACKA3KHK:

- B 3aBMCMMOCTI OT KOHKPETHOM UIpPbl CYLLECTBYET MHOXECTBO KOH(UypaLyi.

- B HekoTOpbIX Urpax (roHKu) 06s3aTenbHO MCTbITalTe 2 pexmrMa YyBCTBUTEMbHOCTI ONTUYECKOTO AaT4ika
(HOpmanbHas unu BbICoKas), YToObI NOBLICUTL €r0 TOYHOCTb U APEEKTUBHOCT.
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MPUMEPBI NCMONb30BAHMA B PA3ITMYHBIX NTPAX

Action/Adventure (pexum "rpaHcriopt”)

Brake Accelerator

Direction

TOHKM Ha aBTO (CUMYNATOPbI)

Brake Accelerator

Direction

Gear Shift
Up/Down

TMonet (cumynsitopl)

Action/Adventure (pexum "newumi")
Walk/Run Shoot

Sniper f
Zoom

Cnopr (ronbd)

Rotation-  Rotation +

ToHKM Ha aBTO (apkafpbl)

Brake Accelerator

Moner (apkazbl)
Left Rudder Right Rudder
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OOQHOBPEMEHHOE UCMNOJTb30BAHUE HECKOJIbKMX BECMPOBOAHbIX UIPOBbIX
KOHTPOJEPOB “Ferrari Wireless”
(B MHorononb3oBaTenbLCKOM pexume)

MoxHo ofjHOBpeMEHHO (B MHOrONonb30BaTeNbCKOM PexXiMe) UCNOMb3oBaTh A0 4 6eCnpoBOAHbIX UrPOBbIX
KkoHTponnepos “Ferrari Wireless”.

O6HapyxeH1e kaHanoB NPOUCXOAUT AaBTOMATUYECKM

B cnyyae owwmbky unu Anst NpUHYaUTENBHOTO YCTAHOBMNEHNS CoeaMHEHNs: HaxmuTe kHomky CONNECT
Ha npueMHuke
11 OIHOBPEMEHHO HaxmuTe kHoMkv L2 + R2 + MAPPING Ha UrpoBoM KoHTponnepe.

NOUCK U YCTPAHEHUE HEMONALOK, MPEAYNPEXAEHUA

WrpoBoit koHTponnep paboTaeT HenpaBMLHO NN He OTKaNMOPOBaH:

B cnyyae Henonagok, BOSHMKAIOWMX B CBS3M CO CTATUYECKUM OMEKTPUYECTBOM, BbIAAMTE M3 Wrpbl,

BbIKIIOYUTE UrPOBOII KOHTPONTEP W OTCOEAMHUTE MEpefaTUMK OT KOMMbIOTEPA UK KOHCOMM.

[ins BO306HOBMEHNS Wrpbl, NOACOEAVHUTE MPUEMHUK, BKIKOYNTE UTPOBOI KOHTPOMNNEP M HAYHUTE Wrpy
CHOBA.

- He nepepnBuraiiTe MUHU-AXOACTUKNA, ONTUYECKWE AATYMKA WNW TPUITEPbl BO BPEMS MOAKIIOYEHUS

KOHTpONnepa (Bo U3bexaHue HapyLUEHWsi NpoLiecca KanubpoBki).

- Ha MK, ecnv urpa He NpuHMMaeT pexum «7 ocelt» (BO3HUKAIOT HexXenaTenbHble NoCneAcTaus),

NepPeKNoYNTE UTPOBOI KOHTPONNEP B PEXMM «4 OCU» (CTAHOAPTHbIN).

1 He MOry HaCTPOUTL UrPOBOW KOHTPONNEp B UTpe:

B menio Options (Mapametpsi)/Controller (KonTponnep)/Gamepad (Mrposoit  koHTponnep)" urpbi:
BbibepuTe Hanbonee noaxoasLLyto KOHGUrypaLuio.

- [lononHuTenbHYK HPOPMALMI0 CMOTPUTE B PYKOBOACTBE NOMb30BATENS UrPbl UMM B MHTEpHETE.

- ins pelueHnst aToit Npobrembl Takke MOXHO BOCMOMb30BATLCS “MPOrPAMMHON™ PyHKLMEN UrpOBOTO
KOHTpOnnepa.

Mot urpoBoit kKoHTponnep (pyHKUMOHMpYLOT HenpaBunbHo Ha MK nnn PS3:
- Bbiii@uTe U3 Urpbl, MOMHOCTBIO OTCOEAMHIUTE UrPOBOIA KOHTPONnep, ybeauTech B Tom, “PC/PS3” USB
cenektop (11) HaxoguTCs B NPaBUIbHOM MOMOXEHNM, U CHOBA MOLACOEANHUTE UrPOBOI KOHTPONMEP.

Ceetoanon MAPPING meaneHHo HenpepbIBHO MUraeT:
- 3amMeHuTe 6atapeliku.

IMo oKOHYaHUU UCNONL308aHUS U2POBLIM KOHMPOIEPOM pekomeHdyemcs ece2da cmasumb
ebikntoyamen POWER ON/OFF (14) e nonoxeHue OFF (8o usbexaHue pa3psida 6amapeek).
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TEXHWYECKASA NMOAAEPXKKA

Mpu  BO3HMKHOBEHMM MpobrieM, CBS3aHHbX C  WMCMOMb30BAHWEM  KOHTPOMMepa, —3aifiute Ha  BeG-cailt
http://ts.thrustmaster.com u nepeitgute no ccbinke Teck | Support ( pxka). Ha atoit cTpanuue
€CTb A0CTYN K pasfuyHbIM yTunMTam (4acto 3ajasaemble Bompochl (FAQ), camble HOBble BepcuM [paiiBepoB W
MPOrpaMMHOro 0GecreyeHms) — 3T0 MOXET MOMOYb PeLLeHnio Mpobremsl. Ecrin 3To He MOMOTTIO, MOXHO CBSI3aThCs CO
cnyx6oi TexHueckoit noanepxky Thrustmaster (‘Technical Support’):

[o anekTpoHHOIt noyTe:

YroBbl OTNpaBUTbL 3anpoc B OTAEN TEXHWUYECKOI NOAAEPXKW MO 3NEKTPOHHOI MouTe, HeoBXOAUMO 3aperucTpUpOBATLCS.
MpepoctaenenHas MHopmauus nomoxeT 6GbicTpee pewuts npobnemy.  [lepeiigute no cceinke Registration
(perucTpaums), KoTopasi HaxoQMTCH CneBa Ha CTpaHuUe TexHudeckoit moamepxku Technical Support u cnepyiite
MHCTPYKLMAM Ha akpaHe. ECNW Bbl y)e 3apervcTpupoBaHbl, BBEUTE UMS MONb30BATENsA U Naponb, 3aTeM LenkHuTe
Login (Bxoa).

WHOOPMALINSA O FTAPAHTUX

Bo Bcex cTpaHax, kopnopauus Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) aaeT rapaHTvio Ha u3penust Thrustmaster B Tom,
UTO 3TV M3ENUS He MMEIOT AedeKTOB MaTepuarnos Ui MPOM3BOACTBA Ha (2) roAa OT AaThl Nokynku. [pu obHapyxeHun
nedekta B TEYEHUM rapaHTUMHOTO CpOKa HEMEANEHHO CBSXUTECH CO CryxDOI TeXHUYECKOW MOAJEPXKW, KoTopas
Pa3bACHUT NOCME0BATENbHOCTL AeiicTBMA.  Ecnu aedhekT noaTeepauTcs, u3fenue HeobXoauMo BEPHYTb MO MecTy
npuobpeTenus (Mnu apyroe, ykasaHHoe CryxO60oi TEXHUYECKOI NOALEPKKM).

Ecnu HeucripaBHoe u3fienvie nonaaaeT nog YCrioBis rapaHT, oHo ByaeT nubo 3ameHeHo, 6o oTpeMoHTUpoBaHo. Mpu
Hanuuun perynupyioLLero 3akoHoAaTeNbCTaa, HanbomnbLUas OTBETCTBEHHOCTb (BKMIYAs KOCBEHHbIE YObITKY) KopnopaLm
Guillemot u ee fo4epHUX NPEANPUATUI OrpaHN4EHa PEMOHTOM Mnu 3ameHoit uapenus Thrustmaster. FOpuanyeckve npasa
noTpebuTens B OTHOLIEHMM 3aKOHOAATENbCTBA, MPUMEHUMOTO K Mpofaxam MoTpeGUTeNbCKUX TOBApoB He BMMSIOT Ha
yka3aHHble rapaHTHitHble obs3aTenbCTea.

Ota rapaHTs He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha wusgenus moauduumpoBaHHble, BCKpbITble, AopaboTaHHble W
MOBPEXAEHHbIE B Pe3yNbTaTe HerpaBUibHOTO WMk rpyBoro oBpalLeHis, HEeOCMOTPUTENBHOCTH, HECYACTHOTO Cryyasi,
HOPMaLHOrO M3HOCA, Uk UMetoLLMe Mool Apyroit AedeKT, He CBA3aHHbIN C Ka4YeCTBOM MaTepuana Ui U3roTOBIIEHMS:;
(2) B cnyyae HecobMIOAEHUA MHCTPYKLMI, BbIAHHBIX TEXHUYECKOW NOAAEPXKOR; (3) Ha nporpamMHble MPOAYKTbI,
pa3pabotarHble He Guillemot, pacnpocTpaHsieTcs rapaHTUs/0TBETCTBEHHOCTL pa3paboTyika Nporpamm.

ABTOPCKOE MPABO

© 2009 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awuieHbl. Thrustmaster® sBnsieTcs 3aperncTpupoBaHHoiA TOProBoi
mapkoi Guillemot Corporation. Ferrari® sBnsieTcs 3apervucTpupoBaHHoi ToproBoi Mapkoil Ferrari S.p.A. PlayStation®
SBNAETCS 3aperucTpupoBaHHoi Toproeoii Mapkoit Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® siBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoi Toprooi Mapkoi Microsoft Corporation B CoeuHeHHbix LLitatax Amepuku w/iunu apyrux ctpaHax.
Bce npoume Toproeble Mapki 1 (MpMeHHble Ha3BaHs MPUBEAEHHbIE B JaHHOM [OKyMEHTE, SBRSIOTCA COBCTBEHHOCTBIO
COOTBETCTBYHOWMX BRajenbUes. MnniocTpaumn MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELIHEMY BUAY/(DYHKUMAM KOHKpETHOrO
n3penus.  CopepxaHve pyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMSI M TEXHUYECKMe XapaKTepucTuki u3fenus uameHsiorcs 6es
MpeABapUTENLHOTO YBEOMIEHNS M 3aBUCSIT OT CTPaHbl MPUOBPETEHNS.

PEKOMEHIALIAW NO 3ALWUTE OKPYXXAIOLLEN CPELbI

[Mocne oKkoHYaHMs cpoka cnyxBbl AaHHOE U3[ENUE He CreyeT YTUNM3MPOBaTb BMECTE C BbITOBLIM
MYCOPOM, HO B NyHKTe CBOpa OTXOM0B AMEKTPUYECKOTO U ANEKTPOHHOTO 0GOPYAOBAHUS.

ﬂaHHOe YyKkasaHue nOATBEpPXAaeTCA COOTBETCTBYHOLWM CUMBOSIOM, HaHECEHHbIM Ha u3genuve,
PYKOBOACTBO NOMb30BATENS UMM YNAKOBKY.

B 3aBuCUMOCTM OT CBOIACTB, MaTepuanbl MOryT nepeaaBaTbesi B MOBTOPHYO nepepaGoTky.
MosTopHas nepepaGoTka OTXOAOB SMEKTPUYECKOTO U JNEKTPOHHOTO 0GOPYAOBAHUS MOXET

_ BHECTW 3HAYMTENbHbIN BKNaj B COXpaHEHe OKpyxaloLLiel cpefbl.
ObpaTtutecb B MeCTHble OpraHbl BnacT¥ 3a WHcdopmauuend o Gnuxaniwem NyHKTe
npuema Takux OTXOA0B.
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Thrustmaster is a division
of the Guillemot Corporation group
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