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Tutoriels

Introduction

Ce guide contient les étapes pas-a-pas des opérations d’enregistrement effectuées a 1'aide
de PatchMix DSP et de diverses applications. Nous vous conseillons de suivre ces étapes.
Le premier tutoriel ne dure que trente minutes, et devrait vous permettre d’enregistrer en
multipiste sur votre systéme audionumérique.

Vous pourrez alors consulter les modes d’emploi de PatchMix DSP et de votre interface
E-MU sous la forme de fichiers PDF.

Avant de commencer

e Vous devez avoir installé la carte/produit E-MU et le logiciel sur votre ordinateur
selon la procédure décrite dans le guide de mise en oeuvre rapide.

e Vous devriez entendre les sons de votre ordinateur par la carte E-MU connectée a vos
enceintes lorsque vous lisez un CD ou un fichier MP3 a I'aide du Windows Media
Player. Sinon, vérifiez les connexions de votre interface E-MU en consultant le
manuel de “Mise en oeuvre rapide” et le mode d’emploi.

e Vous devez connecter une source audio aux entrées (instr./K7/CD/lecteur MP3).

La session par défaut du produit

Vérifiez que vous avez sélectionné la session par défaut. Cette session est configurée
directement pour vous. Une Session est une configuration pré-programmeée de réglages
de connexions/mixage. Vous pouvez créer vos propres Sessions si vous le souhaitez.

» Ouverture de PatchMix

1. Cliquez une fois avec le - cann
bouton gauche de la souris [

Ouvrir Session_ Réglages de Session  Fermer PatchMix

sur l'icone E-MU = dans la
barre inférieure de Windows.

2. La fenétre PatchMix DSP
s’affiche.

3. La session Product Default
contient deux départs Aux 1
Send comme indiqué. Si vous
n’étes pas sir que la session
Product Default soit chargée,
Lisez la section “Comment”
de la zone de réglages de
session.

4. Si la session Product Default
n’est PAS sélectionnée, cliquez
une fois sur le bouton
d’ouverture de session et
sélectionnez “Product
Default” dans la liste.

5. Fermez PatchMix en cliquant
sur “X".

Cliquez pour ouvrir PatchMix JPE @ % sa9FM

6. Vous étes prét a continuer !

Tutoriels
Introduction

# Remarque
importante :

Si vous souhaitez obtenir
de plus amples
renseignements sur les
applications fournies,
lisez le PDF “Technical
Support Information” du
répertoire “Creative
Professional,
Documents”.

< Vérifiez que les
insertions Aux 1
disposent d'un départ
Send comme indiqué.
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Steinberg Cubase LE

Steinberg Cubase LE est un logiciel 24-bits/96 kHz d’enregistrement multipiste audio/
MIDI avec effets de haute qualité, automation, instruments virtuels (VSTi), etc. Les
tutoriels qui suivent ont été congus pour vous aider a l'utiliser le plus vite possible.
Apres avoir terminé le tutoriel, lisez le PDF de mode d’emploi de Cubase LE. Nous vous
avons préparé une session PatchMix DSP, et un projet spécial Cubase LE pour étre

utilisés avec le tutoriel.

1 - Configuration de Cubase LE

Suivez ces instructions pour assurer le fonctionnement correct de Cubase LE. Cubase LE
mémorise ces réglages — vous n’avez a les réaliser qu'une seule fois.

1. Ouvrez Cubase LE dans le menu Démarrer ou en double-cliquant sur son icéne.
Une boite de dialogue de test de Driver multimedia ASIO vous demande si vous
souhaitez lancer le test ASIO. Sélectionnez Non, car vous n'utilisez pas le Driver.

2. Sélectionnez Configuration des périphériques... dans le menu Périphériques.

3. Sélectionnez VST Multitrack dans la liste et la fenétre suivante s’affiche :

Devices  Window Help (’ Device Setup
Generic Remaks Devices
MIDI Device Manager Al MIDI [nputs
Miver E3 Default MID| Ports
Flug-in Information Dizeiluse

Generic Remate

YaT Inputs Fa
WaT Instruments F11 WS T Sustern Link
WST Master Effects  F7 Wideo Player
¥ST Cukputs F4 Windows MIDI

¥ST Performance F1z
¥ST Send Effects F&
Yideo Fa

Shiows Parel

Device Setup...

Setup l Add/Remove

j‘ Mumber of Disk Buffers
IR - | Disk Buffer Size

~| &510 Diriver

«| Clock Source

Cantrol Panel

B Relzase ASIO Driver in Background

M Direct Monitoring

Expert...

Help | Reset | Apply |
Resstal || ok | camcel |

4. Dans la section Setup de la fenétre, sélectionnez E-MU ASIO comme Driver ASIO.
Une fenétre s'affiche : “Do you want to switch the ASIO driver?” Sélectionnez

Switch.

5. Cliquez sur le bouton Control Panel. La fenétre de
droite s'affiche.

6. Réglez ASIO Buffer Latency sur 10 ms ou moins. Une
valeur de latence faible est importante pour assurer
une réponse MIDI rapide et pour minimiser le temps
de retard d'écoute dans Cubase. Cliquez sur OK.

7. Loption Direct Monitoring ne doit pas étre sélec-
tionnée.

8. Fermez la fenétre Device Setup en cliquant sur OK.
9. Ouvrez Cubase LE en cliquant sur le bouton&g

(fermez 'application méme si vous continuez avec le
tutoriel, pour enregistrer vos réglages de Préférence).

E-MU ASIO

[Asiol

ASIO Buffer Latency

7 v
s

(]S Cancel
Launch Patchiiz DSF
=E-MU

Creative Professional



2 - Enregistrement multipiste

Dans cet exemple, nous assumons que vous utilisez une seule entrée ou paire d’entrées.
Pour de plus amples détails, consultez le mode d’emploi de Cubase LE.

Sélectionnez le modeéle Cubase LE Recording

1.

Sélection de  [EelIlA]
piste mono/ .00
stéréo—7
Entrée
de piste
Sortie de | inserts BN
PiSte Equalizers [e]T] \El
Sends el e[T] T
Channel &

Sélectionnez (1820) Cubase LE ou (1212) Cubase LE dans le menu Démarrer ->
Programmes. Le trajet est : (Program Files\Creative Professional\E-MU PatchMix
DSP\VST\Recording Templates). Cubase LE se lance et charge le projet.

Une fenétre Select Directory s'affiche.
Sélectionnez un emplacement sur votre
disque ol vous souhaitez sauvegarder
vos fichiers audio, puis cliquez sur OK.

La fenétre de projet Cubase LE ci-contre
s'affiche. Vous disposez de cinq pistes

d’enregistrement. Chaque piste est déja *
connectée a une entrée/paire d’entrée

dans PatchMix.

Sélectionnez la piste correspondant aux
entrées connectées au systeme audionu-
mérique en cliquant dessus. Notez que la

Select directory

23

Set Project Folder

=< Local Disk {22
+-) 861
=) Audio

) Audio

(5) Cakewalk Projects
+-{C3 DELL
+-{2) Documents and Settings

v
b

[ Create

QK ] [ Cancel

piste sélectionnée passe en surbrillance.
Dans cet exemple, les entrées Line 1L/1R.

Désactivez la touche Monitor [ de la piste. Vous écoutez les entrées par PatchMix
DSP sans aucun temps de retard.

Si vous souhaitez enregistrer en mono, réglez la piste sur mono en cliquant sur le
bouton de sélection Mono/Stereo. Utilisez 1'entrée gauche de la paire stéréo.

Fenétre de projet Cubase LE

Tutoriels
Steinberg Cubase LE

< Astuce : Si vous
utilisez au moins deux
disques durs,
sauvegardez vos fichiers
audio sur un disque
différent de celui
contenant Windows.

{* Cubase LE Project - (1820-1212) Cubase LE.cpr

=X

N D= S E R = E R D E R NS RN

o 1E] (0] [ I

=
(x|s](elw]

— E@ Ge “ it BN
—=— 1"

]z@m 1

jlzl_@

-~

j @IEI r... k In 2L 2R

j@@ﬁiﬂm— ||

Le bus 1 est routé vers
ASIO 31/32 dans les
sorties VST.

RFec: 44100 Hz - 24 Bit - b

\

D_ésactive_ la fonc_tion Monitor OFF

Piste sélectionnée

Niveau d'entrée de piste

|5«

7. Lafficheur de niveau d’entrée doit bouger en présence d'un signal en entrée de
l'interface. Sinon, ouvrez PatchMix pour vérifier que l'afficheur de niveau d’entrée
de piste bouge sur la piste d’entrée. Assurez-vous que la voie d’entrée de PatchMix

est sélectionnée comme entrée de la piste de Cubase LE.

Systéme audionumérique PClI E-MU 1212™/1820/1820™
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8. Si votre signal d’entrée est trop faible ou trop puissant, réglez la source d’entrée ou
les réglages de gain de l'interface.

Si vous utilisez les entrées Mic/Line de face avant, réglez les boutons de gain. Si vous
n'obtenez pas un niveau satisfaisant avec les entrées ligne, ouvrez Session Settings
de PatchMix DSP en cliquant sur le bouton O au-dessus de I'écran TV et sélec-
tionnez I/0. Si le niveau est trop important, utilisez le réglage +4. Si le signal est
trop faible, utilisez la valeur -10.

Enregistrer une piste

9. Appuyez sur la touche d’enregistrement de Cubase LE et jouez.

Normal § [C] 0001.01.01.000 f "vi 8+ 0001.02.03.096 =
[R] ooo01.01.01.000 f °

n:;:uu [(]l<]<| l |>[> l[}]; l [> Q

Retour a zéro Stop  Lecture Enregistrement

2]

10. Appuyez sur Stop lorsque vous avez enregistré la premiere piste.
11. Appuyez sur Retour-a-zéro [q dans la barre de transport de Cubase.

12. Appuyez sur la touche de lecture de Cubase pour lire la piste. Les signaux audio de
Cubase sont transmis a PatchMix par les voies ASIO Out 31/32.

Enregistrer une autre piste
13. Appuyez sur Retour-a-zéro [q dans la barre de transport de Cubase.

14. Ajoutez une autre piste en sélectionnant Add Track, dans le menu Project. Sélec-
tionnez Audio.

15. Une nouvelle piste audio est ajoutée. Remarquez que la touche d’enregistrement
rouge s'allume dans la nouvelle piste (si vous souhaitez enregistrer plusieurs pistes
en méme temps, activez les pistes souhaitées en enregistrement).

16. Réglez la piste en mono ou en stéréo, puis sélectionnez le routage d’entrée de < Vous pouvez utiliser la
piste. Vous pouvez utiliser la méme entrée pour cette nouvelle piste ou une autre méme entrée pour
entrée. enregistrer d'autres pistes

en déplacant a la souris la

Sauvegarde du projet partie (région audio) que

Slecti A d 1 e d b der 1 . vous venez d’enregistrer
17. Sélectionnez Save As... dans le menu File de Cubase LE pour sauvegarder le projet. sur une autre piste de I

Sélectionnez un nom et un emplacement simple a retrouver. fenétre d'arrangement de
Cubase, appuyez a
nouveau sur la touche
Record et enregistrez.

Pour enregistrer dans Cubase LE, vous devez utiliser une session PatchMix contenant ces
4 éléments de base :

a) Une voie d’entrée physique pour la source d’entrée.
b) Un départ ASIO sur la voie d’entrée physique (pour que Cubase recoive l'entrée).

¢) Une voie de sortie ASIO pour que Cubase transmette les signaux audio a
PatchMix.

d) Une sortie assignée a une sortie physique (vos enceintes).

8 Creative Professional
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Ces schémas illustrent le trajet du signal :

Synoptique d’enregistrement
Entrée Ecoute
Micro ou ligne |
+ Voie de
sortie
Interface § ... : PatchMix
audio- . Cubase LE ASIO
numérique } : 31/32
—p [Entrees| | PatchMix
1 VST ' .
' i Main
] 7 ; Mix
Voie l . :
d'entrée : Mixer |
PatchMix ! * | Interface
- ] Piste | ! ENEiE
Depart - : numérique
ASIO ] * :
172 i Sorties :
« [ VST [ asio -
i i nceintes
PatchMix Tt - 31732
Main Mix

Enregistrement d’entrées mono en steréo
Entrée Entrée )
mono mono Ecoute
Interface Interface Voie de
audio- audio- sortie
- - 1mommmmmmo o ) PatchMix
numeérique numérique ' Cubase LE . ASIO
: i 31/32
v v —ip Frees) | PatchMix
i ' Main
Voie Voie | * | Mix
d'entrée dentrée : |
PatchMix PatchMix sl | Mixer | Y
Pan Pan af ] Inte(rjface
R : audio-
g -0 Combiné ] : numérique
A gauche A droite en stereo : :
Auxsend 1| L |Auxsend1] L 3 | Bus Aux 1 i | Sorties | | +
au max. au max. R départ ASIO}— E VST ' ASIO . 4
9/10 bTooooo--! 313 Enceintes
PatchMix PatchMix
Main Mix Main Mix

Systéme audionumérique PClI E-MU 1212™/1820/1820™ 9
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3 - Exporter le mixage audio en stéréo

Pour terminer, vous devrez mixer toutes vos pistes en stéréo. Cubase LE dispose d'une
fonction spéciale (Audio Mixdown) facilitant cette tiche. La fenétre de projet de Cubase
LE ci-dessous montre un morceau court avec 4 pistes enregistrées.

€* Cubase LE'ijroject -(1820) Cubase LE.cpr :

EA =] audioos 1|1
o (o <]
EAEA = Dockin2Lzr ||| |
[ (@ [-a]
Ay [E3|ER| SPDIF In
|2 O DockIn 1L_1R_02

44100 Hr - 24 Bit - I 04imi S TN & =

1. Tirez le Locator droit (triangle bleu) vers la droite. Tirez jusqu’a sélectionner la
totalité du morceau ou la section a mélanger en stéréo. Voir ci-dessus.
Mixage du morceau

2. Dans la fenétre de projet de Cubase LE, sélectionnez Mixer dans le menu Devices
(ou appuyez sur F3). Le mélangeur de pistes de Cubase LE s'affiche.

(' Mixer . :

Dock In Al Dock In B1 Dock In 1L+..1R | Dock In 1L+..1R | Dock In 2L+.2R | Mo Input+ho ot

722 [EEOE
| 8 ]
| 8 ]

I3
(=]
=
o
[
(=]
=1
]
(o]
[-o]

In B

&A=

3. Lancez votre morceau et utilisez les Faders pour régler le niveau de chaque partie
(Remarque : Ceci peut étre automatisé dans Cubase LE. Consultez la documentation en

ligne).

10 Creative Professional



Exporter les fichiers audio

4. Dans la fenétre de projet de Cubase LE, sélectionnez Export dans le menu File et

sélectionnez Audio Mixdown.

File

Mew Projeck ChrlM
Cpen... Chrl+0
Close Chrl+iy
Save Chrl+5
Save 85, Chrl+3hift+5

Save Project ko New Falder...
Save as Template...
Revert

Irnpork ]
Expork ]
Cleanup...

Preferences. ..
Key Commands...

Recent Projects ]

Quit ChrQ

5. La fenétre suivante s'affiche. Sélectionnez un emplacement pour le fichier.

Audio Micdown, ..

-

Export Audio Mixdown in - [C:\Documents and Settings\ri... E]

Look in: | (2 Audio

I—yAudio

iImages

] audio 01_00,wav
&) audio 01_01 . wav
&) audio 01_02.wav

File namne: My Song

Files of type: W awve File [wav)

¥ Q # = @

Save

w Cancel

Coding: | PCM / uncompressed Waves j

Attributes: |

Channels Rezolutian

[

Sample Rate

| Stereo Interleaved j | 1EEit

=|| | [#2100kHz =]

Include Import to
¥ Autornation [ Pool
v Effects [ Audio Track

6. Sélectionnez le type de fichier. Cubase LE peut exporter aux formats : WAVE (.wav),
AIFF (.aif), MPEG Layer 3 (.mp3), RealAudio G2 (.rm), ou Windows Media Audio
(-wma). WAVE est un bon format pour faire un fichier maitre car il n’est pas
compressé. “Stereo Interleaved” génere un fichier stéréo unique.

7. Sélectionnez la fréquence d’échantillonnage Sample Rate et la Resolution (bits).

8. Appuyez sur Save pour continuer.

Tutoriels
Steinberg Cubase LE
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4 - Utilisation de Proteus X LE VSTi dans Cubase LE

Ces instructions expliquent comment lancer Proteus X LE depuis Cubase LE. Si vous
utilisez un clavier MIDI, connectez-le (voir mode d’emploi E-MU Digital Audio
System). Sans clavier, vous ne pouvez jouer qu'une seule note a la fois avec le mini

clavier du Proteus X LE.

1. Dans la fenétre de projet de Cubase LE, sélectionnez Add Track dans le menu
Project et sélectionnez MIDI Track.

Project
Add Track

Show Used Aukomation
Hide all Automation

Pool Chrl+P
Markers Chrl4m
Tempo Track e+ T
Beat Calculator...

Motepad

Project Setup... Shift+5

Audio

Folder

Group Channel
MIDI

Marker

Masker Automation
Video

Mulkiple. ..

2. La fenétre de projet de Cubase doit ressembler a ceci (avec une piste MIDI) :

= Ces instructions
s'appliquent également
au Proteus X et a
I'Emulator X.

[(' Cubase LE Project - {1320) Cubase LE.cpr

Sélectionnez
ProteusXLE

Dock In 1L_1R_00

Track Parameters

”I'Cﬁanm[

~Z]|  MIDI Track ‘
I 4.0 |

0 Hz - 24 Bit -

Zone inspecteur

3. Cliquez sur le menu Devices et sélectionnez VST Instruments

(ou appuyez sur F11).

Creative Professional



Devices

Gaeneric Remote

MIDI Device Manager
MMixer F3
Plug-in Information

WST Inputs FS
¥3T Instruments Fi1
¥ST Master Effects  F7
WST Outputs F4

YST Performance Flz
¥aT Send Effects F&
Video Fa

Show Panel

Dervice Sekup...

4. La fenétre des instruments VST s’affiche. Sélectionnez ProteusXLE.

{' VST Instruments

l w Mo VAT Instrument

Drums
E-ML
LM-2
Synths

B4

MNeon
Pro-53
ProteuskLE

Reaktor 3 VST

Universal Sound Module

5. La fenétre VST Instruments ressemble a ceci :

C' VST Instruments

6. Jetez un oeil a la zone de I'inspecteur a gauche de la fenétre de projet de Cubase LE
(voir en page suivante). L'entrée de la piste MIDI est connectée au port MIDI E-DSP,
mais la sortie n’est pas encore connectée. Cliquez sur la sortie Output et sélec-
tionnez ProteusXLE. Vous pouvez maintenant jouer.

Tutoriels
Steinberg Cubase LE

& Astuce :
Contrairement a certains
instruments VST, le
Proteus X LE est
multitimbral et peut jouer
16 canaux MIDI en méme
temps.

Il est préférable (pour
économiser le
processeur) d'utiliser
plusieurs canaux MIDI sur
une méme session du
Proteus X LE, que de faire
tourner plusieurs
instruments VSTi en
méme temps.

Systéme audionumérique PClI E-MU 1212™/1820/1820™
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Mok Connected
— P |  ProteussLE

Micrasaoft MIDI Mapper [Emulated]

Microsoft G5 Wavetable SW Synth [Emulated]
E-D'SP MIDI Port [FDCO] [Emulated]

E-DSP MIDI Part 2 [FDCO] [Emulated]

7. Cliquez sur le bouton d’édition de la fenétre VST Instruments pour ouvrir le
Proteus X LE. Vous pouvez cliquer sur le bouton d’édition de l'inspecteur de piste.

Chargement de la banque Proteus X Composer
8. Le Proteus X LE tourne, mais vous devez charger une banque de sons.

9. Sélectionnez Open dans le menu File du Proteus X LE. Chargez la banque Proteus
X Composer, dans : “Program Files/Creative Professional/E-MU Sound Central”.
La banque met quelques secondes a charger.

Jouer la banque Proteus X Composer

10. Cliquez sur le mini clavier en bas de la fenétre. Vous devriez entendre un son.
Sinon, fermez Cubase LE et vérifiez que la session Product Default de PatchMix
DSP est chargée. Fermez et relancez Cubase LE.

11. Jouez sur votre clavier MIDI et vérifiez que vous entendez le Proteus X LE.

12. Changez de Preset avec les touches Preset +/-. [EEENEIG

13. Essayez les sons. Vous ne pouvez rien modifier sans sauvegarder la banque (Save).

» Pour enregistrer une piste MIDI
14. Appuyez sur la touche d’enregistrement de Cubase LE et jouez.

15. Appuyez sur Stop lorsque vous avez terminé d’enregistrer la premiére piste et
appuyez sur le bouton de retour-a-zéro |4 .

16. Appuyez sur Play pour lire la piste.

» Pour enregistrer une piste MIDI sur un autre canal MIDI

Proteus X LE VSTi peut lire 16 pistes MIDI en méme temps. Il est conseillé d'utiliser
plusieurs canaux sur un méme VSTi, plutot que plusieurs VSTi utilisant un canal.

17. Sélectionnez Add Track dans le menu Project et sélectionnez MIDI Track. Notez
que le numéro de canal de la section Inspecteur est réglé sur chn:2.

18. Sélectionnez Proteus XLE comme destination de sortie dans l'inspecteur.

19. Cliquez sur le bouton d’édition de l'inspecteur de piste pour ouvrir le
Proteus X.

20. Sélectionnez le canal MIDI 2 avec les touches +/- |EETEID-

21. Sélectionnez un Preset sur le canal 2. Placez le curseur sur le champ de n° de
Preset. Utilisez les fleches haut/bas du clavier pour faire défiler la liste.

22. Appuyez sur la touche d’enregistrement de Cubase LE et commencez a jouer.
23. Appuyez sur Stop lorsque vous avez terminé, puis sur retour a zéro. Le Proteus X LE
lit maintenant les deux canaux MIDI.

Ce que vous pouvez faire...
Cubase LE est fourni avec une excellente documentation en ligne et des fichiers d'aide

treés utiles. Prenez le temps de découvrir toutes les fonctions de cet excellent programme.

& ll'y a différentes

facons de sélectionner un
Preset. Consultez le mode
d’emploi du Proteus X LE.
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Steinberg Wavelab Lite

Steinberg Wavelab Lite est un éditeur et un enregistreur audionumérique stéréo simple a
utiliser. Vous pouvez 'utiliser pour enregistrer et éditer les signaux de votre systéme Emu
ou pour importer des pistes d'un CD. Les signaux audio enregistrés dans WaveLab
peuvent étre sauvegardés aux formats WAVE ou AIFE. Dans ce tutoriel vous allez
apprendre a utiliser les Drivers WDM (E-DSP WAVE) pour transférer les signaux audio-
numériques entre le systéme Digital Audio System et Wavelab Lite. WDM est parfait
pour les enregistrements stéréo, mais le systéme ASIO convient mieux a l'enregistrement
multipiste avec des temps de latences faibles. Apres avoir terminé le tutoriel, lisez le PDF
du manuel de WaveLab Lite.

1 - Configuration de Wavelab Lite

Suivez ces instructions avec soin. WaveLab Lite mémorise ces réglages, ce qui fait que
vous n'avez besoin de les saisir qu'une seule fois.

1. Ouvrez Wavelab Lite dans le menu Démarrer ou en double-cliquant sur son icone.
2. Sélectionnez Preferences... dans le menu Options. La fenétre Preferences s'affiche.

3. Sélectionnez l'onglet Audio Card pour afficher la fenétre suivante :

ﬁpreferences J
General £ Filz I E Dizplay ] @ Tempa/Time code |
Flayback Recarding
E-DSP wave [FDCO] | E-DSP 'wWave [FDCO] |
Buffer Humber |6 E Buffer Humber |E E
BufferSize [2112 [2 Buffer Size [16384  [2

Latency [1Ekit/44.1kHz stereal: 71 mz

[~ Corwert mono to stereo

Preferred Plapback Resolution Playback cursor
£ 16 bit I Get position fram audia driver
= 20bit Correction [zamples] |0 El: :
f+ 24 bit
€ 24 bit 4t

“ ak | '?( Cancel | 'Q Help

4. Dans les zones Playback et Recording, sélectionnez E-DSP Wave.

5. Sauvegardez vos réglages et fermez la fenétre Preferences en sélectionnant OK.
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2 - Activer le départ PatchMix WAVE

WaveLab Lite communique avec PatchMix DSP par audio WAVE et non par ASIO. Un
départ WAVE est fourni dans la session Product Default de PatchMix. Il vous suffit de
l'activer. Utilisez cette configuration lorsque vous travaillez avec WAVE (et non ASIO).

Ouvrez PatchMix

1. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur I'icone E-MU = de la barre de
taches de Windows. La fenétre de mélange de PatchMix DSP s'affiche.

2. Vérifiez que la session Product Default soit chargée. Cette session est reconnais-
sable par les DEUX départs Sends de la section Aux 1 (zone en jaune ci-dessous).

e Si La session Product Default n’est PAS sélectionnée, cliquez sur le bouton
d’ouverture de session et sélectionnez “Product Default” dans la liste.

& Lécran TV indique les
g ST It . =mau P | détails des insertions sur
0 PLICARD o & ALDIODOCK | I | :
oz oEaD ) ) Smeenn || | | | | o S , lesquelles vous cliquez.
Dans cette exemple, le
départ auxiliaire est

repéré par la zone jaune.

Transmission des signaux audio a PatchMix

3. Connectez la source audio a une entrée mono ou stéréo de l'interface Digital Audio
System. Vérifiez que les Vu-metres bougent.

Montez le niveau Aux Send 1

4. Montez le niveau Aux Send 1 de I'entrée utilisée. Ci-dessus, le signal vient des
entrées Inputs 1L/1R du Dock, et le niveau de départ Aux 1 est réglé sur 0.0dB.

5. Remarquez le départ Send repéré en jaune sur l'illustration. L'écran TV montre un
départ WAVE. En augmentant le niveau Aux 1, vous routez le signal vers le bus Aux 1
puis par le départ WAVE.
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Utilisation de deux entrées mono en stéréo

6. Remarquez que les voies d’entrées mono sont réglées complétement a gauche et a
droite (panoramique). Ceci vous permet d’utiliser deux entrées mono en stéréo. Les
deux voies mono sont regroupées en un seul signal stéréo dans le bus Aux.

7. Sivous souhaitez utiliser deux entrées mono en stéréo, montez le niveau des
départs Aux 1 de chaque voie mono (en mono, montez une seule voie).

3 - Enregistrement

1. Cliquez sur le bouton rouge d’enregis-
trement de WaveLab Lite. La fenétre
d’enregistrement s'affiche :

2. Les Vu-metres doivent bouger en présence
d’un signal en entrée de l'interface Emu
Digital Audio System.

Transport £

& [&][=]e

&Record J

File ta create

Temporary File -

Stereo / 44 100 Hz / 24 bit / Attr: Untitled

v Manitar

Recorded Time:
Dizk Capacity: 31 h 51 mn 35 5 [28.26 GB]

@ FRecord |

| &7

™~ Ciiquez pour obtenir les
propriétés de format
du fichier audio

3. Cliquez sur la barre pour ouvrir la fenétre Audio File Format. La fenétre suivante

s’affiche :

2% Audio File Format

I

Channels |Stereo

Sample rate |44 100 Hz

Bit resolution | 24 bit

W ook | 7 Cancel | & Help

L]
3 S VRN e (R FRRR NS

4. Réglez les propriétés d’enregistrement et cliquez sur OK.
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Remarque importante lorsque vous utilisez WDM

Lorsque vous utilisez des applications WAVE, évitez d'utiliser des fréquences d’échan-
tillonnage qui ne correspondent pas. La fréquence de I'application DOIT correspondre
a celle de l'interface Emu Digital Audio System. Si le Drivers Windows WDM détecte une
différence, il convertit automatiquement la fréquence d’échantillonnage. Vous risquez
de ne pas entendre la différence, mais utilisez la meilleure qualité audio possible.

Enregistrement

5. Cliquez sur le bouton rouge d’enregistrement. L'enregistrement commence : @ Recod

6. Cliquez sur le bouton Stop. Une nouvelle fenétre s'affiche avec I'enregistrement :

'm Untitled 1 * = E]@

100 —

100 —

50—

50—

=100 —

Normaliser ?

7. De nombreuses personnes normalisent leurs enregistrements. La normalisation
remonte le gain pour obtenir un niveau souhaité (en général 0 dB). La normali-
sation est située dans le menu Process (Vous devez tout d'abord sélectionner la région
audio).

Sauvegarde du fichier audio

8. Sélectionnez Save As... dans le menu File. Normalement, vous devez sélectionner
WAVE. La fenétre Save vous permet de sauvegarder le fichier au format WAVE (.wav)
ou AIFF (.aif, .aiff, .snd).

9. Nommez le fichier et cliquez sur Save.
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Cakewalk Sonar LE

Sonar LE est un outil professionnel permettant de traiter le son et la musique sur
ordinateur. Sonar est compatible avec les formats Wave, AIFE, ASIO, MP3, ACIDized

waves, WMA, etc.

Les étapes suivantes de ce tutoriel vous permettront d’enregistrer avec Sonar LE.

Consultez le PDF du mode d'emploi de Sonar LE.

Vous disposez d'une session PatchMix DSP et d"un projet d’enregistrement pour Sonar

LE.

1 - Configuration de Sonar LE

Suivez ces instructions pour commencer avec Sonar LE. Sonar LE mémorise ces réglages

une fois pour toute.

Configuration des options audio

# Remarque : Vous
devez charger une
session PatchMix avec

départs et retours ASIO

AVANT de lancer

1. Sélectionnez la session (1820) Sonar LE ou (1212) Sonar LE dans le menu
Démarrer -> Programmes. Le trajet est : (Program Files\Creative Professional\E-MU
PatchMix DSP\Recording Templates). Sonar LE se lance et charge le projet.

2. Sélectionnez Audio... dans le menu Options la fenétre suivante s'affiche :

Audio Options - Ay

General | gdvanced | Drivers
Flayback Tining Master |12 EMLI ASID ASIOTSAR v

Fecord Timing Master | 1: E-MU ASIO DOCK Mic/Line A [v]

Audio Driver Bit Depth:

Steren Panning Law: 0dE center, sindcos taper, constant paower |

Default Settings for Mew Projects

SampingFatz [¥100 [v]  FieBtDentn: [24 [v]

Buffers in Plauback Queue:

Buffer Skze: | | 7.0 msec

Fast Sale
Effective latency at 44kHz/stereo: 7.0 meec

ASIO Panel... 1
v

3. Régle la latence du
Buffer ASIO.

fenétre suivante.

2. Réglezle — |
mode de
Driver sur
ASIO.

Sonar LE.

#=— 1. Cliquez sur Audio Options - ASIO &
l'onglet Genera| Advanced | Drvers _
Advanced pour
aCCéder a la [[]Enable Riead Caching [J Enable ‘write Caching

1/0 Buffer Size [KB): 128

Playback and Recording

Driver Mode: 2 A510 v| O Trigger & Freewhesl
/om/':a |

[Best when sound card has a
word clock input.)

[[] Share Diivers With Other Programs (® Full Chase Lock

[] Use Multiprocessing Engine

[ Play Effect Tails After Stopping

[Best when chasing ta MID!
time code. ]
[ Always Open &l Devices

Timing Offset [msec): | 0.000

3. Réglez les parametres audio Audio Settings comme indiqué ci-dessus. Sélectionnez

E-MU ASIO.

4. Dans la section General, sélectionnez ASIO Panel. La fenétre de droite s'affiche.

5. Réglez le parametre ASIO Buffer Latency sur 10 ms ou moins. Une valeur faible de
latence est importante pour assurer une réponse MIDI rapide et pour minimiser le
temps de retard lorsque vous écoutez les signaux par Sonar. Cliquez sur OK.

6. Fermez la fenétre Audio Options en sélectionnant OK.

Remarque : Si Sonar LE plante, relancez I'ordinateur.

4

E-MU ASIO

[Asiol

ASI0 Buffer Latency

_ 'v' i
[ ok | [ Cancel |
[ Launch Patchtix DSF |
=E-MU

Systéme audionumérique PClI E-MU 1212™/1820/1820™
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Configuration des options MIDI

7. Sélectionnez MIDI Devices... dans le menu Options menu. La fenétre suivante

s'affiche :
MIDI Devices
Click on devices to select or deselect MIDI inputs and outputs.
|ripLats: DOutpuits:
|E-DSP MIDI Part [FDCO] E-DSP MIDI Port [FOCO] | Cancel
E-DSP MIDI Port 2 [FDCO] E-DSP MIDI Port 2 [FDCO] |
Micrazoft MID| M apper
Microsaft G5 W avetable S Synth
Warh about o MIDI devices. Mowve Selected Devices to Top

8. Sélectionnez les ports E-DSP MIDI en entrée et en sortie, puis cliquez sur OK pour
fermer la fenétre.

9. OK, C’est tout. Fermez Sonar LE en cliquant sur (cliquez, méme si vous 2= Pour paramétrer
souhaitez continuer avec le tutoriel). Femplacement de vos
fichiers audio :

1. Sélectionnez Global...
dans le menu Options,
puis 2. Sélectionnez
Audio Data.
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2

- Eléments de base de I'enregistrement multipiste

Dans ce tutoriel, nous assumons que vous utilisez une seule entrée ou une seule paire
d’entrées. Consultez le mode d’emploi de Sonar LE.

Sélectionnez le modeéle Sonar LE Recording

1.

Sélectionnez (1820) Sonar LE ou (1212) Sonar LE dans le menu Démarrer ->
Programmes. Le trajet est : (Program Files\Creative Professional\E-MU PatchMix
DSP\Recording Templates). Sonar LE se lance et charge le projet.

La fenétre de projet de Sonar LE ci-dessous s'affiche. Cingq pistes vierges sont prétes
pour l'enregistrement. Chaque piste est déja connectée a une entrée (ou paire
d’entrées) dans PatchMix.

Cliquez sur le bouton de Zoom Vertical #, jusqu'a agrandir les pistes comme
indiqué dans la fenétre de projet ci-dessous.

Sélectionnez la piste correspondant a I'entrée que vous souhaitez utiliser en
cliquant dessus. Notez que la piste sélectionnée se place en surbrillance lorsque
vous la sélectionnez. Dans notre exemple, nous utilisons la piste 3, alimentée par
les entrées Line Inputs 1L/1R.

Modifiez le réglage d’entrée si vous souhaitez utiliser les entrées ligne pour
enregistrer en mono. Cliquez sur le petit triangle v a droite de la zone Input de la
piste pour voir la liste de toutes les entrées PatchMix DSP.

La fenétre de projet Sonar

File Edit Process Wiew Insert Transport Go  Track Tools Options  Window Help

EE= _ Ea 1:01:000 | oo:00:00:00 [ |
- Q @ N | 1:01 [E |E 101000 1:01:001 [@ |@

MDBEEEN E == AR 10000 Y N e Fitch Vel

Left E-MU ...

Trim

Dock In A =

ST i

For Help, press Fi 1:01:576 Audio Running B 4. 1kHz, 16-bit | Disk space [C]: 24346ME (31%) IEE
P -

Cliquez sur le zoom vertical pour agrandir les pistes

Systéme audionumérique PClI E-MU 1212™/1820/1820™
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6. Appuyez sur la touche d’armement en enregistrement [B] de la piste que vous
souhaitez utiliser. La piste est affichée en rouge foncé. Vous pouvez maintenant voir
l'activité sur l'afficheur de niveau d’entrée de piste lorsque vous jouez un signal en
entrée de l'interface Emu.

e Sil'afficheur ne bouge pas, armez toutes les pistes en enregistrement pour voir si un
afficheur de niveau bouge (vous avez peut-étre armé la mauvaise piste). Si aucun
Vu-meétre ne bouge, ouvrez PatchMix DSP pour controler I'activité du Vu-metre de la
voie d’entrée. Vérifiez ensuite que la voie d’entrée de PatchMix correspond a la piste

de Sonar LE.

7. Sile signal d’entrée est trop faible ou trop puissant, réglez la source d’entrée. Si vous < Astuce : réglages
n’arrivez pas a obtenir un niveau acceptable, ouvrez la fenétre Session Settings de d'entrées/sorties :
PatchMix DSP et cliquez sur I/O. Niveau d'entrée trop éleve :

Utilisez le réglage +4
Enregistrer une piste Niveau d'entrée trop faible :

Utilisez le réglage -10
8. Appuyez sur la touche d’enregistrement de Sonar LE et lancez la lecture. 949

Stop Enregistrement

1 m> | aa

Retour a zéro Lecture

9. Appuyez sur Stop lorsque vous avez enregistré la premiere piste.
10. Appuyez sur Retour-a-zéro [q dans la barre de transport de Sonar LE.

11. Appuyez sur la touche de lecture de Sonar LE pour lire la piste. Les signaux audio de
Sonar LE sont transmis a PatchMix par les voies ASIO Out 31/32. (Allez voir).

12. Sivous souhaitez annuler et recommencer, cliquez avec le bouton droit de la
souris sur la forme d’onde de la piste et sélectionnez Delete.

Enregistrer une autre piste

13. Appuyez sur Retour-a-zéro [q dans la barre de transport de Sonar LE.

14. Ajoutez une autre piste en sélectionnant Audio Track, dans le menu Insert. Une
nouvelle piste audio est ajoutée en bas de la liste.

15. La nouvelle piste est “minimisée”. Cliquez sur l'icone de restauration de taille de
piste pour afficher les parameétres de piste.

v Mone

16. Vous devez connecter une entrée a la piste. Cliquez sur le petit triangle | emiasicEn 1o » Lkt B ASI0 DOCK MiclLine A

v a droite de la zone d'entrée de piste (pour enregistrer plusieurs Right E-MU ASIO DOCK MicfLine A
Steren E-MU ASIC DOCK Mic/Line A

pistes en méme temps, activez toutes les pistes a enregistrer). Left E-MU ASIO DOCK Micfline B
. . , . Right E-MU ASIO DOCK MiciLing B
17. Réglez la piste en mono ou en stéréo, et sélectionnez le routage d’entrée de piste. Stereo E-HU ASIO DOCK MicfLine &

Left E-MU ASIO DOCK In 1L
Right E-MU ASIO DOCK In 1L
Skereo E-MU ASIO DOCK In 1L
Left E-MU ASIO DOCK In 2L

Vous pouvez utiliser a nouveau la méme entrée ou en utiliser une autre.

Astuce importante : Vous pouvez rapidement enregistrer d’autres pistes en utilisant Right E-MU ASIO DOCK In 2L
la méme entrée en tirant la partie (région audio) que vous venez d’enregistrer sur une Hereo B Ao BoCKIn 2.
autre piste du projet Sonar, puis appuyez sur le bouton d’enregistrement (sélectionnez Right E-MU ASI0 Aux 1L
“Slide Over Old to Make Room” dans les options Drag & Drop demandés). tereo E-WL ASIO Aux 1L

Left E-MU ASIO DOCK S{PDIF In L
Right E-MU ASIO DOCK SfPDIF In L
Steren E-MU ASIO DOCK SfPDIF InL

Sauvegarde de votre projet

18. Sélectionnez Save As... dans le menu File de Sonar LE pour sauvegarder le projet.
Sélectionnez un nom et un emplacement de sauvegarde faciles a retrouver.
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Ce schéma devrait vous aider a visualiser le trajet du signal.

Synoptique du trajet du signal en enregistrement

micro ou ligne +
+ Voie
____________ PatchMix
Interface . Sonar LE ' ASIO Out
audio I : 31/32
: Drivers |, -
? dentrée |, gﬂéz:?:l
i (Options, ] .
' . Aucho) : PatchMix
Entrée de i :
voie de i * :
PatchMix ] Piste |
: 1 Interface
! * 1 audio
: Voie |
E Master | | AsiO
S 2 31/32

Moniteurs

Mixage genéral
PatchMix

Pour enregistrer dans Sonar LE, vous devez utiliser une session PatchMix contenant les
quatre éléments suivants :

a) Une voie d'entrée physique pour la source d’entrée.

b) Un départ depuis cette voie vers une entrée ASIO pour transmettre 1'audio a
Sonar LE.

¢) Une voie de sortie ASIO pour que Sonar LE transmette ses signaux audio dans
PatchMix.

d) Une sortie assignée a une sortie physique (vos enceintes).

Tutoriels
Cakewalk Sonar LE
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3 - Exporter les signaux audio en stéréo

A un moment ou un autre, vous devrez mélanger vos pistes en stéréo. Sonar LE offre une
fonction (Export Audio) a cet effet. La fenétre de projet de Sonar LE ci-dessous indique
un morceau court avec 3 pistes stéréo.

onarl | ).cwt - L
Fle Edit Process WView Insert Transport Go Irack Tools Cptions Window Help

& oo oo B E
o 7Y EREEER i Pitch yel

7:03:480 Audio Running B 4. 1kHz, 16-bit  Disk space [C]: 24360ME (31%) [BR D]

Mixage de votre morceau

1. Dans la fenétre de projet de Sonar LE, sélectionnez Console dans le menu View (ou
appuyez sur Alt+3). La fenétre de mixage des pistes de Sonar LE s'affiche.

Inpute, 00 Input., 0.0 | Input.,

Pan ( E C | Pan

DockInB | DockIniLiR | SPDIF In M: Master Subgroup

P ——
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2. Jouez votre morceau et utilisez les Faders pour régler le niveau de chaque piste
(Remarque : Les niveaux peuvent étre automatisés dans Sonar LE. Consultez la documen-
tation en PDF de Sonar LE).

Exporter les signaux audio

3. Dans la fenétre de projet de Sonar LE, sélectionnez Export dans le menu File et
sélectionnez Audio.

File

[ Mew...

= open... o
Close

E Save Chrl+5
Save As..,

Infa...

Project Audio Files...

Import 4

Export L4 Audio. ..
CMF.,

Print Setup...

Send...

Exit

4. La fenétre suivante s'affiche. Sélectionnez un emplacement pour le fichier.

-

Export Audio E]
Look in: | (= fudio Philes ] @ F = @=-
Y I Audio
My Recent
Documents
J
3
My Computer
:‘j‘g File nare: Short Song v
My tomputer Files of type: RIFF Wave [~
Bounce Settings
Preset Source Category Mix Enables
v X Entire Mix | % Track Mute/Saolo
Track Autarmation
Source Buses/Tracks
Charnel Forma.t Track F
Stereo w
— Buz Mute/Solo
Sample Rate Bus Autarnation
[s100 [v] BusFX
Clip Automation
Bit DeF’th o F< &utomation
Gl 2| Fast Baunce

5. Sélectionnez le type de fichier. RIFF Wave ou Broadcast Wave sont de bons choix
pour créer un fichier Master, car ils sont compatibles avec la grande majorité des
applications audio.

6. Sélectionnez la fréquence d'échantillonnage, le Format de canal et la résolution.

7. Appuyez sur Export pour créer le mixage stéréo.

Tutoriels
Cakewalk Sonar LE

< Pour revenir a
I'affichage des pistes,
sélectionnez “Track” dans
le menu Window.
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4 - Lancement de Proteus X LE VSTi depuis Sonar LE

Ces instructions expliquent comment lancer Proteus X LE depuis Sonar LE. Si vous WV Important : Si Sonar
utilisez un clavier MIDI, connectez-le (voir mode d’emploi E-MU Digital Audio a été installé AVANT
System). Sans clavier, vous ne pouvez jouer qu'une seule note a la fois avec le mini Proteus X LE, vous devez

lancer Cakewalk VST
Adapter pour que Sonar

clavier du Proteus X LE.

Sélectionnez I'instrument virtuel utilise le VSTi (Démarrer,
Programmes, Cakewalk,
1. Dans la fenétre de projet de Sonar LE, sélectionnez Synth Rack dans le menu View Cakewalk VST Adapter).

menu. La fenétre suivante s'affiche :

= (1820) Sonar LE.cwp - Synth Rack

A=

\
Cliquez
Here Dl Synkh r alien Connections Revalver SE
] ] Cakewalk TTS-1
Rewire Device Pk

Cyclone

DreamStation Dixiz

EDIRCL Wi

W3amplers DXz Synth

MI »

VST 3 Lm-9
Meon
ProteussLE
wb-1

2. Cliquez sur le symbole + pour ajouter un instrument. Suivez les instructions ci-
dessus et sélectionnez Proteus X LE dans la liste ou les instruments VST. La fenétre
ci-dessous s'affiche :
# Ces instructions

s‘appliquent aussi au
Proteus X ou a

Insert DXi Synth Options

I'Emulator X.
Ihgert D) into project, and:
Create These Tracks: Open These Windaws:
MIDI Source Track [] Syrith Property Page
First Synth Output [&udio) []Synth Rack Yiew

] &0 Synth O utputs [Audio]

Ak This Every Time

3. Sélectionnez les options par défaut (source de piste MIDI et sortie de premier
synthé). Cliquez sur OK pour continuer (ceci peut prendre quelques secondes).
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4. Proteus X LE s'affiche dans le Rack de synthés et deux nouvelles pistes ont été
ajoutées en bas de la liste de pistes (faites défiler la liste pour voir les pistes).

Nouvelles pistes Proteus X LE

—— Sortie audio du Proteus XLE

7 @®PoteusXLE | (M]S| R][®] O Entrée MIDI du Proteus XLE

Cliquez pour afficher les
réglages de voie

Faites vos connexions MIDI

5. Sélectionnez la piste d'entrée MIDI bleue en cliquant dessus. La connexion d'entrée
MIDI s'affiche dans la zone verticale a gauche des pistes MIDI.

Sélection de
i v Mone I'entrée MIDI
Al Inputs L
E-DiSP MICI Port [FLiC0] 3 MIDI Cmni
E-DSF MIDI Part 2 [FDCO] » MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch,
MIDI Ch, 12
MIDI Ch, 13
MIDI Ch, 14
MIDI Ch, 15
MIDI Ch. 16

Preset 4
Manage Presets. ..

L s B = L L

[Er—
- O

Prokteus...

=+ | Fx]

6. Sélectionnez le port E-DSP MIDI comme entrée MIDI et sélectionnez MIDI Omni
comme indiqué. “MIDI Omni” permet au Proteus X LE de recevoir les 16 canaux
MIDI (le Proteus X LE est “multitimbral” et peut jouer un Preset différent sur
chacun des 16 canaux MIDI).

Quvrez le Proteus X LE

7. Double-cliquez sur le numéro (ou sur le nom ProteusXLE) pour ouvrir I'éditeur du

Proteus X LE.
Rack de synthé avec le Proteus X LE
B (1820) Sonar LE.cwp - Synth Rack =Jo/ed
EARIEIEIEY
Double-Cliquez —p PrateusHLE |
pour ouvrir le
Proteus X LE
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8. L'écran d’éditeur du Proteus X LE s’affiche :

"% ProteusXLE - (1820) Sonar LE.cwp = [=

Presets: I _'_1 EI )(l @

(&l Preset Options -
File Edit Wiew Mulbisetup Options Help
EERFEr R Sl I

Proteus X LE y
B (Untitled.exb) l

+ [:I Presets
#-_1 Mulkisetups

CHANNEL v | (i | BANK : PROGRAM

VOLUME

ouTPUT

O -

For Help, press F1 Obytes |CPU | Disk o | ICh. 1 |Proteus ¥ LE

=== 5 ampler

Chargement de la Banque Proteus X Composer

9. Le Proteus X LE tourne, mais vous devez charger une banque de sons.

10. Sélectionnez Open dans le menu File du Proteus X LE. Chargez la banque Proteus
X Composer, dans : “Program Files/Creative Professional/E-MU Sound Central”.
La banque met quelques secondes a charger.

Jouer la banque Proteus X Composer

11. Cliquez sur le mini clavier en bas de la fenétre. Vous devriez entendre un son.
Sinon, fermez Cubase LE et vérifiez que la session Product Default de PatchMix
DSP est chargée. Fermez et relancez Sonar LE.

12. Jouez sur votre clavier MIDI et vérifiez que vous entendez le Proteus X LE.

13. Changez de Preset avec les touches Preset +/-. EENIIL

14. Essayez les sons. Vous ne pouvez rien modifier sans sauvegarder la banque (Save).
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» Pour enregistrer une piste MIDI

15. Minimisez le Proteus X LE en appuyant sur Ej

16. Armez la piste MIDI en enregistrement en appuyant sur la touche d’enregistrement
de piste. La piste s'affiche en rouge foncé.

f [EiProteusXLE 1M | S | |

8 @|[ProteusXLE 1M | S |R 3] & 0O

17. Appuyez sur le bouton d’enregistrement de Sonar LE et lancez la lecture.

18. Appuyez sur Stop lorsque vous avez terminé d’enregistrer la premiére piste et
appuyez sur le bouton de retour a zéro [4.

19. Appuyez sur le bouton de lecture de Sonar LE pour lire la piste.

» Pour enregistrer une piste MIDI sur un autre canal MIDI
Le Proteus X LE VSTi peut lire 16 pistes MIDI en méme temps. Il est conseillé d'utiliser

un seul VSTi avec plusieurs canaux plutot que plusieurs VSTi avec un canal chacun.
20. Sélectionnez MIDI Track dans le menu Insert.

21. Sélectionnez E-DSP MIDI Port comme entrée MIDI de la nouvelle piste MIDI.
Sélectionnez MIDI Omni.

22. Sélectionnez le Proteus XLE comme destination de sortie de piste.

23. Affichez a nouveau le Proteus X LE et sélectionnez le canal MIDI 2 a 'aide des

touches de canal +/- IS0

24. Sélectionnez un Preset sur le Canal 2. Placez le curseur sur le champ de numéro de < Iy a différentes
Preset et utilisez les fleches haut/bas de votre clavier d’ordinateur pour faire défiler facons de selectionner les
la liste. Presets. Consultez le

R R . . mode d’emploi du

25. Lorsque vous étes prét, armez la piste en enregistrement, et appuyez sur la touche Proteus X LE.

d’enregistrement de Sonar LE et commencez a jouer.

26. Appuyez sur Stop lorsque vous avez terminé puis sur le retour a zéro, puis sur le
bouton de lecture. Le Proteus X LE joue les deux canaux MIDI.

A vous sade jouer
Maintenant que vous avez une idée de ce que le Proteus X LE peut faire, lisez le PDF de
son mode d’emploi pour en savoir plus sur cet instrument exceptionnel.

Sonar LE dispose également d'une documentation en ligne et de fichiers d’aide qui vous
aideront a maitriser ce programme.
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Ableton Live Lite 4 pour E-MU

Ableton Live Lite 4 est un outil de composition et d'utilisation sur scéne trés novateur.

Ableton Live associe |'enregistrement numeérique, les instruments virtuels, les effets
numériques avec une interface originale que de nombreux musiciens trouvent plus
intuitive que traditionnelle.

Les étapes suivantes ont été congues pour vous permettre d’enregistrer le plus vite

possible. Apres avoir lu le tutoriel, nous vous encourageons vivement a suivre les lecons

interactives d’Ableton Live et a lire le PDF du manuel de référence d’Ableton Live.

1 - Réglage des préférences

Suivez ces instructions avec attention pour assurer le bon fonctionnement d’Ableton

Live Lite 4 lors de sa premiére utilisation. Ableton Live Lite 4 mémorise ces réglages ; ce

qui vous évite d’avoir a les refaire.

1.

Ouvrez Live Lite 4 dans le menu Démarrer ou en double-cliquant sur son icone.

2. Sélectionnez Preferences... dans le menu Options. La fenétre suivante s'affiche :

o x> W

. Preferences

Settings

Sample Rate
Overall Latency

=

[E-MU ASIO

Internal e

6ms +9ms + 0 ms =15ms

Channol Configuration (TG GO Compea)

Dans la section Driver Type, sélectionnez ASIO.

Dans la section Audio Device de la fenétre, sélectionnez E-MU ASIO.

Cliquez sur Hardware Setup. La fenétre de droite s'affiche :

Réglez ASIO Buffer Latency sur 10 ms ou moins. Une valeur de latence faible est

E-MU ASIO

[Asiol

ASI0 Buffer Latency

importante pour assurer une réponse MIDI rapide et pour minimiser le temps de ! b I
retard d’écoute dans Live. Cliquez sur OK.
I Ok, ] [ Cancel ]
Reéglage de configuration de canal
7. L'option Output Configuration est déja sélectionnée et n'a pas besoin d'étre SEE-MU
sélectionnée.
8. Cliquez sur le bouton Input Configuration dans Audio Preferences. La fenétre
suivante s'affiche :
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# Remarque : Vous ne
pouvez sélectionner que
deux voies d'entrées dans
cette version spéciale
d’Ableton Live.

9. Sélectionnez les voies ASIO que vous risquez d'utiliser avec Live Lite 4. Ces valeurs
correspondent aux insertions de départs ASIO dans PatchMix DSP. Par exemple,
sélectionnez une entrée stéréo ou mono dans PatchMix DSP, puis cliquez sur SEND
dans cette voie. Les voies ASIO sont affichées dans 1'écran TV de PatchMix.

10. Apres avoir fait la sélection, cliquez sur OK pour fermer la fenétre.

Configuration des Plug-ins
Ceci permet a Live de trouver les Plug-ins Proteus X LE et PatchMix DSP VST.

11. Cliquez sur l'onglet Plug-ins de la fenétre Preferences. La fenétre suivante s'affiche :

Emplacement des
Plug-ins Steinberg\vST

12. Appuyez sur Browse et trouvez les Plug-ins VST dans le répertoire Steinberg.

13. Apres avoir sélectionné le répertoire des Plug-ins VST, appuyez sur OK (vous devez
attendre quelques secondes pour que Live trouve les Plug-ins).
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Configuration des paramétres MIDI
14. Cliquez sur 'onglet MIDI/Sync de la fenétre Preferences. L'écran MIDI s'affiche.

Sélectionnez E-DSP MIDI Port
pour utiliser un clavier MIDI.

E-MU MIDI-USB Devic
[ [E-DSP MIDI Port [FDCO
E-DSF MIDI Port 2 [

Microsoft GS Wavota

IR

Sélectionnez E-MU MIDI-USB si
vous utilisez un E-MU X.

15. Sélectionnez 'un des ports E-DSP MIDI si vous utilisez un clavier MIDI.
16. Sélectionnez E-MU-USB Device si vous utilisez un E-MU X.

Reéglage des autres paramétres

17. Cliquez sur I'onglet Misc dans la fenétre Preferences. La fenétre suivante s'affiche :

Sélectionnez Wav

Sélectionnez 24 bits

Sélectionnez un éditeur
d’échantillons comme
Wavelab Lite

18. Sélectionnez Wav dans File Type, section Audio Recording.
19. Sélectionnez 24 dans Bit Depth, section Audio Recording.

20. Sélectionnez I'éditeur d’échantillons associé a Ableton Live Lite 4 pour l'édition des
boucles. Sélectionnez WaveLab Lite si vous n’avez pas d’autre éditeur.

21. Fermez la fenétre Preferences en cliquant sur 3.

i Live active chaque
entrée MIDI par défaut.
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2 - Utilisation de Proteus X LE VSTi dans Live Lite 4

Ces instructions expliquent comment utiliser le Proteus X LE dans Live Lite 4. Live vous
permet de combiner des parties audio et MIDI pré-enregistrées en utilisant des
techniques tres novatrices. Vous allez apprendre a utiliser un clavier MIDI ou les boucles
MIDI pré-enregistrées fournies avec Live Lite 4 pour jouer le Proteus X LE.

Sélectionnez I'instrument virtuel

1. Sivous avez commencé par Tutoriel 1- Réglage des préférences, vous devez disposer de
deux pistes audio et de deux pistes MIDI comme indiqué ci-dessous (si la session
est différente, sélectionnez New Live Set (Ctrl+N) dans le menu File).

3. Déposez ici

| @untitted - Live M=%

File Edit Insert Yiew Options Help

g

D= mEl 2
£ BIE

1. Cliquez ici
pour ouvrir les

Plug-ins
2. Tirez WAl ProtousxLE Sends
Proteus X LE 5 5P Machin LT Q)

~EEED| Ol

8
i

Drop MIDI Effects, Audio Effects or Instruments Here

2. Cliquez sur le bouton de navigation des Plug-ins G de gauche. =
La liste des Plug-ins Ableton s’affiche & gauche de la fenétre.

3. Sélectionnez Proteus X LE dans la liste des Plug-ins et faites-le glisser sur 1'en-téte
de piste MIDI comme indiqué ci-dessus. Attendez une ou deux secondes, puis le
Proteus X LE VSTi s'affiche dans la zone de piste MIDI sous le mélangeur.

Chargement de la banque Proteus X LE ©@ @ ProteusxLE

eset—

4. Cliquez sur l'icone @ du Proteus X LE dans la zone
d’affichage de la piste MIDI.

Tutoriels
Ableton Live Lite 4 pour E-MU

# Ces instructions
s'appliquent également
au Proteus X et a
I'Emulator X.

Il gEX Machine LT

Am—

R vb1
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5. La fenétre d’'éditeur du Proteus X LE s’affiche :

ProteustE,-"B -MIDI %

Ir;gg-@nw||j“"ﬂ|.1.

Proteus X LE
{Untitled.exb)

+[:| Presets PRESET w) (&) CHANNEL My | ‘&) BANK : PROGRAM

|P====
<None>

-] Multisetups

CATEGORY

VOLLME

OUTPUT
Buz 1

IIIIIIIHIIIIIHIIIIIHIHIIHI!IIIHIIIIHIIHIIHI

For Help, press F1 |D bytes  |CRU | Dis, ] |Ch 1 Praoteus HLE "

Chargez la banque Proteus X Composer
6. Le Proteus X LE tourne, mais vous devez charger une banque de sons.

7. Sélectionnez Open dans le menu File du Proteus X LE. Chargez la banque Proteus
X Composer, dans : “Program Files/Creative Professional/E-MU Sound Central”.
La banque met quelques secondes a charger.

Jouer la banque Proteus X Composer

8. Cliquez sur le mini clavier en bas de la fenétre. Vous devriez entendre un son.
Sinon, fermez Ableton Live Lite 4 et vérifiez que la session Product Default de
PatchMix DSP est chargée. Fermez et relancez Ableton Live Lite 4.

9. Changez de Preset avec les touches Preset +/-. [EEEROID

10. Essayez les sons. Vous ne pouvez rien modifier sans sauvegarder la banque (Save).

@ ® @ Factory Content

[E=7 pemos and Tutorials
[T pemo Sounds
[0 starter Sets
B 1-make Music with Live.als
[B)] 2-Editing Arrangemants.als
B] 3-mipi instruments Fxals
[B] 4-creating Patterns.als
[B)] s5-Record and Automate.als
B &-mix and Remix.als
[B] 7-Hands-on Control.als

[C mini Loops by Keyfax

[0 sample Hits

11. Lorsque vous étes prét, sélectionnez Preset, P0004 A KuStq, puis fermez 1'éditeur
Proteus X LE en cliquant sur .

Lecture des clips MIDI

12. Repérez MIDI Loops by Keyfax dans la section Factory Content du navigateur
d’Ableton Live Lite 4. =

13. Cliquez sur le répertoire pour I'ouvrir. Vous pouvez voir d’autres répertoires.

14. Le premier répertoire, BRK_120 contient un plan de basse. Ouvrez-le, puis ouvrez le
répertoire BRK-Bass.mid. Vous pouvez voir un fichier MIDI appelé BRK-Bass.
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15. Cliquez et déplacez BRK-Bass sur I'un des emplacements de clip dans la zone
3 MIDI, comme indiqué ci-dessous :

St(ljp

Tutoriels

Ableton Live Lite 4 pour E-MU

. Untitled - Live Lite 4 for E-MU i
File Edit Insert ‘iew ©Options Help

@ ® © Factory Content

[B] &-Mix and Remix.als

o [E7 miDI Loops by Keyfax

[E7 BRK_120

[m=] HOUSE-Drums.mid

Afficher/cacher la section des entrées/sorties

16. Cliquez sur le bouton de lancement des clips (triangle) = du clip MIDI que vous
venez de déplacer. La boucle MIDI joue le Preset de basse du Proteus X LE. Pour
arréter la lecture, appuyez sur le bouton Stop.

17. Essayez d'autres boucles MIDI et déplacez-les sur d’autres emplacements de la piste.

Astuce : Regardez dans plusieurs répertoires. Cliquez sur les boutons de lancement
de clip pour passer d'un clip a l'autre.

Ajouter une autre piste MIDI

Ableton Live Lite 4 permet d'utiliser deux pistes MIDI — jouons un son et une boucle
MIDI sur la piste MIDI 4.

18. Sélectionnez une autre boucle MIDI comme House-Lead, (dans le répertoire
HOUSE-120) et placez-la sur 'un des emplacements de clip 4 MIDI.

19. Cliquez sur le bouton d’affichage de la section des entrées/sorties B indiqué ci-
dessus. Les options d’entrées/sorties s'affichent sur les pistes.

20. Pour l'instant, la zone MIDI To indique “No Output”. Sélectionnez 3-MIDI. Une
autre option “Track In” s'affiche sous 3-MIDI.

I

O 20 16

£
|

Al Ins

§ Al Chann w|
Maonitor

Auto

=MD -

=][«] &
] =]
=5|=
= =]
4

> [ollzlt
LIIIIT111]1])]

<4— Sélec-
tionnez
3-MIDI
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21. Cliquez sur la zone Track In pour voir la liste des canaux MIDI.
22. Sélectionnez le canal MIDI 2 comme indiqué sur l'illustration.

23. Cliquez sur le bouton de lancement de clip = du clip 4 MIDI pour le lancer. Vous
n’entendez rien, car vous n’avez pas encore assigné un Preset au canal MIDI 2 du
Proteus X LE.

Sélectionnez un son sur le canal MIDI 2

24. Cliquez sur I'en-téte 3 MIDI pour afficher le Proteus X LE VSTi. Ensuite, cliquez sur
l'icone @ (dans la fenétre de piste MIDI) pour ouvrir le Proteus X LE.

25. Sélectionnez le canal MIDI 2 avec les touches de canal TG0

26. Sélectionnez un Preset sur le canal 2. Placez-vous sur le champ de n° de Preset et
utilisez les fleches haut/bas du clavier de l'ordinateur pour faire défiler la liste.

e Remarque : Il y a plusieurs facons de sélectionner les Presets. Consultez le mode
d’emploi du Proteus X LE pour de plus amples détails.

27. Vous devriez entendre le son. Sinon vérifiez que les deux clips soient en lecture
(triangle vert). Chaque clip joue un Preset différent.

Ajouter des clips MIDI

28. Ajoutez d’autres clips MIDI dans les deux emplacements MIDI. Jouez avec les
boutons de lancement des clips.

Changement de Preset

Voici une autre méthode de changement de programme MIDI (de “Preset” en langage
E-MU) sans avoir a utiliser 1'éditeur du Proteus X LE.

29. Double-cliquez sur 1'un des clips MIDI en cours de lecture. La fenétre Clip View
s'affiche en bas de la fenétre.

30. Sélectionnez le bouton de note dans le coin inférieur gauche de la fenétre
de visualisation de Clip. La fenétre Notes s'affiche. =

31. Sélectionnez un numéro de programme. Vous entendez le changement de son du
Proteus X LE. Sélectionnez le son souhaité.

o Astuce : Utilisez les fleches haut/bas pour sélectionner les programmes. Utilisez
le champ Sub-Bank pour sélectionner les Presets supérieurs a 128.

32. De plus, le programme (son) sélectionné est maintenant associé avec le clip MIDI.
Lorsque vous sélectionnez ce clip MIDI, le son est aussi sélectionné.

33. Sélectionnez un autre clip et assignez-lui un autre numéro de programme. Notez
que le Preset change lorsque vous passez d'un clip a 'autre.

Sauvegarde de la configuration

34. Sauvegardez votre travail en sélectionnant Save Live Set As... dans le menu File.
Lors du prochain chargement, la banque du Proteus X LE sera également chargée.

Configuration pour enregistrer une piste MIDI

Enregistrons une piste MIDI a l'aide d'un clavier USB comme I'E-MU X Board ou un
clavier MIDI externe. Connectez le clavier MIDI. Si vous utilisez un clavier USB qui n’est
pas encore connecté, vous devez quitter Ableton Live Lite 4, connecter le clavier USB et
relancer Ableton Live Lite 4 avant de continuer.

35. Vous pouvez utiliser la piste MIDI configurée pour le canal MIDI 2. Vérifiez qu'il y
ait au moins un emplacement vide sur la piste MIDI (sélectionnez et utilisez la
touche d’effacement/retour arriére pour supprimer un clip).

MIDI To
3-MID 7|

Track In -

Track In

1-ProleusXLE
2-ProteusXLE
3-ProteusXLE
4-ProteusXLE
S-ProteusXLE
G-ProteusXLE
T-ProteusXLE
B-ProteusXLE
S-ProteusXLE
10-ProteusXLE
11-ProteusXLE
12-ProteusXLE
13-ProteusXLE
14-FProteusXLE
15-ProteusXLE
16-ProteusXLE

i Les sons du Proteus X
LE sont appelés des
Presets ou des
programmes. Les
programmes d’Ableton
Live sont décalés d'une
valeur de +1 par rapport
au Proteus X LE.

Notes

Orig. BPM
)
G2 &2 | [ 1]
Bank End =
[ sl 1] 1]
Sub-Bank |Lengh @
(4l ol g
P‘rpgm Offset .
[l o] o

Sélectionnez le Preset
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36. Cliquez sur le bouton & si elle n'est pas déja sélectionnée.
Les options d’entrée/sortie s'affichent sur la piste.
37. Configurez la piste MIDI comme indiqué a droite.
a. Sélectionnez E-DSP MIDI comme clavier MIDI ou USB Device pour un clavier
USB.
Réglez I'entrée pour écouter le canal MIDI 2.
La fonction Monitor doit étre active (pour l'instant).
Ceci route les données MIDI a la piste 3 (contenant le Proteus X LE).
Réglez la sortie sur le canal MIDI 2.
Activez |'enregistrement (rouge).

R

38.
39.

Réglez le clavier pour qu'il transmette sur le canal MIDI 2.

Jouez sur le clavier. Vous devriez entendre le Proteus X LE jouer le dernier son
sélectionné pour le canal 2. Modifiez le son si vous le souhaitez (double-cliquez sur
le haut de la piste 3, puis cliquez sur l'icone de clef a molette dans la barre de titre
de périphérique Device. Vérifiez que le son du canal 2 change).

Prét pour I'enregistrement
40. Lancez la ligne de basse de la piste MIDI 3 et jouez.

41. Optionnel : Vous pouvez régler la Quantisation globale pour corriger les erreurs de
placement dans le temps. Utilisez une valeur autre que “None”.

42. Cliquez sur l'un des boutons d’enregistrement de clip MIDI. e |

43. Cliquez sur le bouton de lancement de clip, le bouton d’arrét de clip, ou sur la
barre d’espace pour arréter |'enregistrement.

A votre tour

Vous avez eu un apercu des possibilités d'utilisation du Proteus X LE avec Ableton Live
Lite 4. N'arrétez pas l1a ! Lisez le PDf du mode d’emploi du Proteus X LE pour en savoir
plus sur cet instrument exceptionnel.

Ableton Live Lite 4 pour E-MU est fourni avec plusieurs tutoriels vous permettant de
maitriser cette application exceptionnelle.

Remarque : Les fonctions “Réglages X-Y assignables” ne sont pas actives dans cette
version du Proteus X LE.

4 MIDI

MIDI From

E-DSF MIDiw
ch. 2 =

Maonitor

MIDI To
=MD -

-Proleusy|lw

!

Ii
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<+«—a
<+—b

<+—d
<+—e

- W
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3 - Enregistrement audio avec Ableton Live Lite 4
Voici comment enregistrer vos propres boucles audio dans Ableton Live Lite 4.

Pour commencer
1. Sélectionnez New Live Set (Ctrl+N) dans le menu File d’Ableton Live Lite 4.

1 Audio

Configuration d’Ableton Live Lite 4 o

2. Cliquez sur le bouton &, abordé en page 35. Les options d’entrées/sorties Afficheur
s'affichent sur les pistes.

3. Configurez la piste 1 Audio comme indiqué a droite avec Ext In, 'entrée ASIO
sélectionnée, et la fonction d’écoute Monitor réglée sur On. 1. Ext. In

4. L'afficheur doit bouger et vous devez entendre des signaux audio lorsque vous 2. Sélection
injectez un signal dans PatchMix DSP. Sinon, il se peut que 1'entrée ne soit pas dentrée
correctement configurée (n° 2, illustration de droite). Si vous n’entendez toujours  |Audia L 3. Monitor
rien, vérifiez le mouvement des afficheurs de niveau dans PatchMix DSP et vérifiez on
que le départ ASIO Send de PatchMix DSP corresponde a l'entrée sélectionnée dans | |

Ableton (les entrées Ableton sont sélectionnées dans le menu Preferences. Voir
“Réglage de configuration de canal” en page 30.

Prét a enregistrer

5. Cliquez sur le bouton d’enregistrement pour

armer la piste. Le bouton d’enregistrement et les Etape 6 m
afficheurs de la voie s’allument en rouge. Cliquez

6. Cliquez sur le cercle du clip a enregistrer. E;:Jrre'agtcg @
L'enregistrement commence immédiatement. Le m egm - o
cercle se transforme en triangle vert.

N ’ . Audio From

7. Pour arréter |'enregistrement, appuyez sur la

barre d’'espace, et désactivez la touche rouge
’ . i =
rmement en enregistrement.

d’armement en enregistrement =

8. Réglez I'écoute Monitor sur Auto et cliquez sur le [Auta] [Of]
triangle du clip pour lire les signaux audio. Audio To

9. Pour effacer l'enregistrement, sélectionnez le clip, aster =
et utilisez la touche de retour en arriere. [ 1

10. Double-cliquez sur le clip pour afficher les Sends
parametres d’échantillon sous le mélangeur. '8,

11. Pour éditer votre boucle, le programme Live ¥ II
dispose de trés nombreuses fonctions d'édition. (T) <]
Lisez le PDF et les lecons.

12. Vous risquez d’avoir a tronquer les points de début
et de fin de la boucle. Le bouton Edit des Etape 5 51
parametres Sample charge 'éditeur de boucle Armement— il
sélectionné (normalement, WaveLab Lite). de I'enregis- q

. -y il trement

13. Une fois la boucle éditée, fermez 1'éditeur et sauve- A E

gardez sans changer le nom. Le clip contient

maintenant la boucle éditée.

A vous de jouer
Ableton Live Lite 4 pour E-MU est un outil de création sonore trés puissant. Lisez les
lecons fournies avec le programme Ableton pour obtenir de plus amples détails.
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Enregistrement et écoute avec effets

Lordre des effets

PatchMix DSP vous permet d’enregistrer vos pistes sans les effets tout en écoutant quand
méme ces effets : Si l'effet est inséré AVANT le départ ASIO dans le trajet du signal, I'effet
est enregistré ; si l'effet est inséré APRES le départ ASIO, il n'est pas enregistré.
L'enregistrement des signaux sans les effets vous permet d’écouter quand méme ce
signal avec les effets, mais vous laisse la possibilité d'ajouter ou de modifier les effets
plus tard lors du mixage, sans avoir a enregistrer a nouveau.

Voici la configuration d’enregistrement a retenir.

Entrée Si hait
i vous souhaitez
T1L/1R .
enregistrer les effets,
* / insérez-les avant
—t— le départ ASIO.
Départ ——|—
direct » \Vers ASIO
ASIO | < Depuis ASIO
—— Pour écouter les effets
< sans les enregistrer,
S insérez-les aprés
. le départ ASIO ou dans
Panoramique . ,
une chaine d'effets.
Fader
Niveau de l Niveau de
départ retour
"Q ;| Bus Aux 1 ' '
) @
4 Sortie
— »
Bus de sortie general Vers les
enceintes
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Création d’'un mixage pour casque

Un mixage de casque vous permet de créer un mixage spécial pour le musicien lors de
I'enregistrement. Dans cet exemple, un mixage séparé a été créé avec les trois premieéres
voies du mélangeur avec I'Aux 2. Les trois voies sont coupées pour éviter que les signaux
audio soient transmis par les sorties principales — Les départs d’Aux servent de réglages
de niveau du mixage de casque. Vous pouvez insérer une réverbération sur I’Aux 2 avant
le départ vers la sortie casque.

00 PCICARD o & ALDIODOCK
0202 VO CARD L3 0 SYMC CARD

Ces trois voies sont mélangeées dans le bus Aux 2 qui alimente les sorties 2L/2R. Les voies
sont toutes coupées et la sortie de I'Aux 2 est réglée au minimum pour éviter d’entendre les
signaux audio dans les sorties générales.

>
1.

Pour créer un mixage pour casque :

Créez des voies pré-Fader pour les entrées qui doivent étre mélangées dans le
casque (sinon, la touche Mute coupe le départ Aux).

Montez les départs Aux (dans cet exemple, 'Aux 2) des voies alimentant le mixage
de casque et coupez les sorties comme indiqué ci-dessus.

Montez le niveau de départ de 'Aux 2 (0 dB ou plus).
Diminuez le niveau de retour du bus Aux 2 (-132 dB).

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le point d'insertion de I'Aux 2 et sélec-
tionnez “Insert Send (Output to ASIO/WAVE or Physical Out)” dans la liste.

Sélectionnez la sortie de départ Send Output dans la liste. Sélectionnez une paire
de sortie pour le mixage casque (“DOCK Out 2L/2R”, par exemple).

Cliquez sur le bouton Output (écran TV) pour voir les affectations de sortie.

Déconnectez le mixage des sorties générales ou des retours.
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A propos de PatchMix DSP

PatchMix = Baie de Patch + mixeur

Le concept est simple. PatchMix est une baie de raccordement (Patch) pour votre
ordinateur, vous permettant d'affecter n‘importe quelle entrée ou sortie physique
(analogique, S/PDIE, ADAT) a n'importe quelle entrée ou sortie HOTE (ASIO, WDM,
WAVE). Voies = Entrées et Départs d'insertions = Sorties. Ajoutez un mélangeur avec
deux auxiliaires et des effets. Ceci vous permet d’écouter et d’enregistrer sans retard
(latence), ce que ne permet aucun autre Plug-in au monde — PatchMix.

Une puissance trop importante ?

Nous vous fournissons PatchMix DSP et les effets car ils vous permettent de faire des
choses que vous ne pouvez pas faire avec les autres cartes son. Ceci dit...ne soyez pas
impressionné par PatchMix, car VOUS N’AVEZ PAS A L'UTILISER si vous ne le
souhaitez pas. La session Product Default connecte les entrées et sorties pour vous.
Une fois que vous avez sélectionné cette session, vous n’avez pas besoin d’utiliser
PatchMix et vous pouvez utiliser votre interface Emu comme n'importe quelle autre
carte exempte d'effets et les possibilités de routage. Le but de PatchMix n’est pas de
remplacer votre console de mixage d’enregistrement. Il vous permet de connecter vos
entrées et sorties matérielles a vos logiciels. Utilisez PatchMix en arriére plan si vous le
souhaitez et utilisez-le quand vous le souhaitez.

A propos d’ASIO

ASIO signifie Audio Stream In/Out — c’est un protocole de communication standard
entre les applications logicielles et I'interface matérielle. La faible latence permise par
ASIO, par exemple, vous permet de chanter dans un micro et d’entendre votre voix
passée par les effets logiciels et matériels sans quasiment aucun temps de retard. Les
effets d'un Driver ASIO a faible latence sont parfaits avec les instruments Virtual Studio
Technology (VST), les Plug-ins, et tous les synthétiseurs logiciels.

IMPORTANT -> Activer ASIO

Il est important de comprendre que les entrées ASIO n'apparaissent pas dans Cubase ou
toute autre application hote si vous ne les CREEZ pas dans PatchMix DSP. Ceci vous
permet d’assigner les 32 canaux ASIO disponibles en fonction de vos besoins.

» Par exemple :
1. Créez une nouvelle voie a partir d'une source physique comme S/PDIF L/R.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la chaine d'insertion de la voie et sélec-
tionnez l'option Insert Send.

3. Sélectionnez une entrée ASIO hote disponible.

4. Cette entrée S/PDIF L/R est maintenant disponible pour I'enregistrement dans votre
application ASIO.

Les canaux ASIO sont STEREO !

Les canaux ASIO sont stéréo, un point c’est tout. Méme lorsque vous enregistrez une
source mono comme un micro, le flux de données ASIO est stéréo (avec le signal mono
sur les deux canaux). Pour enregistrer une entrée mono, configurez une piste du
séquenceur en mono et utilisez le canal ASIO gauche ou droit dans PatchMix comme
entrée de la piste.
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