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Curseur souris

Le curseur de la souris est sensible au contexte. Normalement, il
affiche une fleche. Mais il se transforme en croix lorsqu'il passe sur
un objet avec lequel vous'pouvez interagir.

- Curszur fleche Curgeur croir
(normai) {interaction)

D
5 ; D -:1.; 3
Deplacement
Quand le pointeur est une fleche, un dic gauche déplacera George
] dans cette direction. Maintenez le bouton gauche enfoncé, et
i George essayera continuellement de se déplacer vers cette pusition.
Vous pouvez également controler George avec les touches de
direction. Maintenez enfoncée la touche Contréle gauche pour que
_','_ : le déplacement par défaut:de CGeorge soif la course.

%
i

Jnteraction ; :
Quand le curseur passe au-dessus d'u
pouvez interagir, il se travaorme en ¢

obiet avec lequel vous

ix. Une icone apparait

ensuite a c6té du curseur ;elle représeizte l'action principale associée
a cet objet. Cliquez avec le bouion gauche pour effectuer cette

| action. Cliguez avec le bouton droit pour voir la liste de toutes les

"' actions possibles, puis clig avg;,l uton gauche sur l'icone que

vous souhaitez. Un clic droit vous rameéne aux commandes

normales. L
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¥ i
- Inbentairve

L'inventaire est la liste des objets que votre personnage transporte.

Pour afficher l'inventaire, déplacez le pointeur de la souris en haut
de l'écran. Pour sélectionner un cbjet dans l'inventaire, faites un
clic gauche dessus. Un dlic droit vous permetira de I'examiner, ou
de l'utiiiser dans le cas du PDA. Si un objet d'inventaire est
sélectionné, son icdne apparait a coté du curseur. Dans ce mirode,
faites un clic gauche sur un éiément du décor pour "utiliser"
l'objet de l'inventaire sur cet éiément. De la méme maniére, vous
pouvez utiliser un objet de votre inventaire sur un deuxiéme. Par
le méme mécanisme, vous pouvezr demander de l'aide a des
personnages parfenaires. Pour désélectionner un objet de
l'inventaire, cliquez avec fe bouton droit.

Jubeniairve
(objets transportés)

Astuce principale

& Rappelez-vous que 'action principale (clic gauche sur un
objet avec lequel vous pouvez interagir) n'est pas toujours la
bonne solution. Essayez de faire un ¢lic droit pour avoir
toute la liste des actions possibles.

& Certains objets de l'inventaire ou du décor vous donnent |
des renseignements quand vous les examinez. Si vous Etes
© coincé dans les premiers écrans, reportez-vous a
I'Accompagnement dans la Section d'Ouverture pius loin
dans ce manuel) qui détaille les étapes de la premigre partie.

B Bl 5 x :
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Interagiv (curseur en croir)
Contrdle a la souris en mode interaction, quand le ctirseur se
trouve au-dessus d'un objet avec lequel il est possible d'intcragir.

%
S T

Bouton gatiche de
ia gonris enfoncé
%outup‘gaucbz
relaché/clic

Le personnage tente de marcher
"directement” vers le curseur.

|.e personnage qﬁreprend I'action par défaut
avec cet objet. Sl n'est pas assez proche de
l'objet 2n qu- Stiomg i il s'en approche. Vous
pouvez ant‘i;iszr ce déplacement en cliquant

avec lpmwon droit.

e met a xomr

-
e

- ! £ Ty il.l by
Molette ders {arviése S'il courait, le et ot g
(si activée)
' Bouton dreit de la
rnutis enfonce

s o a T i .!I.‘i" i
Ceci ouvre le menu radial, qui montre toutes
les actions pouvant étre effectuées avec un objet

(vair commandes du menu radial ci-dessous).

‘»
.‘____,-:

' @aud;w Be divection L'utilisation des touches de direction déplace

également le personnage ; la fleche du haut
ie déplace vers I'avant (loin de la caméra), la
fleche du bas le rapproche de la caméia, et
les fleches gauche et droite déplacent ie
personnage vers ces directions.

Q_Gntrﬁlz gauche

= M S

Courir quand le personnage se déplace.

N: Y ———CMATETWE, © T —

o

T

=

i

[ :
Bouton gauche
relaché/dlic

Le personnage eniref.rend l'aciion sélectionnse «
dans le menu radial. L'interaction peut étre
annulée par un clic droit ou gauche si ie
curseur est ericore visible.

Ceci ferme le menu radial

Bouton droit de
la souris
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Deplacements du personnage

Souris : cliquez sur un endroit de I'environnement peur que le
personnage s'y rende. Si vous maintenez le bouton gauche enfoncé, le
personnage tentera d'avancer droit vers le curseur, quels que soient les
obstacles - naturellemerit si un obstacle lui barre le chemin, il ne
pourra pas le traverser !

Elabier : vous pouvez également déplacer votre personnage en
utilisant les touches de direction. Cela vous permet de déplacer le
personnage dans i'environnement, tout en explorant son univers avec
ie curseur de la souris.

20

Intevaction

Si le curseur passe au-dessus d'un objet avec lequel il est possible
d'interagir, il se transforme en icone d'interaction, U clic gauche
quand cetie icone est affichée active l'inieraction correspondante. Un
clic droit affiche un menu radial qui montre toutes les actions
possibles a entreprendre avec cet objet. Cliquez sur
une icone pour sélectionner l'action. Si le
personnage est trop loin, il tente de se
Irappﬁocher de cet objet, pour ensuite
. interagir avec (le déplacerment comme
l'interaction peuvent étre interrompus a
O “n'importe quel moment par un dlic
i v". 0i; si le curseur de la souris est

Vos personnages peuvent ramasser ei transporter des objets. Les objets
transportés - dans l'inveritaire — peuvent étre affichés en déplagant la
souris vers le haut de I'écran.

Certains objets de l'inventaire peuvent étre utilisés les uns sur les
autres. Pour cela, surlignez un objet avec la souris et cliquez dessus.
Ceci attache 'objet au curseur de la souris. Puis, déplacez le curseur
sur le deuxieme objet (celui sur lequel vous voulez utiliser Ie premier)
et cliquez de nouveau.

Certains objets de I'inventaire peuvent étre utilisés sur des éiéments du
déror. Pour cela, surlignez un objet avec la souris et cliquez dessus.
Ceci attache I'objet au curseur de la souris. Puis, déplacez ie curseur
sur l'elément sur lequel vous voulez utiliser I'objet et cliquez de
nouveau.

Pour examiiier un objet dans l'invgntaire, déplacez le curseur sur cet
objet et cliquez dessus avec le bouton droit. \n objet séiectionné peut

étre désélectionné en cliquant dessus une nouvelle fois dans l'inventaire -

ou ¢n faisant un clic droit. Pour fermer l'inventaire, déplacez la souris
sous l'interface d'inventaire.

Pazxier a quelgu'un

Si une icone de dialogue est disponible, votre
personnage peut parler & cette personne. Si vous
cliquez sur l'icone "dialogus", vous entamez une
conversation. $'il y a plusieurs sujets possibles,

des icdnes s'afficheront. Pour choisir votre sujet, -
cliquez sur l'icone qui vous intéresse. I est toujours
utile de parler aux gens, car ils peuvent vous apporter 4

§ des renseignements essentiels ou des indices.
i e
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) ’;:" Vous pouvez descendre lescaher avec George - mais quelqu'un
ouvrir i'inventaire (les objets que George transporte). Déplacez le ~ essaye de défoncer la porte, alors il vaudrati mieux trouver un autre
. pointeur sur le club de go!f (qui sera suriigné) et cliquez. L'icone chemin. Allez au coin droit de la piece en haut. Un climatiseur est
¢ disparaitra, mais une image du club encastré dans le mur. Si vous pouviez le déplacer, cela laisserait un
de golf sera accolée au pointeur. Cela trou dans le mur | Mais George ne pourra pas retirer les barres qui le
signifie que si vous cliquez sug in © protegent tout seul. Si Anna Maria pouvait I'aider...

autre objet, vous effectuerez !'action
T "utilisez le club de golf sur cet cbjet.
Les objets de I'inventaire peuvent

Allez au placard. Deplacez le curseur vers le haut de lecrdn pour

Vous avez peut-éire remarqué que
Guand elle est disponibie, Anna

0 b i) Miaria peut étre sélectionnée dans
utiAhses .les urs gitles ailives dg i l'inventaire ¢t utilisée sur les objets
méme facongRentantqie ICHERYRESS } 1 du décor. Pendant qu'elle retien: les

b5 e — ) PR nortes de l'ascenseur, & I'évidence,

- goif est arraché au pointeur, diquez
= cyr la purte ou le cadenas pou" i

3 "utiliser le club de golf sur lx iy
i'-'zadenas . Ggeorge arrachera le %
~+ cadenas, ei ia porte s'ouvrira. Wous
pouvez a présent entrer dans ie

x placard !

| sile n'est pas disponible. Une fois la
porte de l'ascerseur calée,

S

dernandez-lui de vous aidera
enlever l%sjrille du mur (déplacez
le curseurivers l'inventaire en haut

de I'écran /icliquez sur Aqha
.. Anna Marid enfrera avec vous. La Maria / déplacez le pointeur

priorité principale sera de vous barricader. I?eplacez le curseur sur le avec ! icone d'/Anna Maria vers
L 4 JF:E .
caisson-tiroir et cliquez pour le pousser sur le c6t¢, 3 ia grille, ef cliguez). ‘gh

Cp.?aisa* VOUS,, vez.btoqué la porte

-
Sans la giille, George peut enlever
le climatiseur du mur. Placez .

ésent. cisuer ficoree a £0té du climatiseur et une uimaide.
ur le coté du trou, et rge e -" "saisir la caisse” apparaitra £ i l'
- montcra. Arna Maria Ie suivra. i T by ¥ Cliguer pour qu il saisisse

Souﬂam, la porte de l'ascenseur
con.mence a-se fermer. A ence

qu clqu'un I'a appele e T L | arriere. Peur que George lache le

climatiscur, faites un dlie droit.
Maintenant que George a délogé i‘appareil. vous pouvez lii dire de

r
fous dever réfléchir a 1 fagen dont vous pourrez empécher ces porles T ~ tirer ou de le pousser dans différentes directions en ie plasant du bon
o s % o ! L. 2 4 v o
e se 1efermier. Vous vous rappelez le club iélescopique 1 Utilisez-le pour 45 oot de l'appareil en cliquant su la caisse. Cliquez derriere George - |
ouvnr la porte (dep‘acez le curseur vers le haut de ['écran pour ouvrir SR

pour qu'il tire l'appareil, ou devant pour qu'il le nousse.
- 4

) e e A Rt 3
o
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Avertissement sur !épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie cornportant, le cas
échéant, des pertes de conscience & la vue, notamment, de certains types de stimulations
lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géoméiiques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent 2 des crises lorsgu’elies
jouent a certains jeux vidéo cemportant de telles stimulations. alors méme qu’elles n'ont
pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épiiepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecir avant toute utilisaticn. Les parents se doivent également d'étre
particulierement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-
méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, troubles de la
vision, coniraction des veux ou des muscles, troubies de |'orientation, mouvement
involontaire ou cunvillsion, perte mementanée de conscience, il faut cesser immédiatement
de jouer et consulter un médecin.
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AUSTRALIA

NORGE

Technical Support and Games Hotline
1902 222448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher frorn mobile/public phones

DANMARK

eursupport@thg.com

DEUTSCHLAND

eursupport@thg.com

OSTERREICH
Tel. +49 1805 705511 (Die Kesten entsprechen einem
Auslandsgespréch nach Deutschland)
fir spielinhaltiiche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem

Tel. 090G1 505511

(€0,99/Min. aus dem Festnetz der DTAG)
fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,12/Min. aus dem Festnetz der DTAG)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.20 Ukr

internet: http://wwie.thq.da/support

(Onine-Formular fiir schriftliche Anfragen)

ESPAINA

Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.u.,
Avenida de Europa 19, Ecificio | 1° B,

Pozuelo e Alarcdn, 28224 Madrid, ESPANA

1L£. 91799 1990 (De Lunes a Viernes de 10.00 a 12.30 horas
y de 16.00 a 18.00 horas)

Elpredodela la porcada compaiatelfinica

FRANCE

Assistance tecnnique : 08 25 06 90 51 du lundi 2u samedi
de10a1Z2heide 14 ha20h (0.34€ la minute)
thq@euro-interactive.fr

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro

Servizio Assistenza Tecnica

on-line compilando un semplice form:
http://www.halifax.it/assistenza.hitm
Tel. 024 130345

(Dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle ora 19)

E-mail: assistenza@halifax.it

b
o

NEDERLAND

Als je technische probiemer: met dit spel endervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittznnié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven
zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)

2a 9.00 tot 17.00 (GMT)

Auslandsgespréch nach Deutschiand)
fiir technische Fragen
Mo.-Sa. von 17.00-21.00 Uhr

internet: http://www.thq.de/support
(Online-Formutar fiir schriftliche Anfragen)

PORTUGAL

iniormagdes de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273

(Namero sujeito ao tarifario normal da Portugal Telecom)
poit idor@ecofilmes.pt

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h s 19.00h

Todos os dias Gteis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h as 17.30h

Todos os dias tteic. Niimero Unico Nacional: £0,11 por minuto

s SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA e

Tel. +49 1805 705511 (Dic Kosten enisprechen einem
Aus'andzgespréch nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Me.-Sa. ven 11.00-21.0C Uhr

Tel. +49 1805 6055171 (Die Kosten entspreciien einemi
Auslandsgesprach nach Deutschiland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.60-21.00 Uhr

Internet: hittp://www.thq.de/suppert
{Onlina-Formular filr schriftliche Anfragen)

suomi

eursupport@thg.com

—_— SVERIGE

eursuppert@thg.com

UK
Telephone: +44 (9)87 66080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fi1 8.00 am to 7.00 pra, Sat 8.00 pm to 5.00 pm)
Onlire:
Register your game at www.thq.co.uk
for FAQs and full online support
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