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In diesem Handbuch werden wichtige
Informationen wie folgt dargestellt:

Meniibefehle werden GROSS geschrieben. Beispiel:
SPEICHERN, LADEN, ENDE, SPIELEN

Einzutippende Befehle werden fett geschrieben.
Beispiel: ‘cd \sierra tippen’
Teile der Eingabe, die nicht getippt werden sollen,

werden nicht fett geschrieben. In der Zeile ‘cd \sierra
tippen’ etwa sollte ‘tippen’ nicht eingegeben werden.

[Tastenbezeichnungen] werden in eckigen Klammem
geschrieben, um sie vom umgebenden Text abzu-

setzen.
Beispiel: [Leertaste], [Tab], [PgUp]

Die Klammern sind keine Tastenbezeichnungen und
sollten nicht miteingegeben werden.

Wenn zwei oder mehr Tasten zusammen gedriickt
werden sollen, werden sie durch einen Bindestrich (-)
verbunden. Der Bindestrich ist keine

Tastenbezeichnung und sollte nicht miteingegeben |

werden.

Beispiel: ‘Tastenkombination [Ctrl-Q], um das Spiel
zu beenden’.

Wenn zwischen Teilen eines Befehls Leerzeichen
auftauchen, sollten sie eingegeben werden.

Beispiel: ‘cd \sierra tippen’. Das Leerzeichen
zwischen ¢d und \sierra mub als Teil des Befehls
miteingegeben werden.

Mit dem Begriff ‘Diskette’ sind sowohl 3,5- als auch
5,25-Zoll-Disketten gemeint.

Les conventions suivantes seront utilisees dans
ce manuel:

Les commandes du menu apparaitront en MAJUS-
CULES. Exemple: SﬂUVEGPXR[}ER, RETABLIR,
QUITTER, JOUER

Les commandes a taper apparaitront en caracteres
gras. Exemple: “tapez cd \sierra’. Vous devez taper
uniquement les caracteres cd \sierra.

[Les Touches] du clavier apparaitront entre crochets
E}ur les distinguer du reste du texte. Exemple: [Barre

pace], [Tab}, [PageUp].

Dans les exemples précédents, SpaceBar, Tab, et
PageUp sont des touches du clavier et non pas des
caracteres a taper.

Deux touches devant étre tapées simultanément
apparaitront séparées par un trait d'union. Exemple:

“Tapez [Ctrl-QJ pour quitter le jeu.”

Ici, vous devez presser les touches Ctrl et Q simul-
tanément (il ne faut pas taper le trait d'union).

Les blancs séparant les caractéres dans une com-
mande doivent étre conservés. Exemple: Dans la
commande “Tapez cd \sierra’, I'espace entre cd et !
doit étre maintenu.

Le mot “disquette’ désignera le format 3,5 ou 5,25
pouces.
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BITTE BEACHTEN:

Wenn sich aut der Spielediskette eine LIESMICH-Datei
befindet, so enthalt sie wichtige Informationen und
Anweisungen, die noch nicht fertiggestellt waren, als
das Handbuch und die anderen Unterlagen gedruckt
wurden.

LIESMICH-Anweisungen fiir MS-DOS

Achtung: Die LIESMICH-Datei befindet sich auf der
STARTUP-Diskette. Sie kann wihrend der Installation
einiger Spiele gelesen werden. Bei anderen Sierra-
Spielen geht man folgendermalen vor:

Auf der DOS-Ebene wechselt man auf das Laufwerk,
in dem die STARTUP-Diskette liegt.

Dann more < liesmich eintippen, um die LIESMICH-
Datei lesen zu kénnen.

Beispiel A: more < liesmich oder
Beispiel B: more < lies.mich
LIESMICH-Anweisungen fiir MACINTOSH

Ist die STARTUP-Diskette ins Diskettenlaufwerk ein-
gelegt, folgt ein Doppelklick auf das LIESMICH-
Symbol.

BACKUPS FUR ALLE SYSTEME
Erstellen von Backup-Kopien

Es ist immer ratsam, Backup-Kopien von
Originaldisketten anzulegen, um ihre Lebensdauer zu
verlingern und sie gegen versehentliches Loschen zu
schiitzen. Folgen Sie den Anweisungen im
Computerhandbuch, um alle Spieledisketten zu
kopieren.

Erstellen einer Spielstanddiskette

Selbst wer von der Festplatte spielt, mochte moglicher-
weise eine leere Diskette formatieren, um dort immer
wieder den Spielstand abzuspeichern. Folgen Sie den
Anweisungen im Computerhandbuch zum
Formatieren einer leeren Diskette und halten Sie sie
grittbereit, um wahrend des Spiels die Spielstinde
abspeichern zu kénnen. Im Kapitel ‘Speichern des
Spielstands’ (Seite 16) stehen niitzliche Tips.

FICHIERS LISEZMOI

Remarque: Les fichiers README inclus dans vos
disquettes de jeu peuvent contenir des informa-
tions trés importantes qui n'étaient pas encore
disponibles au moment de 'impression de la
documentation et du manuel du jeu.

Instructions lisezmoi pour MS-DOS

Remarque: Le fichier readme se trouve dans la
disquette STARTUF. Dans certains jeux, ce fichier
est automatiquement affiché durant la procédure

d'installation. Dans les autres cas, veuillez suivre
la procédure suivante:

A partir de DOS, passez au lecteur contenant la
disquette STARTUP. Tapez ensuite
more<readme pour afficher le fichier lisezmoi
sur votre écran,

Exemple A: more<readme ou bien
Exemple B: more<read.me

Instructions lisezmoi pour MACINTOSH

Mettez la disquette STARTUP dans le lecteur et
faites un double clic sur 'icone LISEZMOIL.

SAUVEGARDE POUR TOUS SYSTEMES
Créez des disquettes copie de sauvegarde
[l est recommendé de faire des copies de vos dis-
quettes originales en cas d'accidents. Suivez les

instructions du manuel d'utilisation de votre
ordinateur.

Créez une disquette ‘Sauvegarde du jeu’

Vous pouvez sauvegarder 'état présent de votre
jeu dans une disquette préalablement formatée.
Consultez le manuel d'utilisation de votre ordi-

nateur pour la procédure de formatage. Pour plus
de conseils utiles, veuillez consulter "Sauvegarder

votre jeu’ (page 16).



~ INSTALLS

MS-DOS-SYSTEME

Installation eines Sierra-Spiels

WICHTIG: Um ein Sierra-Spiel spielen zu konnen, MUSS
der Spieler eine Festplatte besitzen.

1. Kopien der Spieledisketten fiir die Installation anfertigen.

2. Die Diskette mit der Aufschrift STARTUP DISK in das
Diskettenlaufwerk einlegen.

3. Den Buchstaben des Diskettenlaufwerks mit der START-

gen Sie die [Eingabetaste).

Beispiel: a: tippen und die [Eingabetaste] driicken. install |

tippen und die [Eingabetaste| driicken.

malerweise c). Den Buchstaben tippen und die
[Eingabetaste] driicken.

5. Das Installationsprogramm wird nun die
Hardwareausstattung untersuchen und die bestmogliche
Konfiguration vorschlagen. Sind Sie mit diesen
Einstellungen zufrieden, markieren Sie den Mentpunkt
‘Auswahl akzeptieren und Installation beginnen’ und
driicken die [Eingabetaste], um zu bestatigen. Wer einen
Punkt oder alle Einstellungen dndern méchte, markiert sie
und driickt die [Eingabetaste]. Um die Installation zu
beenden, den Anweisungen am unteren Rand des
Hauptfensters folgen.

ANMERKUNG: Zur Einsichtnahme in alle
Installationseinstellungen bei Schritt Nummer 3 install -m
eintippen.

Startanweisungen

Vom Hauptverzeichnis oder von dem Verzeichnis aus, in

welchem das Spiel installiert wurde, die Initialen des Spiels |

(zum Beispiel sq4 fir Space Quest IV) eintippen und die | (exemple: sq4 pour Space Quest IV) et pressez

- [ENTREE).

[Eingabetaste] driicken.

ACHTUNG: Wenn bei der Installation der voreingestellte
Verzeichnisname ibernommen wurde, sind die Spiele-
Initialen IMMER dieselben wie der Verzeichnisname.

SYSTEMES MS-DOS

Installation de votre jeu Sierra

Important: Pour exécuter votre jeu Sierra, votre
ordinateur doit impérativement étre équipé d'un
disque dur,

1. Faites une copie des disquettes du jeu.
2. Placez la disquette marquée STARTUP DISK

' dans le lecteur.

UP-Diskette eingeben, gefolgt von einem Doppelpunkt und |
Driicken der [Eingabetaste]. Tippen Sie install und betiti- |

3. Tapez la lettre du lecteur suivie de deux-
points et pressez la touche [ENTREE]. Ensuite,
tapez install et [ENTREE].

Exemple: Tapez a: et pressez [ENTREE]. Tapez

. install et pressez [ENTREE].
4. Sie werden gebeten, den Buchstaben der Festplatte |
einzugeben, auf der Sie das Spiel installieren wollen (nor- |

4. On vous demandera la lettre du disque dur ou
vous désirez installer le jeu (disque c, générale-
ment). Tapez la lettre suivie de [ENTREE].

5. La procédure d’installation analysera alors
votre systéme et vous proposera les meilleures
options disponibles pour votre machine. 5i vous
acceptez ces options, surlignez 'option “Accept
these choices and begin installation” et pressez
[ENTREE] pour confirmer. Si vous désirez
modifier une option quelconque, surlignez-la et
pressez [ENTREE]. Suivez les instructions au bas
de votre écran pour compléter la procédure
d'installation.

Remarque: Si vous désirez voir toutes les
options disponibles pour l'installation, tapez
install - m dans |'étape 3 ci-dessus.

Instructions pour exécuter le jeu
A partir du répertoire source ou du répertoire ol
vous avez installé le jeu, tapez les initiales du jeu

Remarque: Les initiales du jeu sont TOUJOURS

~ identiques au nom du sous-répertoire ou le jeu
- est installé par défaut



Installation unter Windows

1. Die STARTUP-Diskette/Diskette Nr. 1 ins
Diskettenlaufwerk (A oder B) einlegen.

2. Windows im Standard- oder Erweiterten Modus
aufrufen. Dies geschieht normalerweise durch Eingabe
von win /s oder win /3, kann in einigen Fillen aber

anders sein. Dann bitte im Windows-Handbuch
nachschauen.

3. Das DATEI-Menii im Programm-Manager 6ffnen
und den Befehl AUSFUHREN wihlen.

4. In der Ausfihren-Dialogbox a:setup eintippen -
waobei ‘a’ der Buchstabe des Diskettenlaufwerks ist -
und die [Eingabetaste] betitigen oder auf die OK-
Schaltfache tippen.

5. Nun den weiteren Anweisungen folgen, um
einzugeben, auf welchem Laufwerk das Spiel install-
iert werden soll und welcher Verzeichnisname
gewlnscht wird. Dort wird das Sierra-Spiel installiert.
Beim Driicken der [Eingabetaste] beginnt das
Programm die Installation.

6. Das Setup-Programm wird nun automatisch ausge-
fithrt. Es fragt, ob Hintergrundmusik iber einen
‘Standard-Synthesizer’ (z.B. Sound Blaster, Pro Audio
Spectrum Plus oder 16, Thunderboard) ausgegeben
werden soll oder iiber einen ‘Erweiterten Synthesizer’
(z.B. Roland SCC-1 oder Sound Canvas, Turtle Beach
Multi-Sound, Yamaha TG-100 oder jede andere
General-MIDI-kompatible Soundkarte). Anschliefend
richtet das Programm eine Programmgruppe und ein
Symbol ein, um das Spiel starten zu konnen.

BITTE BEACHTEN: Fiir Roland MT-32 und kompati-
ble Gerite die Option ‘Erweiterter Synthesizer’ im
Installationsprogramm wihlen. Ist die Installation des
Spiels abgeschlossen, den MIDI-Mapper der

Systemeinstellung aufrufen und die Zuordnung auf
MT-32 dndem.

WICHTIG: Wer die MS-DOS-Version spielen
maochte, nachdem die Windows-Version installiert

wurde, folge den Anweisungen der MS-DOS-
Installation auf Seite 4.

Procédure d'installation pour Windows
1. Insérez la disquette STARTUP dans le lecteur A

ou B.

2. Activez WINDOWS en mode Standard ou en
mode Enhanced. Ceci est généralement accompli
en tapant win /s ou win /3 mais peut varier selon

le systéme utilisé. En cas de doute, veuillez consul-
ter votre manuel d'utilisation WINDOWS.

3. A partir du Program Manager (Gestionnaire de
Programmes) de WINDOWS, activez le menu FILE
(Fichiers) et choisissez la commande “RUN"
(Exécuter).

4. Au message de guidage dans File Run, tapez

a:setup (“a” désignant le lecteur de disquettes);
ensuite, pressez [ENTREE] ou bien cliquez sur “OK".

5. Au message de guidage, tapez la lettre du disque
ou l'installation sera effectuée ainsi que le chemin
d’acces. Ceci détermine précisement I'endroit ou
votre jeu sera installé. Aprés avoir pressé Entrée, la
procédure d'installation dans le disque dur com-
mence.

6. Le programme d'installation se déroulera
automatiquement et vous donnera un choix de sor-
tie audio synthétiseur standard (Sound Blaster, Pro
Audio Spectrum Plus ou 16, Thunderboard) ou
bien "synthétiseur étendu” synthesizer (Roland
SCC-1 ou Sound Canvas, Turtle Beach Multi-
Sound, Yamaha TG-100 ou tout autre module ou
synthétiseur MIDI). Un groupe et une icéne de pro-
gramme seront assignés pour vous permettre de
COMIMENCET a jouer.

REMARQUE: Pour le Roland MT-32 et autres
modules compatibles, sélectionnez |'option extend-
ed synthesizer durant la procédure d'installation.
Apreés l'installation, sélectionnez |'option MIDI

Mapper dans le Panneau de Controle et changez
I'option sound mapping a MT-32.

IMPORTANT: Veuillez consulter la procédure
d'installation MS-DOS a la page 4 si vous désirez
utiliser la version MS-DOS apreés avoir installé la
version WINDOWS du jeu.



WINDOWS-EIGENSCHAFTEN

Kleine/grofie Fenster

Liuft ein Spiel als Windows-Anwendung, kann die
Bildgrofe gewihlt werden (allerdings nur im “640 x
480 x 256"-Modus). Um diese Einstellung zu
verindem, mulb man das System-Menii 6ffnen und
die gewiinschte Fenstergrobe wihlen. Diese

Einstellung kann wihrend des Spiels jederzeit
verandert werden.

Multitasking und Task-Umschaltung

Multitasking und Task-Umschaltung bedeuten, dal
der Computer in der Lage ist, mehr als eine
Anwendung zur gleichen Zeit zu verarbeiten und
zwischen ihnen hin- und herzuschalten. Wenn ein
Sierra-Spiel als Windows-Anwendung gespielt
wird, sind Multitasking und Task-Umschaltung
verfigbar. Bitte beachten: Mit diesen Funktionen
ist es nicht méglich, gleichzeitig zwei Sierra-Spiele
und Windows laufen zu lassen. Wer mehr iiber
diese Funktionen erfahren méchte, sollte im

Windows-Handbuch nachschlagen.
Anmerkung zu Synthesizern

Multimedia-Windows unterscheidet zwei Arten
von Soundkarten: ‘Standard’-Synthesizer verfiigen
iiber drei Kanale fir die Melodie und einen Fiir das
Schlagzeug, ‘erweiterte’ Gerate besitzen neun
Melodiekanile und einen fiir das Schlagzeug (wenn
‘Erweiterter Synthesizer' angewahlt ist). Weitere
Informationen sind der Windows-Hilfestellung in
der Systemeinstellung zu entnehmen. Uber den
Index laBt sich die Hilfe zur Anderung der MIDI-
Einstellungen finden.

Die Kanalzuweisungen sind 13 bis 16 Fiir
‘Standard’- und 1 bis 10 Hir ‘erweiterte’ Synthesizer.
Je nach Soundkarte mul die Systemkonfiguration

geandert werden. Dies geschieht tiber die MIDI-
Mapper-Option der Systemeinstellung,

Sierra-Spiele konnen Musik fiir beide Arten von
Soundkarten erzeugen. Das Installationsprogramm
erlaubt es, die beste Einstellung fir jedes System
auszuwihlen. Wer nicht weil, welche Soundkarte
er besitzt, klickt einfach auf OK, um weiterzu-
machen.

Wer etwa eine Sound Blaster, Thunderboard, Pro
Audio Spectrum Plus oder Pro Audio Spectrum 16
besitzt, wihlt ‘Standard-Synthesizer’.

b

PARTICULARITES DE WINDOWS
Petites/Grandes fenétres

Vous pouvez choisir la taille de votre espace de jeu
si vous jouez dans un environnement WINDOWS
(uniquement dans le mode 640x480x256). Activez
le menu systéme et choisissez la taille de la fenétre
dans laquelle vous désirez jouer. Vous pouvez la
modifier & tout moment durant le jeu.

Multitaches et Commutation de taches

Multitiches et commutation de taches permettent a
un ordinateur d’exécuter plusieurs applications
simultanément et de passer de 'une a I'autre.Ceci
est possible quand vous jouez dans un environ-
nement WINDOWS Remarque: Il n'est pas possible
de jouer simultanément a deux jeux Sierra. Pour
plus d’informations, veuillez vous référer a votre

“manuel d’utilisation de WINDOWS.

Remarque au sujet des synthétiseurs

WINDOWS Multimedia défini deux types de syn-
thétiseurs: “Base-level’(Standard), comprenant trois
voies mélodiques et une voie percussions, et
“Extended” (Etendu), comprenant neuf voies
mélodiques et une voie percussions (uniquemnent si
vous avez choisi I'option Extended Synthesizer). Il
serait utile de consulter le menu d'Aide dans le pan-
neau de controle. Utilisez I'index pour des sugges-
tions pour changer votre systéeme MIDI.

Les voies 1 & 10 sont réservées pour le mode
“Etendu” et 13 & 16 pour le mode “Standard”. Vous
devrez, au cas échéant, changer la configuration de
votre systeme en fonction du type d'équipement
audio utilisé avec 'option MIDI Mapper dans le
Panneau de Controle.

Les jeux Sierra permettent d'écouter de la musique
dans les deux configuration. La procédure d’installa-
tion vous donne le choix de I'option qui correspond
le mieux & votre systéme. Si vous ne savez pas quel
type de synthétiseur vous possédez, cliquez simple-
ment sur “OK” pour continuer.

Si, par exemple, vous avez un Sound Blaster,
Thunderboard, Pro AudioSpectrum Plus ou bien Pro
Audio Spectrum 16, choisissez |'option Base-level
Synthesizer”.



Wer eine Roland SCC-1 oder Sound Canvas, eine
Turtle Beach Multi-Sound, Yamaha TG-100 oder
irgendein anderes General-MIDI-kompatibles Gerat
einsetzt, wahlt die Option ‘Erweiterter Synthesizer'.

BITTE BEACHTEN: Fur Roland MT-32 und kom-
patible Soundkarten die Option ‘Erweiterter
Synthesizer’ im Installationsprogramm wihlen.
Nachdem die Installation des Spiels beendet ist,
den MIDI-Mapper der Systemeinstellung starten
und die Zuweisungen auf MT-32 andern.

MACINTOSH
Installation eines Sierra-Spiels

WICHTIG: Um ein Sierra-Spiel zu spielen, MUSS

der Spieler eine Festplatte besitzen.

1. Die Backup-Kopie von der STARTUP-Diskette
ins Diskettenlaufwerk einlegen.

2. Doppelklick auf das INSTALL-Symbol. Den
Anweisungen auf dem Bildschirm folgen, um die
[nstallation zu beenden.

Startanweisungen

Nach der Installation:

1. Doppelklick auf den Sierra-Ordner.

2. Doppelklick auf den Sierra-Spiele-Ordner.
3. Doppelklick auf das Sierra-Spiel-Symbol.

Si, par contre, vous avez un Roland SCC-1, Sound
Canvas, Turtle Beach Multi-Sound, Yamaha TG-100
ou bien tout autre module ou synthétiseur MIDI,
choisissez |'option “Extended Synthesizer”.

REMARQUE: Pour le Roland MT-32 et autres mod-
ules compatibles, sélectionnez I'option extended syn-
thesizer durant la procédure d'installation. Apres
I'installation, sélectionnez I'option MIDI Mapper
dans le Panneau de Contréle et changez |'option
sound mapping a MT-32.

MACINTOSH

Installation de votre jeu Sierra

[IMPORTANT: Pour exécuter votre jeu Sierra, votre
ordinateur DOIT impérativement étre équipé d'un
disque dur.

1. Mettez une copie de la disquette STARTUP dans le
lecteur.

2. Faites un double clic sur 'icone INSTALL etsuivez les
instructions sur votre écran pour compléter la procé-
dure d'installation.

Instructions pour lancer le jeu

Apres avoir terminé la procédure d'installation:

1. Faites un double clic sur le répertoire Sierra.

2. Faites un double clic sur le répertoire Jeu Sierra.

3. Faites un double clic sur l'icone Jeu Sierra.



SPIELEN EINES SIERRA SPIELS

ALLE SYSTEME:
Das Erforschen neuer Welten

Der folgende Abschnitt erklart, wie die Sierra-
Oberfliche bedient wird. Nehmen Sie sich einen
Moment Zeit, diesen Abschnitt zu lesen, falls Sie
noch keine Erfahrung mit Sierra-Spielen gesammelt

haben. '

Den Spieler erwartet eine aufregende Welt der
Abenteuer, die es zu entdecken gilt. Damit er nicht
vom spannenden Spielverlauf abgelenkt wird, hat
Sierra eine einheitliche Oberfliche entwickelt, die
bei allen Sierra-Spielen dieselbe ist. Sie wurde so
gestaltet, dal der Kontakt mit der neuen Welt
schnell aufgenommen ist: Einfach auf erwas deuten

und anklicken.

Man kann Sierra-Spiele mit Hilfe der Maus, der
Tastatur oder eines Joysticks spielen. Der Ausdruck
‘Klicken” wird allgemein gebraucht: Fur
Mausbenutzer bedeutet er das Driicken der
Maustaste (bzw. bei Mausen mit mehr als einer
Taste das Driicken der Taste ganz links auben). Wer
mit Tastatur spielt, driickt die [Eingabetaste|, um zu
klicken. Bei einem Joystick driickt man den
Feuerknopf. Auf den Seiten 8 bis 11 steht mehr zum
Thema.

EIN-TASTEN MAUS

1. MAUSTASTE [EINGABE]
[SHIFT-KLICK]
[OPTION-KLICK]

Der Reihe nach alle verfiigharen
Zeiger durchschalten.

[CTRL-KLICK]
[KOMMANDO-KLICK]

Zwischen dem Cehe- und dem
zuletzt gewidhlten Zeiger um
schalten.

COMMENT JOUER A VOTRE JEU
SIERRA

POUR TOUS LES SYSTEMES:
L'exploration de mondes nouveaux

Le paragraphe qui suit explique comment utiliser
I'interface Sierra.Veuillez y consacrer quelques
instants si vous n'avez jamais joué a un jeu Sierra
auparavant.

Les jeux Sierra vous offrent des mondes nouveaux a
explorer. Pour vous faciliter la tache, Sierra a
développé une interface standard, commune a tous
ses jeux. L'interactivité avec le jeu s'effectue en
pointant et en cliquant simplement.

Vous pouvez utiliser une souris, le clavier ou bien
une manette de jeu. Le verbe cliquer signifie simple-
ment qu'il faut presser le bouton de la souris (celui
de gauche si elle en posséde plusieurs). 51 vous
jouez avec le clavier de votre ordinateur, cliquer
revient i presser la touche [ENTREE]; avec une
manette de jeu, cela équivaut a presser sur la
gachette. Veuillez vous référer aux pages 8-11 pour
plus de détails.

SOURIS A UN BOUTON
1.BOUTON DE LA SOURIS [ENTREE]
(SHIFT-CLIC)

(OPTION-CLIC]

Pour choisir entre tous les curseurs

disponibles
(CTRL-CLIC]
(COMMANDE-CLIC]

Passer du curseur Marcher au dernier
utilisé.



Spielen mit der Maus

Um die Meniileiste zu aktivieren, den Zeiger an den
oberen Bildschirmrand bewegen.

Um den Zeiger aut dem Bildschirm zu bewegen, die
Maus einfach in die gewtinschte Richtung schieben.

Um die Spielfigur zu bewegen, das GEHE-Symbol an
die gewiinschte Position setzen und die Maustaste
driicken.

Um ein Kommando auszufithren, die Maustaste driick-
en (Besitzer von Mausen mit mehr als einer Taste driick-
en die Taste ganz links).

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte den
Zeichnungen_

ANMERKUNG Hir MS-DOS-Systeme: Um ein Sierra-
Spiel mit einer Maus spielen zu konnen, mull unter
DOS ein Maustreiber installiert werden, bevor das
Sierra-Programm gestartet wird.

ZWEI-TASTEN-MAUS
1. LINKE MAUSTASTE [EINGABE]

2. RECHTE MAUSTASTE

Der Reihe nach alle verfigbaren
Zeiger durchschalten.

[CTRL-KLICK]

Jouer avec une souris

Pour activer la barre des icones, déplacez le
curseur vers le haut de votre écran,

FPour positionner le curseur, faite bouger la
souris. Pour déplacer vos personnages, mettez
et cliquez l'icone Marcher sur I'endroit vers
lequel vous désirez qu'ils se dirigent.

Pour exécuter une commande, cliquez sur le
bouton (celui de gauche si la souris en posséde
plusieurs).

Pour plus de détails, référez-vous aux dia-
grammes ci-dessous.

REMARQUE: Pour les systemes MS-DOS: pour
POUVOILT JOUEr avec Votre sourls, un programme
spécial, mouse driver, doit étre installé avant de
lancer le jeu.

SOURIS A 'DEUX BOUTONS
1. BOUTON DE GAUCHE [ENTREE]

2. BOUTON DE DROITE
Chuoisir entre tous les curseurs disponibles
{CTRL-CLIC]

Passer du curseur Marcher au demier

Zwischen dem Gehe- und dem
zuletzt gewidhlten Zeiger umschalten.

DREI-TASTEN-MAUS
1. LINKE MAUSTASTE [EINGABE]

2. RECHTE MAUSTASTE

Der Reihe nach alle uerfﬁgbaren Zeiger
durchschalten.

3. MITTLERE MAUSTASTE

Zwischen_dem Gehe- und dem zuletzt
gewahlten Zeiger umschalten.

-utilise

SOURIS A "TROIS BOUTONS
1. BOUTON DE GAUCHE [ENTREE]

2. BOUTON DE DROITE

Choisir entre tous les curseurs disponibles

3. BOUTON DU MILIEU

Passer du curseur Marcher au dernier
utilisé



Spielen mit der Tastatur Jouer avec le clavier

Eine der Pleiltasten auf der Zebrnertastatur driick- Pour déplacer un curseur ou un personnage, utilisez
en, um den Zeiger auf dem Bildschirm oder die les touches fléchées sur la partie numérique de
Spielfigur zu bewegen. Um die Figur anzuhalten, votre clavier. Pour arréter le déplacement de votre
diese Taste noch einmal betdtigen. Die personnage, pressez de nouveau la méme touche.
[Eingabetaste] driicken, um einen Befehl Pour exécuter une commande, pressez [ENTREE].
auszufithren. Um den Zeiger oder die Figur in | Pour déplacer le curseur ou le personnage en petits
kleineren Schritten zu bewegen, die [SHIFT]-Taste incréments, maintenez la touche[SHIFT] pressée et
gedriicke halten und die Pfeiltasten benutzen. utilisez les touches fléchées. Référez-vous au dia-
Weitere Informationen siehe Zeichnung, gramme ci-dessous pour plus de détails.

1. Zwischen dem Gehe- und dem zuletzt 1. Passer du curseur Marcher
gewihlten Zeiger umschalten. au dernier utilisé

2. Der Reihe nach alle verfiigbaren 2. Choisir entre tous les
Zeiger durchschalten. curseurs disponibles

3. Die Meniileiste offnen. 3. Activer la barre des icones
4. [EINGABE] 4. [ENTREE]
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Spielen mit dem Joystick

Um den Zeiger mit dem Joystick zu bewegen, den
Hebel in die gewiinschte Richtung driicken. Die
FEUER-Taste driicken, um einen Befehl
auszufithren. Mit der zweiten FEUER-Taste lalt
sich die Meniileiste offnen. Weitere Informationen
sind der Zeichnung zu entnehmen.

1. Die Meniileiste otfnen.

1. Activer la barre des icones

Jouer avec une manette (manche a balai)

Pour déplacer le curseur, utilisez la manette.
Pour exécuter une commande, pressez sur la
gachette. Le bouton secondaire active la barre
des icones. Référez-vous au diagramme ci-
dessous pour plus de détails.

2. FEUER-TASTE

2. GACHETTE

BITTE BEACHTEN: Im weiteren Teil
dieses Handbuchs sind alle Spielanweisungen
fiir die Maus geschrieben. Tastatur-oder
Joystick-Befehle konnen natiirlich auch ver-
wendet werden. Den Anweisungen dieses
Abschnitts ist zu entnehmen, welche
Tastatur- oder Joystick-Befehle den
Mauskommandos entsprechen.

REMARQUE: Les instructions qui
suivent concernent le jeu avec une
souris. Veuillez vous référer a la section
précédente pour les commandes équiva-
lentes pour jouer avec le clavier ou bien
avec une manette de jeux.
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Spielkommandos

Alle Spielkommandos liegen auf der Meniileiste, die normalerweise am oberen Bildschirmrand verborgen
ist. Um die Meniileiste anzuwahlen, den Zeiger zum oberen Bildschirmrand bewegen oder die [Esc]-Taste
der Tastatur driicken.

Um eine Aktion auszuwahlen, auf das Symbol klicken, das die Aktion darstellt. Dann auf den Bereich des
Bildschirms klicken, wo die Aktion ausgefiihrt werden soll. Um sich beispielsweise einen Gegenstand
anzuschauen, wahlt der Spieler die Meniileiste an und klickt auf das SCHAUE-Symbol. Danach klickt er mit
dem SCHAUE-Zeiger auf den Gegenstand, den er anschauen mochte. Die folgenden Absatze beschreiben
jede der moglichen Aktionen im Detail. Anmerkung: Einige Sierra-Spiele bieten zusatzliche Aktionen. Sie
sind der jeweiligen Beschreibung des Spiels zu entnehmen.

Das GEHE-Symbol
GEHEN wird gewihlt, wenn die Spielfigur auf dem Bildschirm zu einem bestimmten Ort gehen soll. .

BITTE BEACHTEN: Beim Spielen mit der Tastatur wird vorausgesetzt, dalb die Figur in eine gewihlte
Richtung bis zum Bildschirmrand gehen soll; sie wird den Bildschirm dementsprechend verlassen, wenn sie
nicht vorher angehalten wird.

Der GEHE-Zeiger (nur beim Spielen mit Maus)

Wurde GEHEN gewihlt, wird der Zeiger durch das GEHE-Symbol ersetzt, das von Spiel zu Spiel anders
aussehen kann. Die Filbe des Mannchens werden auf den Punkt gesetzt, zu dem die Spielfigur gehen soll, es *
folgt ein Klicken. Die Figur wird an den angegebenen Ort gehen und eventuellen Hindernissen dabei aus
weichen.

Auf dem Macintosh kann der Spieler den Bildschirm, auf dem sich die Figur befindet, durch einen
Doppelklick verlassen. Dazu muls er den Zeiger in die Nahe des Bildschirmrandes bewegen. Es ist nicht
notig, genau den Rand des Bildschirms zu treffen.

Commandes du jeu

Toutes les commandes sont localisées dans la barre des icones (elle est normalement invisible). Pour activer
cette barre, déplacez le curseur vers le haut de votre écran. Vous pouvez également |'activer en pressant la
touche [Esc] sur votre clavier.

Pour exécuter une action ou une commande, cliquez sur |'icone correspondante, puis déplacez le curseur
choisi et cliquez de nouveau a I'endroit désiré. Par exemple, pour regarder un objet de plus pres, activez la
barre des icones et cliquez sur REGARDER. Cliquez maintenant le curseur en forme d'oeil sur I'objet a
regarder. Les paragraphes qui suivent décrivent, dans le détail, toutes les commandes disponibles.
Remarque: Certains jeux Sierra ont plus de commandes que celles décrites ici. Veuillez consulter la
documentation jointe pour plus de détails.

L'icone Marcher —
CHOISISSEZ cette icone lorsque vous désirez déplacer votre personnage sur I'écran. -

Remarque: Si vous jouez avec le clavier, votre personnage se déplacera dans la direction que vous aurez
choisie et ne stoppera pas (il “sortira” éventuellement de I'écran), a moins que vous ne I'arrétiez.

Le curseur Marcher (avec souris uniquement)

I'autre). Placez les pieds de la petite forme humaine a I'endroit oli vous désirez emmener votre person-
nage.Ce demier se dirigera vers I'endroit indiqué en évitant tous les obstacles qui pourraient se trouver sur
son chemin.

Quand vous choisissez MARCHER, le curseur prendra une nouvelle forme (qui peut varier d'un jeu a l

Avec un Macintosh, vous pouvez “sortir” de I'écran ou votre personnage se trouve en faisant un double clic
pres de la bordure (approximative) de votre écran.
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Das SEHAI.IE'S}NHIJGI L'icone REGARDER

Choisissez REGARDER quand vous voulez que votre
personnage regarde quelqu'un ou quelque chose de plus
pres,

Soll die Spieltigur sich etwas ansehen, wihlt der
Spieler SCHAUE,

Der SCHAUE-Zeiger

Wurde SCHAUE gewihlt, verwandelt sich der Zeiger
zum Auge. Der Spieler setzt das Auge auf den Punkt, der

Le curseur REGARDER
Apres avoir choisi REGARDER, le curseur prendra la

forme d'un oeil humain. Mettez 'oeil sur l'objet que
angeschaut werden soll, und klickt. Es erscheint eine vous désirez regarder de plus prés et cliquez; un mes-

Meldung, wenn es dort etwas Besonderes zu sehen gibt. sage sera alors affiché sur votre Ecran,

Das NIMM-Symbol

NIMM wihlt man, wenn man wunscht, dalb die
Spieltigur etwas benutzen soll,

L'icone ACTION

Choisissez 'icone ACTION quand vous voulez que
votre personnage manipule un objet,

Le curseur ACTION
Apres avoir choisi ACTION, le curseur prendra la

Der NIMM-Zeiger

Wurde NIMM gewahlt, wird der Zeiger durch eine Hand
ersetzt. Die Hand aut den Punkt setzen, an dem etwas
benutzt oder aufgenommen werden soll, und klicken -
schon wird die passende Aktion ausgefiihrt.

forme d'une main humaine. Mettez la main sur |'objet
a manipuler et cliquez.

L'icone PARLER
Choisissez 'icone PARLER quand vous voulez que

votre personnage entame une conversation avec les

Das SPRICH-Symbol

SPRICH wird gewahlt, wenn die Spielfigur mit
anderen Figuren eine Unterhaltung fihren soll.

- « & o B

autres personnages du jeu.

Der SPRICH-Zeiger - Le curseur PARLER

Auf die Wahl des SPRICH-5ymbols hin verwandelt sich der Apres avoir choisi PARLER, le curseur prendra la
Zeiger zu einem SPRICH-Symbol, das von Spiel zu Spiel
anders aussehen kann. Der SPRICH-Zeiger wird auf die
Person (oder den Gegenstand) gesetzt, mit dem die Spielfigur
reden soll; es folgt ein Klick. Ist eine Unterhaltung moglich,
wird die Spielfigur reden oder eine Unterhaltung anfangen.

forme d'un visage humain (peut varier d'un jeu 2
I'autre). Mettez le curseur sur la personne (ou 'objet)

avec lequel vous deésirez parler et cliquez.

Das GEGENSTANDS-Symbol L'icone OBJET

Das GEGENSTANDS-5ymbol zeigt den Inventar-
CGegenstand, der zuletzt gewahlt wurde, Dieses
Symbol sollte gewahlt werden, wenn der Gegenstand
benutzt werden soll,

L'icone OBJET désigne |'article de votre inventaire
utilisé en dernier.

Das INVENTAR-Symbol L'icone INVENTAIRE

Das [H\’EHT&R—S}'mb:::l sollte der Spiﬂl{'r Wﬁhitn. WETNN Choisissez 'icone INVENTAIRE quand vous desirez
er sich einen Uberblick uber die Gegenstinde verschaffen voir et choisir parmi les objets se trouvant dans votre
will, die die Spielfigur mit sich fiihrt, und um einen

Inventaire. Plusieurs options sont disponibles: Regarder,
auszuwahlen. Im Inventarfenster gibt es mehrere Action et OK.

Auswahlmoglichkeiten: ¢, SCHAUE, AKTION und CK.
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Ist SCHAUE gewahlt, gefolgt vom Klicken auf einen
Inventar-Gegenstand, erhdlt der Spieler eine

Beschreibung des Gegenstands.

Um zwei Gegenstinde gemeinsam einzusetzen, mul
der eine mit dem PFEIL-Symbol angewihlt und
anschliefend auf den anderen Gegenstand geklickt
werden (Beispiel: Juwelen in eine Tasche stecken). Um
einen Gegenstand benutzen zu konnen, wird erst aut
das PFEIL-Symbol, dann auf den gewiinschten
Inventar-Gegenstand geklickt. (Siehe auch INVEN-
TAR-Objektzeiger weiter unten.|

Mit OK wird das Inventarfenster geschlossen, der
Spieler kann zum Spiel zuriickkehren.

Zu jedem Gegenstand im Inventar gehort ein spezieller
Zeiger. Jeder dieser Zeiger sieht aus wie das Objekt, hir
das er steht. OBJEKTZEIGER konnen verwendet

werden, um mit Hilfe von Gegenstinden aus dem
Inventar Aktionen auszufiihren.

Ein OBJEKTZEIGER wird folgendermalen eingesetzt:

1. Das INVENTAR-Symbol aus der Meniileiste
wahlen oder die [Tab]-Taste driicken.

2. Den Pfeilzeiger auf den Gegenstand des Inventars
setzen, der benutzt werden soll, und klicken. Der
Zeiger veriandert sich und zeigt den gewdhlten
Gegenstand.

3. Auf das OK-Symbol klicken. Das Inventarfenster
wird geschlossen.

4. Den OBJEKT-Zeiger an die Stelle auf dem
Bildschirm bewegen, an der der Gegenstand eingesetzt
werden soll, und klicken.

Das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol

Die Wahl des SYSTEMSTEUERUNGS-Symbols
libt mehrere Auswahlmoglichkeiten
erscheinen: SPEICHERN, LADEN,
NEUSTART, ENDE, HILFE, UBER (Sierra-Symbol),
SPIELEN, TEXT (in manchen Spielen), LAUT-
STARKE, GESCHWINDIGKEIT und DETAIL.

SPEICHERN wihlen, wenn der Spielstand ge
speichert werden soll.

LADEN wird gewahlt, wenn ein zuvor gespeicherter
Spielstand wieder geladen werden soll. Die Seiten 16
und 17 geben weitere Informationen iber das
Speichern und Laden von Spielstinden.
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Choisissez REGARDER et cliquez sur un objet de
I'inventaire pour une description bréve.

Pour exécuter une action avec un objet sur un autre
objet, par exemple mettre des bijoux dans une
pochette, sélectionnez d'abord le premier avec
l'icone Fleche, puis cliquez sur le second. Pour sélec-
tionner un objet & utiliser, cliquez dessus l'icone
Fleche (Voir Curseurs des Articles d'Inventaire ci-
dessous).

Choisissez OK pour quitter |'écran de I'Inventaire et
retourner au jeu,

Curseurs des Articles D'INVENTAIRE

Chaque objet dans votre Inventaire est représenté
par un curseur spécial. Ce curseur prend la forme de
I'Objet en question. Un curseur OBJET peut étre
utilisé pour accomplir des actions.

Pour utiliser un curseur OBJET durant le jeu, veuillez
suivre la procédure suivante:

1. A partir de la barre des icones en haut de votre
écran, choisissez |'icone INVENTAIRE ou pressez
la touche [Tab].

2. Placez le curseur Fleche sur l'objet de votre inven-
taire que vous désirez utiliser et cliquez dessus. Le
curseur prendra alors la forme de cet objet.

3. Cliquez sur 'icone OK pour sortir de 'écran de
I'Inventaire et retourner au jeu.

4. Déplacez le curseur (en forme D'OBJET) a
I'endroit ou vous voulez 'utiliser et cliquez.

L'icone Panneau de Controle

Apreés avoir sélectionné |'icone Panneau de
Contréle, plusieurs choix vous seront pro-
posés: SAUVEGARDER, RETABLIR,
RELANCER, QUITTER, AIDE, AU
SUJET DE (icone Sierra), JOUER, TEXTE (dans
certains jeux), VOLUME, VITESSE et DETAIL.

Choisissez SAUVEGARDER quand vous désirez
mettre |'état actuel de votre jeu en mémoire.

Choisissez RETABLIR quand vous désirez repren-
dre un jeu quelconque dans |'état ou vous 'avez
quitté. Cet état aura été préalablement mis en
mémoire avec la commande SAUVEGARDER. Pour
plus de détails sur ces deux commandes, référez-
vous aux pages 16et17.



NEUSTART wahlen, um das Spiel noch einmal von
vorne zu beginnen.

ENDE wahlen, um das Spiel zu beenden.

Der GESCHWINDIGKEITS-Regler erlaubt, die
Geschwindigkeit der Spielfigur auf dem Bildschirm
einzustellen. Den Zeiger auf den Regler setzen und die
linke Maustaste gedriickt halten, wahrend der Regler nach
oben (schneller) oder unten (langsamer) bewegt wird.

Der MWSTM-Regler dient der Einstellung der
gewtinschten Lautstarke fir die Musik des Spiels. Den
Zeiger auf den Regler setzen und die linke Maustaste
gedriickt halten, wihrend der Regler nach oben (lauter)
oder unten (leiser) bewegt wird. ANMERKUNG: Auf
Systemen, die nur den eingebauten Lautsprecher ver-
wenden, wird der Lﬁl]TSTﬂRKE*REElEI’ den Ton
lediglich ein- (nach oben) oder ausschalten (nach unten).

Der DETAIL-Regler erlaubt die Einstellung der Anzahl
von nicht spielrelevanten Animationsszenen auf dem
Bildschirm. Laufen solche Szenen auf dem Spielcomputer
zu langsam ab, sollte die Anzahl dieser Animationen ver-
ringert werden: Den Zeiger auf den Regler setzen und die
linke Maustaste gedriickt halten, wahrend der Regler
nach oben (mehr Details) oder unten (weniger Details)
bewegt wird.

Mit dem TEXT-Regler, der nur in manchen Spielen
vorhanden ist, kann der Spieler einstellen, wie lange Text
auf dem Bildschirm stehenbleibt. Den Zeiger auf den
Regler setzen und die linke Maustaste gedrickt halten,
wahrend der Regler nach oben (weniger Lesezeit) oder
unten (mehr Lesezeit) bewegt wird.

Das Hilfe-Symbol
¢ wihlen und auf einen beliebigen Meniipunkt

klicken, um seine Funktionsweise kennenzu
lernen.

Anhalten des Spiels

Wer eine Pause machen mochte, wihlt das SYSTEM
STEUERUNGS-5ymbol aus der Mentileiste. Das Spiel
wird angehalten, bis SPIELEN gewihlt wird, um das
Spiel fortzusetzen. Auch der Aufruf der Meniileiste halt
das Spiel an.

Choisissez RELANCER pour recommencer le jeu
de nouveau.

- Choisissez QUITTER pour quitter le jeu.

- Le levier de VITESSE regle la rapidité du déplace-
- ment de votre personnage. Mettez le curseur sur

le levier et pressez le bouton gauche de votre
souris. Déplacez le curseur (en maintenant le bou-
tongauche de la souris toujours pressé) vers le
haut pour accélérer et vers le bas pour ralentir.

Le levier du VOLUME regle le volume du son.
Déplacez le levier (en maintenant toujours le bou-

- ton gauche de la souris press€) vers le haut pour

augmenter et vers le bas pour diminuer.
Remarque: Si votre systeme ne comporte que le
haut-parleur interne, incorporé, le volume ne sera
pas réglable. Le levier VOLUME ne vous permet-
tra que d'allumer (vers le haut) ou d'éteindre (vers

le bas) le son.
Le levier DETAIL régle la richesse du détail de

I'animation non-essentielle du jeu. Si le jeu pro-
gresse trop lentement a votre goit, choisissez un
DETAIL minimum pour |'animation (non-essen-
tielle). Cliquez sur le levier et déplacez-le (en
maintenant le bouton gauche de la souris toujours
press€) vers le haut (plus de détails) ou vers le bas
(moins de détails).

Le levier TEXTE (disponible dans certains jeux
seulement) regle la durée de |'affichage des textes
sur votre écran. Cliquez sur le levier et déplacez-le
(en maintenant le bouton gauche de la souris tou-
jours pressé) vers le haut (courte durée) ou vers le

bas (longue durée).

L'icone AIDE

Choisissez |'icone ¢ et cliquez sur les autres
icones du menu pour une explication bréve,
Faire une pause dans le jeu

Pour marquer une pause dans le jeu, sélectionnez
I'icine PANNEAU DE CONTROLE i partir de
la barre des icones en haut de votre écran. Pour
reprendre le jeu a nouveau, choisissez l'icone
JOUER. Vous pouvez également arréter le jeu en
activant simplement la barre des icones.
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"u'i-l’ICHTIG”‘ W-:r mcht auf dm Festplatte spenchem
machte, mub eine formatierte Diskette griffbereit hal-
ten, um das Spiel speichem zu konnen. Da auf einer |
Diskette nur eine begrenzte Zahl von Spielstanden |
Platz hat, sollten mehrere Disketten formatiert wer-
den, um geniigend Speicherplatz zur Vertigung zu
haben. Es ist ratsam, den Spielstand oft und an ver-
schiedenen Stellen des Spiels zu sichemn, denn nur so
kann sich der Spieler Fehler beim Einschitzen von
gefahrlichen Situationen erlauben. Besonders vor
moglicherweise gefihrlichen Situationen empfiehlt es
sich, zu speichern. Auch wenn grolie Fortschritte
erzielt wurden, ist Sichern angesagt. Die Spielstinde
konnen mit normalen deutschen Namen bezeichnet
werden. Steht die Spielfigur also gerade am Strand,
kann der Spielstand ‘Am Strand stehen’ genannt wer-
den oder einfach ‘Strand’.

Auf Disketten speichern
1. Das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol von der

Meniileiste und SPEICHERN wihlen. Das Fenster |

zum Speichemn von Spielstanden wird angezeigt.

2. Wer auf Diskette speichert, wird gebeten, die
Spielstanddiskette in das Diskettenlaufwerk einzu
legen (Beispiel: a:).

BITTE BEACHTEN: Wer zum ersten Mal ein Spiel auf
Diskette speichern will, aber von der Festplatte spielt,

mub das Standardverzeichnis* fiir Spielstinde dndern: |

Auf VERZEICHNIS WECHSELN" klicken.

3. [Ctrl-C] driicken, um die Kommandozeile zu
léschen, und den Buchstaben des Diskettenlaufwerks
eingeben.

4. Eine leere, formatierte Diskette in das Laufwerk
einlegen.

5. Auf OK Klicken.

6. Eine Beschreibung des Spielstands eingeben und die
[EINGABETASTE] driicken, um den Spielstand zu
speichern.

* Der Ausdruck ‘Verzeichnis' wird Hir Verzeichnisse
und Ordner verwendet.
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[MFDRTANT” Si vous ne désirez pas encnmbrer votre
 disque dur, vous pouvez sauvegarder votre jeu sur des dis-
| quettes qui auront été préalablement formatées. Pour vous
permettrt d'avancer dans vos aventures plus efficacement,

' nous vous conseillons de sauvegarder fréquemment, a dif-
. férentes étapes du jeu. Nous vous recommendons de sauveg-
arder I'état actuel de votre jeu tout spécialement avant de

vous mettre dans des situations potentiellement dangereuses,
ou bien aprés avoir accompli un progres significatif pour la
suite du jeu. Vous pouvez donner un titre, en frangais courant,
a chaque état du jeu que vous voulez mettre en mémoire. Par
exemple, si vous vous trouvez sur une plage, vous pourriez
intituler cette étape du jeu ‘marcher sur le sable’ ou bien plus
simplement ‘plage’.

Sauvegarde sur disquette
1. Activez le PANNEAU DE CONTROLE puis sélectionnez

SAUVEGARDE. Le menu de sauvegarde du jeu sera alors
affiché.

- 2. Si vous choisissez de sauvegarder sur une disquette, vous

devrez insérer une disquette formatée dans le lecteur (a, par

- exemple).

REMARQUIE: Si vous choisissez de sauvegarder, pour la pre-
miére fois, sur une disquette alors que vous jouez a partir du
disque dur, vous devrez changer le répertoire ol la sauveg-
arde est effectuée par défaut. Veuillez suivre la procédure ci-

' dessous: Cliquez sur CHANGER DE REPERTOIRE®.

3. Pressez [Ctrl-C] pour effacer la ligne de commande; tapez
ensuite la lettre du lecteur ou la sauvegarde doit étre effec-
tuee.

4. Insérez une disquette formatée dans le lecteur.

5. Cliquez sur OK.

6. Tapez un nom qui décrit bien le jeu et pressez [ENTREE].

- * Le terme ‘répertoire’ désigne répertoires, tiroirs et dossiers.



Auf Festplatte speichern

speichern maéchte, sollte ein oder mehrere

Verzeichnisse bzw. Ordner fir Spielstinde auf der |

Festplatte erzeugen. Zum Erstellen von
Verzeichnissen siehe das Computerhandbuch.

1. Das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol von der
Meniileiste und SPEICHERN wahlen. Das Fenster
zum Speichern von Spielstanden wird angezeigt.

2. Will man in ein anderes Verzeichnis* speichern

ACHTUNG: Wer Spielstande auf die Festplatte |

als in dasjenige, von dem aus das Spiel gestartet |
wurde, klickt man auf VERZEICHNIS WECHS- |
ELN. [Ctrl-C] driicken, um die Kommandozeile zu |

loschen, und den Buchstaben Laubwerks sowie den
Namen des neuen Verzeichnisses* tippen.

3. Aut OK klicken.

4. Eine Beschreibung des Spielstands eingeben und
die [EINGABETASTE] driicken, um den Spielstand
zu speichemn.

Spielstand laden

1. Das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol von der
Meniileiste und LADEN wahlen. Man wird nach
dem gewiinschten Spielstand gefragt.

2. Den gewiinschten Spielstand markieren und

LADEN wahlen.

3. Wenn das Spiel, das geladen werden soll, in

einem anderen Verzeichnis steht, VERZEICHNIS
WECHSELN waihlen und den Namen des

Verzeichnisses® angeben, von dem geladen werden
soll. Das Spiel beenden

Um das Spiel zu beenden,

das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol von der
Meniileiste und ENDE wahlen.

Das Spiel neu starten

REMARQUE: Si vous décidez de sauvegarder sur disque
dur, nous vous recommendons de créer un répertoire ou
dossier pour vos sauvegardes du jeu. Consultez le manuel
de votre ordinateur pour plus de détails sur la création de
repertoires.

1. Cliquez sur I'icone PANNEAU DE CONTROLE
située dans la barre en haut de votre écran et choisissez la
fonction SAUVEGARDE. Un menu apparaitra alors.

2. Si vous décidez de sauvegarder dans un répertoire autre
que celui a partir duquel vous jouez, cliquez sur
CHANGER DE REPERTOIRE®, pressez [Ctrl-C] pour
effacer la ligne de commande et tapez la lettre du lecteur
ainsi que le nom du répertoire* ou la sauvegarde doit étre
effectuée.

3. Cliquez sur OK.
4. Tapez un titre qui décrit bien le jeu & sauvegarder et

pressez [ENTREE].

Rétablir votre jeu

' 1. Cliquez sur I'icone PANNEAU DE CONTROLE

Um das Spiel wieder von vome zu beginnen, das |
SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol von der |

Mentleiste und NEUSTART wihlen.

* Der Ausdruck ‘Verzeichnis’
Verzeichnisse und fir Ordner verwendet.

wird Fiir |

située dans la barre des icones en haut de votre écran et
choisissez la fonction RETABLIR. Vous devrez taper le
titre du jeu a rétablir.

2. Surlignez le titre désiré et cliquez sur RETABLIR.

3. Si le jeu a rétablir se trouve dans un autre répertoire,
cliquez sur CHANGER DE REPERTOIRE et tapez le
nom du répertoire* désiré.

Quitter le jeu

Pour arréter de jouer, cliquez sur I'icine PANNEAU DE

CONTROLE située dans la barre des icones en haut de
votre écran et choisissez lafonction QUITTER.

Relancer le jeu

Vous pouvez, a tout moment du jeu, recomencer a jouer a
partir du début. Cliquez sur 'icone PANNEAU DE
CONTROLE située dans la barre des icénes en haut de
votre écran et choisissez la fonction RECOMMENCER.

- * Le terme ‘répertoire’ désigne répertoires, tiroirs et

dossiers.
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Nachrichtenfenster

Nachrichtenfenster erscheinen immer wieder wahrend
des Spiels. Wenn die Nachricht gelesen ist, einfach
klicken, um das Fenster zu schlieffen und weiterzus-
pielen.

ANMERKUNG: Einige Nachrichtenfenster werden

vom Programm gesteuert und konnen durch Klicken |
nicht geschlossen werden. Diese Fenster schlieben sich |
automatisch je nach Textgeschwindigkeitseinstellung |

(siche TEXT-Regler, Seite 15).

—~—

SCHAU alles genau an. Untersuche die Umgebung
grindlich. Offne Tiiren und Schubladen. Untersuche

alle Gegenstinde, die Du siehst, genau, sonst entgehen
Dir wertvolle Informationen.

ERFORSCHE alle Bereiche des Spiels sorgtaltig und
ZEICHNE EINE KARTE, wihrend Du Dich im Spiel
bewegst. Zeichne alle Gegenden ein, die Du betrittst,
und fige Informationen iiber gefundene Gegenstande
oder eine Gefahrenquelle ein. Wenn Du eine Gegend

auslaBt, fehlt Dir moglicherweise ein wichtiges
Puzzleteil!

NIMM alle Obijekte mit, von denen Du glaubst, dal
Du sie gebrauchen konntest. Ein Verzeichnis der mit- |
gefiihrten Objekte kann iber das INVENTAR-Symbol |

jederzeit abgerufen werden.

BENUTZE alle Objekte, die Du mitgenommen hast,

um Probleme zu iiberwinden. Verschiedene
Lésungsansitze konnen unterschiedliche Ergebnisse
hervorrufen.

SEI VORSICHTIG und bleibe stets wachsam - ein
Ungliick ist schnell passiert, wenn man gar nicht damit
rechnet!

SPEICHERE OFT, insbesondere wenn Du etwas

Neues oder moglicherweise Gefahrliches ausprobierst. |

Dann muft Du nicht wieder ganz von vom anfangen,

wenn das Schlimmste passiert. Speichere Spielstinde |
an verschiedenen Punkten des Spiels, so dalb Du immer |

wieder zu jedem gewiunschten Ort zuriickkehren
kannst. Das erlaubt Dir, rickwarts durch die Zeit zu
reisen und Situationen auf ganz neue Art anzugehen.
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Fenétres des Messages

Des fenétres comportant des messages apparaitront au
fur et & mesure du jeu. Aprés avoir lu le message,
cliquez sur la fenétre pour I'éliminer et reprendre le jeu.
REMARQUE: Certaines fenétres sont controlées par
le programme et ne peuvent pas étre éliminées en
cliquant dessus. Elles s'effaceront automatiquement
aprés une durée déterminée par la position du levier

TEXTE (voir LEVIER TEXTE, page 15).

-REGARDEZ partout. Examinez minutieusement
les alentours. OQuvrez portes et tiroirs. Observez de
pres tous les objets autour de vous pour ne pas
omettre des détails importants.

EXPLOREZ minutieusement chaque endroit et
DRESSEZ DES CARTES au fur et a mesure de votre
progression dans le jeu. Prenez des notes sur les
endroits visités, les endroits dangereux et les objets
trouvés sur votre chemin. Ne ratez pas des indices
importants!

PRENEZ les objets dont vous aurez besoin. Vous
pouvez voir tous les objets que vous avez dans
votre Inventaire en cliquant simplement sur l'icéne
Inventaire a tout moment du jeu.

UTILISEZ les objets que vous avez pris pour
résoudre les problémes que vous rencontrez dans le
jeu. Vous pouvez résoudre les puzzles de différentes
fagons; les résultats peuvent étre différents.

SOYEZ PRUDENT et attentif a ce qui vous
entoure - le danger vous guettera dans les endroits
les plus inimaginables.

SAUVEGARDEZ VOTRE JEU SOUVENT, spé-
cialement quand vous étes sur le point d’entrepren-
dre quelque chose de nouveau ou de potentielle-
ment dangereux. Ainsi, si une catastrophe arrive,
vous n'aurez pas besoin de recommencer le jeu
depuis le début. Sauvegardez a différents moments
et endroits du jeu. Ainsi, vous pourrez toujours
revenir en arriére, si vous le désirez. En fait, ceci
vous permet de voyager dans le temps et de refaire
les choses de maniére différente, si vous le désirez.



LASS DICH NICHT ENTMUTIGEN. Wenn Du
auf ein Problem stobt, das unlosbar scheint,
verzweifle nicht. Verbringe etwas Zeit an einem
anderen Ort und komme spater wieder. Jede Aufgabe
im Spiel hat mindestens eine Losung, und manche
haben mehrere. Mancher Lésungsweg erschwert das
Meistern des nachsten Problems, mancher macht es
aber auch leichter.

Wenn Du nicht weiterkommst, ist es ratsam, einen
. antérieur dans le jeu et tentez une autre voie.

' Si rien n'y fait, consultez la section “SUGGESTIONS” a
- la page 30 de ce manuel.

dlteren Spielstand zu laden und zu versuchen, diesmal
etwas anders vorzugehen.

Wenn alle Stricke reilben, hilft vielleicht der Teil
LOSUNGEN' auf Seite 30 dieses Handbuchs weiter.

HOLE VERSTARKUNG. Es ist hilfreich (und unter-

haltsam), das Spiel zusammen mit einem Freund zu

spielen. Vier Augen sehen mehr als zwei, viele Kopfe

losen Probleme besser als einer.

Moglicherweise taucht eine der folgenden
Nachrichten wahrend des Spielens oder der
[nstallation auf. Die folgenden Absitze zeigen
mogliche Fehlermeldungen in Fettschrift mit
Erldauterungen und Froblemlésungen.

PRUFSUMMENFEHLER: Eine schlechte Diskette
liegt vor. Prifsummen sind eine Methode,
Diskettenfehler zu entdecken.

LESEFEHLER LAUFWERK A: oder B: Eine
beschadigte Diskette wird verwendet. Sehen Sie dazu
auf Seite 31, unter ‘Sierra-Risikofrei-Garantie’, wie Sie
die Disketten umtauschen konnen.

ALLGEMEINER FEHLER LAUFWERK A: oder B: |

Moglicherweise besitzen Sie ein DD-
Diskettenlaufwerk, versuchen aber, inkompatible
HD-Disketten zu lesen.

SIE BRAUCHEN ‘__ ' BYTE MEHR FREIEN
SPEICHER, UM DIESES SPIEL ZU LADEN: Es
steht nicht geniigend freier Speicher zur Verfiigung,
um das Programm auszufihren. Moglicherweise
mussen Sie [hr System mit Hilfe einer Boot-Diskette
starten. Siehe dazu die Anweisungen fiir BOOT-
DISKETTEN auf den nachfolgenden Seiten.

NE VOUS DECOURAGEZ PAS. Si vous rencontrez
un obstacle qui vous semble insurmontable, ne vous
découragez surtout pas. Explorez d'autres endroits du jeu
et retournez a cet obstacle plus tard. Chaque probleme
dans le jeu posséde une solution; quelques uns en possé-

- dent plus d'une. La manie're de résoudre un probléme
" peut avoir un effet sur la solution du probléme suivant:
. Elle peut la rendre plus facile ou bien plus difficile.

Si vous étes coincé, essayez de revenir a un point

FAITES-VOUS AIDER. Il est beaucoup plus amusant
et utile de jouer avec un(e) ami(e). Deux tétes valent
mieux qu'une!

Un ou bien plusieurs des messages suivants peuvent étre
affichés durant l'installation du jeu. Les paragraphes qui
suivent décrivent les messages (en caracteres gras) et les
solutions correspondantes.

ERREUR CRC: Ce message signifie que vous avez une
disquette endommagée. CRC sont les initiales de Cyclic
Redundancy Check (Véritication Cyclique de
Redondance), une technique pour tester les disquettes.

ERREUR LECTURE UNITE A OU B: Ce message sig-
nifie que vous avez une disquette déféctueuse. Référez-
vous a la page 31 (La Garantie Sans Risques Sierra) pour

- plus d'informations sur le remplacement de disquettes

déféctueuses.

PANNE GENERALE LECTURE UNITE A OU B: Ce

" message signifie que vous essayez de lire des disquettes
- haute-densité alors que votre lecteur est basse-densité.

- VOUS AVEZ BESOIN DE* - “ OCTETS DE
' MEMOIRE SUPPLEMENTAIRE POUR POUVOIR
' EXECUTER CE JEU: Ce message signifie que vous
' n'avez pas assez de mémoire libre pour exécuter ce pro-
- gramme. Vous devrez peut-étre remettre en marche
- votre systeme avec une Disquette Amorce. Référez-vous

a la section INSTRUCTIONS POUR DISQUETTE
AMORCE dans les pages qui suivent.
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KEIN HUNK MEHR: Sie setzen speicherresi-
dente Programme wie Windows, Sidekick, eine
DOS-5hell oder andere Programme ein, die im
Speicher resident verbleiben, selbst wenn sie
gerade nicht benutzt werden. Booten mit einer
BOOT-DISKETTE stellt eine Losung dieses
Problems dar. Siehe Anweisungen fiir BOOT-
DISKETTEN auf den nachfolgenden Seiten.

PACKED FILE IS CORRUPT: Dieser DOS-
Fehler tritt hauptsachlich unter DOS 5.0 auf. Das
Eingeben von LOADFIX vor dem Installieren
oder dem Starten des Spiels behebt diesen Fehler
(also loadfix install [Eingabe] oder loadfix sq4.bat

[Eingabe]).

SEKTOR NICHT GEFUNDEN LAUFWERK A:
(wahrend eine MS-DOS-Spielstanddiskette gele-
sen wird.) Eine schlechte Diskette liegt vor.
Sehen Sie dazu auf Seite 31, unter ‘Sierra-
Risikofrei-Garantie’, wie Sie die Disketten
umtauschen kénnen.

DIE KONFIGURATIONSDATEI KONNTE
NICHT GEFUNDEN WERDEN: Die Datei
RESOURCE.CFC wurde offensichtlich nie
erzeugt. Dieser Fehler kann dadurch behoben
werden, dalb das Installationsprogramm vom
Spieleverzeichnis der Festplatte aus noch einmal
gestartet wird (z.B. c!\sierra\sq4).

SPEICHERANFORDERUNGEN

Die Programme von Sierra bendtigen grofe
Mengen an Speicher (RAM), um zu laufen. Wer
auf Schwierigkeiten stoft und wissen machte,
wieviel Speicher unter DOS verfiigbar ist, tippe
chkdsk [Eingabe] (DOS 5.0-Benutzer kénnen
auch mem tippen). Ein Beispiel fiir ein typisches
System ist:

655,360 Bytes Total Memory (640K)

597,842 Bytes Free (584K).

Wenn die ‘Bytes Free'-Zeile weniger als 583,860
(570 K) anzeigt, Boot-Diskette benutzen.

(Minimale Speicheranforderungen konnen von
Spiel zu Spiel wechseln.)
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OUT OF HUNK: Ce message signifie que votre ordi-
nateur est en train d'exécuter des programmes tels que
Windows, Sidekick, DOS Shell ou autres applications
qui résident de fagon permanente dans la mémoire
RAM méme si vous ne les utilisez pas. Pour résoudre ce
probleme, vous devez remettre en marche votre sys-
teme en utilisant une Disquette Amorce. Référez-vous
a la section INSTRUCTIONS POUR DISQUETTE
AMORCE dans les pages qui suivent.

PACKED FILE IS CORRUPT: Cette erreur a lieu
généralement quand vous utilisez DOS 5.0. Pour la cor-
riger, tapez LOADFIX avant d'exécuter soit la procé-
dure d'installation soit le fichier BAT qui invoque le jeu
lui-méme. Par exemple: LOADFIX INSTALL [ENTREE]
ou bien LOADFIX SQ4.BAT [ENTREE].

SECTEUR NON-TROUVE LECTURE UNITE A:
(Pendant la lecture d'une disquette MS-DOS) Ce mes-
sage signifie que votre disquette est déféctueuse.
Référez-vous a la page 31 (La Garantie Sans Risques
Sierra) pour plus d'informations sur le remplacement de
disquettes déféctueuses.

SHARING VIOLATION “CAN'T FIND
RESOURCE.CFG": Ce message signifie que le fichier
RESOURCE.CFG n’a jamais été créé. Réexécutez le
programme de l'installation a partir du sous-répertoire
ou se trouve votre jeu (C:\SIERRA\SQ4 par exemple).
Cela devrait corriger le probléme.

CAPACITE DE MEMOIRE REQUISE

Les programmes Sierra requiérent une large capacité de
mémoire RAM pour fonctionner normalement. Si vous
observez des difficultés et que vous désirez connaitre la
capacité de mémoire de votre ordinateur, tapez

CHKDSK [ENTREE] (pour DOS 5.0 tapez MEM
[ENTREE]). Par exemple, un systeme typique affichera:

655,360 octets de mémoire totale (640K)
597,842 octets libres (584K)

Si la ligne “octets libres” montre un nombre inférieur a
583,680 (570K), utilisez une Disquette Amorce pour
remettre en marche votre systeme. La capacité mini-
mum de mémoire requise varie d'un jeu a |'autre.



BOOT-DISKETTEN

Wer seinen Computer mit Hilte einer Boot-Diskette
bootet, verhindert, dal5 irgendwelche TSR-Programme
(Terminate-and-Stay-Resident-, speicherresidente
Programme) in den Speicher geladen werden.

Boot-Disketten-Erzeuger

eine Boot-Diskette zu erstellen. Um diese Option zu

‘Technische Tips' in diesem Handbuch befolgen.
ANMERKUNG: Enthalt Thr Programm keine Option

Diskette zu erstellen.

ERSTELLEN EINER BOOT-DISKETTE

Vorsicht gebraucht werden, um nicht alle Daten der

Festplatte aus Versehen zu loschen. Bitte den
Anweisungen auf den folgenden Seiten bis ins Detail
folgen.

Formatieren von einer Festplatte aus
1. Eine leere Diskette in das Laufwerk A: einlegen.
2. Auf dem C:-Prompt format a:/s [EINGABE] tippen.

Anmerkung: Ist [hr A:-Laufwerk ein 3,5-Zoll-HD-
Laufwerk, Sie wollen aber eine DD-Diskette verwen-
den,tippen Sie format a:/s/t:80/n:9 [EINGABE].

Anmerkung: Ist Ihr A:-Laufwerk ein 5,25-Zoll-HD-
Laufwerk, es soll aber eine DD-Diskette verwendet
werden, format a:/s/t:40/n:9 [EINGABE] tippen.

3. Den DOS-Anweisungen auf dem Bildschirm
folgen.

INSTRUCTIONS POUR DISQUETTE AMORCE

En mettant en marche votre ordinateur avec une

- Disquette Amorce, vous empécherez les programmes

du type TSR (Terminate-and-Stay-Resident) d’étre
installés dans la mémoire RAM et d'y résider de fagon

| permanente.
Création de Disquette Amorce
- Si votre programme a été mis en vente apres le mois

Wurde Thr Programm nach dem Mai 1992 heraus- |

gegeben, enthilt es eine Option, um automatisch | de mai 1992, il contiendra une option pour créer

! automatiquement une disquette amorce. Pour utiliser

: : A 4 " | 2
benutzen, das Installationsprogramm entweder aus cette option, exécutez la procédure d'installation a

dem Spieleverzeichnis oder von der STARTUP/DISK |

{ aus starten und ‘Boot-Diskette erstellen’ wihlen, | disquette marquée STARTUP/Disk 1. Sélectionnez

Den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen, um ensuite I'option “Make Bootable Floppy Disk”. Suivez

die Prozedur zu beenden. Sobald die Boot-Diskette |

erstellt ist, sollten Sie die Anweisungen unter | . | S
. dans la section “Conseils techniques” de ce manuel.

partir du sous-répertoire du jeu ou bien & partir de la

les instructions affichées sur votre écran. Une fois
votre Disquette Amorce préte, suivez les instructions

' REMARQUE: Si votre programme ne contient pas

zur Erstellung einer Boot-Diskette, folgen Sie den I'option “Make Bootable Floppy Disk”, veuillez suivre

Anweisungen auf der nachsten Seite, um eine Boot- les instructions dans la page qui suit pour créer une

. disquette Amorce.
' CREER UNE DISQUETTE AMORCE

BITTE BEACHTEN: Der Format-Befehl sollte mit | REMARQUE: La commande “format” doit étre utilisée

~ avec le plus grand soin pour ne pas effacer les données

et programmes résidant dans votre disque dur.
Veuillez suivre les instructions ci-dessous trées
exactement.

- Formatage a partir d'un disque dur

1. Insérez une disquette vierge dans le Lecteur A:
2. Au message de guidage C: tapez: format a:/s

[ENTREE]

Remarque: 5i le lecteur A est un 3,5 pouces haute-den-
sité et la disquette est basse-densité, tapez: format

a:/s/t:80/n:9 [ENTREE]

Remarque: Si le lecteur A est un 5,25 pouces haute-
densité et la disquette est basse-densité, tapez: format

a:/s/t:40/n:9 [ENTREE]

3. Suivez les instructions DOS.
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Formatieren von einer Diskette aus

einlegen.

auf dem Bildschirm folgen.

ANMERKUNG: Wer eine Maus mit dem Sierra-Spiel
verwenden will, sollte die Maustreiber-Anweisungen
beachten, bevor die Boot-Diskette erstellt wird.

FUR ALLE MS-DOS-VERSIONEN, DIE ALTER
SIND ALS 5.0

Nun mub eine CONFIG.SYS-Datei fir die Boot-

Diskette erzeugt werden.

ERZEUGEN EINER CONFIG.SYS-DATEI

4. Die formatierte, leere Diskette in das Laufwerk A: .
lecteur A:.

. 5.Tapez: a: [ENTREE).
- 6. Tapez: copy con config.sys [ENTREE].

legen.

5. a: [EINGABE] tippen.

6. Nun copy con config.sys [EINGABE] tippen.
7. Anschliefbend files=20 [EINGABE] tippen.

8. Die [F6]-Taste und dann die [EINGABETASTE]
dricken. Die Nachricht ‘1 File(s) copied’ sollte jetzt
angezeigt werden.

Nun muD eine AUTOEXEC.BAT-Datei fiir die Boot-
Diskette erstellt werden.

Anmerkung: Wenn Sie DOS 4.0 oder 4.01 verwen-
den und Ihre Festplattenpartition gréber als 32
Megabyte ist, erhalten Sie moglicherweise eine
Warnangabe, die SHARE.EXE erwidhnt. Diese
Meldung kann ignoriert werden, Sierra-Produkte
bendtigen SHARE.EXE nicht,

ERZEUGEN EINER AUTOEXEC.BAT-DATEI

1. a: [EINGABE] tippen.

2. copy con autoexec.bat [EINGABE] tippen.

3. set comspec=c:\command.com [EINGABE] tippen.
4. prompt $p$g [EINGABE] tippen.

9. path=c:\dos [EINGABE] tippen.

6. Die [F6]-Taste und dann die [EINGABETASTE]
driicken. Die Nachricht ‘1 File(s) copied’ sollte nun
angezeigt werden.
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Formatage a partir d'une disquette systeme
1. MS—DGS—S}rstemdiskette in das Laufwerk A:
' . dans le lecteurA..

2. Auf dem A:-Prompt format a:/s [EINGABE] tippen. |

3. Bei Aufforderung eine leere Diskette in das
Laufwerk A: einlegen und den DOS-Anweisungen |

1. Insérez votre disquette systéeme originale MS-DOS

2. Au message de guidage A:, tapez format a:/s

[ENTREE]

3. Au message de guidage, insérez une disquette
vierge dans le lecteur A: et suivez les instructions

DOs.

REMARQUE: 5i vous comptez jouer avec une souris,
veuillez consulter la section “Driver Souris” avant de
créer une Disquette Amorce.

POUR UTILISATEURS MS-DOS (AVANT 5.0)

Vous devez maintenant créer un fichier CONFIG.SYS
pour votreDisquette Amorce.

CREER UN FICHIER CONFIG.SYS

4. Insérez votre disquette vierge formatée dans le

7. Tapez: files=20 [ENTREE].

8. Pressez la touche [F6] puis [ENTREE]. Le message “1
File(s) copied” sera affiché.

Vous devez maintenant créer un fichier AUTOEX-
EC.BAT pour votre disquette Amorce.

Remarque: Si vous utilisez DOS 4.0 ou 4.01 et que
votre partition de disque dur est supérieure a 32
Megabytes (Méga octets), vous pourriez lire un mes-
sage d'avertissement avec le mot “SHARE.EXE". Vous

pouvez ignorer ce message car les programmes Sierra
n'utilisent pas SHARE.EXE.

CREER UN FICHIER AUTOEXEC.BAT
1. Tapez: a: [ENTREE].
2. Tapez: copy con autoexec.bat [ENTREE].

3 Tapez: set comspec=c:\command.com [ENTREE).

4. Tapez: prompt $p$g [ENTREE].
5. Tapez: path=c:\dos [ENTREE).

6. Pressez la touche [F6] puis [ENTREE]. Le message “1
File(s) copied” sera affiché.



FUR BENUTZER von MS-DOS 5.0

Nun mubl eine CONFIG.5YS-Datei Hir die Boot-
Diskette erzeugt werden.

ERZEUGEN EINER CONFIG.SYS-DATEI
FUR 286-COMPUTER MIT 1 MB ODER MEHR
4. Die formatierte, leere Diskette in das Laufwerk
A: einlegen.

5. a: [EINGABE] tippen.

6. copy con config.sys [EINGABE] tippen.

7. device=c:\dos\himem.sys [EINGABE] tippen.
8. dos=high [EINGABE] tippen.

9. files=30 [EINGABE] tippen.

10. buffers=30 [EINGABE] tippen.

11. stacks=0,0 [EINGABE] tippen.

12. break=on [EINGABE] tippen.

13. Die [F6]-Taste und dann die [Eingabetaste]
driicken. Die Nachricht ‘1 File(s) copied’ sollte jetzt
angezeigt werden.

Nun mub noch eine AUTOEXEC.BAT-Datei fir
die Boot-Diskette erstellt werden. Bitte den
AUTOEXEC.BAT-Anweisungen auf der nachsten
Seite folgen.

ERZEUGEN EINER CONFIG.5Y5-DATEI
FUR 386- ODER 486-COMPUTER

4. Die formatierte, leere Diskette in das Laufwerk
A: einlegen.

5. a: [EINGABE] tippen.

6. copy con config.sys [EINGABE] tippen.

7. device=c:\dos\himem.sys [EINGABE] tippen.

8. device=c:\dos'\emm386.exe ram [EINGABE]
tippen.

9. kiles=30 [EINGABE] tippen.

10. buffers=30 [EINGABE] tippen.

11. stacks=0,0 [EINGABE] tippen.

12. break=on [EINGABE] tippen.

13. dos=high,umb [EINGABE] tippen.

14, Die [F6]-Taste und dann die [EINGABETASTE]
driicken. Die Nachricht ‘1 File(s) copied’ sollte nun
angezeigt werden.

Nun mulb eine AUTOEXEC.BAT-Datei Ffir die
Boot-Diskette erzeugt werden.

POUR UTILISATEURS MS5-DOS 5.0

Vous devez maintenant créer un Ffichier
CONFHG.SYS pour votre Disquette Amorce.

CREER UN FICHIER CONFIG.SYS
POUR SYSTEMES 286 AVEC 4 MEG OU PLUS

4. Insérez votre disquette vierge formatée dans le
lecteur A:.

5. Tapez: a: [ENTREE].

6. Tapez: copy con config.sys [ENTREE).

7. Tapez: device=c:\dos\himem.sys (ENTREE].
8. Tapez: dos=high [ENTREE].

9. Tapez: files=30 [ENTREE]

10. Tapez: buffers=30 [ENTREE).

11. Tapez: stacks=0,0 [ENTREE).

12. Tapez: break=on [ENTREE].

13. Pressez la touche [F6] puis [ENTREE]. Le mes-
sage “1 File(s)copied” sera affiche.

Vous devez maintenant créer un fichier AUTOEX-
EC.BAT pour votre Disquette Amorce. Veuillez
suivre les instructions pour AUTOEXEC.BAT a la

page suivante (24).
CREER UN FICHIER CONFIG.SYS
POUR SYSTEMES 386 OU 486

4, Insérez votre disquette vierge formatée dans le
lecteur A

. Tapez: a: [ENTREE].

6. Tapez: copy con config.sys [ENTREE].

7. Tapez: device=c:\dos\himem.sys [ENTREE].

8. Tapez: device=c:\dos\emm386.exe ram [ENTREE].
9. Tapez: files=30 [ENTREE]

10. Tapez: buffers=30 [ENTREE].

11. Tapez: stacks=0,0 [ENTREE].

12. Tapez: break=on [ENTREE].

13. Tapez: dos=high,umb [ENTREE].

14, Pressez la touche [F6] puis [ENTREE]. Le mes-
sage “1 File(s) copied” sera affiché.Vous devez main-
tenant créer un fichier AUTOEXEC BAT pour votre
Disquette Amorce.
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ERZEUGEN EINER AUTOEXEC.BAT-DATEI
FUR 286-, 386- oder 486-COMPUTER

1. copy con autoexec.bat [Eingabe] tippen. |

2. prompt $p$g [Eingabe] tippen.
3. path=c:\dos [Eingabe] tippen.
4. Die [F6]-Taste und dann die [Eingabetaste]

driicken. Die Nachricht ‘1 File(s) copied’ sollte nun
angezeigt werden.

MAUSTREIBER

Wer in dem Sierra-Spiel eine Maus benutzen will,
mulb den Maustreiber auf die Boot-Diskette
kopieren. Nachfolgend stehen ein paar Beispiele

Fir Kommandos, die entwender der Datei CON-
FIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT angehigt werden

miussen, um den Treiber automatisch zu laden.

CONFIG.SYS-DATEI (falls MOUSE.SYS auf die
Boot-Diskette kopiert wurde)

Wer den Anweisungen von MS-DOS5-5-Boot-
Disketten folgt, tippt devicehigh=mouse.sys

Wer den Anweisungen fiir DOS-Versionen folgt,
die alter sind als 5.0, tippt device=mouse sys

AUTOEXEC.BAT-DATEI (falls MOUSE.COM
auf die Boot-Diskette kopiert wurde)

Wer den Anweisungen von MS5-DOS5-5-Boot-
Disketten folgt, tippt: [h mouse

Wer den Anweisungen fir DOS-Versionen folgt,
die lter sind als 5.0, tippt: mouse

Im Maus-Handbuch finden sich weitere
Informationen, wie der Maustreiber zu installieren
ist. Sie konnen auch den technischen
Kundendienst von Sierra anrufen oder ein Fax

schicken.

U.S. Tel: (209) 683-8989;
Fax: (209) 683-3633

UK. Tel: (44) 734-303-171;
Fax: (44) 734-303-201
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CREER UNE DISQUETTE AMORCE POUR
SYSTEMES 286, 386 OU 486

1. Tapez: copy con autoexec.bat [ENTREE].

2. Tapez: prompt $p$g [ENTREE].

3. Tapez: path=c:\dos [ENTREE].

4. Pressez la touche [F6] puis [ENTREE]. Le message “1
File(s) copied” sera affiché.

Les “DRIVERS SOURIS”

Si vous comptez jouer avec une souris, vous devez
copier le fichier “Driver Souris” dans votre Disquette

Amorce. Des exemples de commandes a insérer dans
le fichier AUTOEXEC.BAT ou bien CONFIG.SYS

pour une installation automatique du “Driver Souris”
suivent ci-dessous.

Fichier CONFIG.SYS: (Si le fichier MOUSE.SYS a
été copié dans la Disquette Amorce)
Si vous avez MS-DOS 5.0, tapez: devicehigh=mouse.sys

51 vous avez M5-DOS antérieur a 5.0, tapez:
device=mouse.sys
Fichier AUTOEXEC.BAT: (5i le fichier

MOUSE.COM a été copié dans la Disquette
Amorce)

5i vous avez MS-DQOS 5.0, tapez: |h mouse

51 vous avez M5-DOS antérieur a 5.0, tapez: mouse
Pour plus d'informations sur la procédure d'installation
du Driver Souris, consultez le manuel d'instructions
inclus avec votre souris. Vous pouvez également télé-

phoner ou envoyer un fax (télécopie) a Sierra
Technical Support pour assistance.

U.S.A Tel:(209) 683-8989
Fax: (209) 683-3633

U.K. (Grande-Bretagne)
Tel: (44) 734-303-171
Fax: (44) 734-303-201



WICHTIG!! Wenn die Boot-Diskette erstellt ist,
mulb der Computer mit der Diskette neu gebootet

werden. Die Boot-Diskette im Laufwerk A: lassen |

und [Ctrl]-[Alt]-[Del] gleichzeitig driicken. Der
Computer wird nun neu booten, wobei a: das
Standardlaufwerk ist. Um wieder zur Festplatte zu
schalten, c: [Eingabe] tippen. Dann cd sierra
[Eingabe]| tippen, um in das Sierra-Verzeichnis zu

wechseln. Den Anweisungen im Handbuch folgen, |

um das Spiel zu starten. Viel Spal!

Boot-Disketten-Anweisungen fiir andere DOS-
Formate sind auch in der Sierra-Mailbox verfiigbar
(U.S. 209-683-4463 oder U.K. (44)734-304-227).

Hier eine Liste der am haufigsten benotigten
.-"ﬁ.nweisungen:

BESCHREIBUNG MAILBOX NAME
1. M5-DOS 5.0 mit CD BDMS5CD.EXE

2. M5-DO5 5.0 mit QEMM BDQEMM.EXE

3. M5-DOS5.0mit STACKER ~ BDMSSSTK.EXE

4. DRDOS6.0 BDDRD6.EXE

2. DRDOS60mit SUPERSTOR. ~ BDDRD6SS.EXE

6. DRDOS60mit CD BEDDRD6CD EXE

Tritt ein Problem auf, obwohl Sie ordnungsgemal |
créé et utilisé une disquette amorce pour remettre en

eine Boot-Diskette erstellt und das System damit
gebootet haben, bevor Sie ein Sierra-Spiel gestartet
haben, ist etwas anderes nicht in Ordnung. Im
Anschlub finden sich einige Tips

Kundendienst empfiehlt

TIPS ZUR SCHNELLEN FEHLEREINGRENZUNG

1. System mit der Boot-Diskette booten, die Sie
erzeugt haben.

2. Das Spiel noch einmal installieren, nachdem mit 2. Ré-installez le programme (le jeu) dans un environ-

' nement Disquette Amorce.

der Boot-Diskette gebootet wurde.

zZur |
Fehlereingrenzung, die Sierras Technischer |

IMPORTANT!! Apres avoir créé une Disquette Amorce,
vous devez remettre en marche et ré-amorcer votre sys-
teme avec cette disquette. Mettez la disquette amorce
dans le lecteur A: et pressez les touches [Ctrl]-[Alt]-[Del]
simultanément. Votre ordinateur se remettra en marche
en utilisant le lecteur A par défaut. Tapez c: [ENTREE]
pour accéder au disque dur puis cd sierra [ENTREE] pour
accéder au répertoire Sierra. Suivez les instructions du
manuel pour commencer a jouer. Amusez-vous bien!

Les instructions pour Disquette Amorce pour les autres
formats de DOS sont disponibles pour transfert & partir
du BBS Sierra (Bulletin d'Affichage Electronique: U.S.A.
209-683-4463, Grande-Bretagne (44)734-304-227),

La liste suivante comprend les noms des fichiers
d'instructions les plus souvent demandés:

' DESCRIPTION NODU FICHIER BBS
' 1. MS-DOS 5.0 AVEC CD BDMS5CD.EXE
2. MS-DOS 5.0 AVEC QEMM BDQEMM EXE
3.MS-DOS 5.0 AVEC STACKER ~ BDMS5STK.EXE
4, DR.DOS 6.0 BDDRD6 EXE
5. DR.DOS 6.0 AVEC SUPERSTOR ~ BDDRD6SS.EXE
6. DR.DOS 6.0 AVEC CD BDDRD6CD.EXE

Si vous rencontrez toujours des difficultés apres avoir

marche votre ordinateur, le probleme doit résider autre
part. Les paragraphes suivants renferment des conseils et
des suggestions du Service Assistance Technique de
Sierra.

SUGGESTIONS POUR DEPANNAGE RAPIDE

1. Remettez en marche votre ordinateur avec la Disquette
Amorce que vous avez créée.
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3. Wer eine Sound Blaster oder eine kompatible | 3. Si vous utilisez une carte son Sound Blaster ou autre

Soundkarte benutzt, dem helfen bei langsamen |
Programmablauf oder bei einem Aufhanger die folgen-

den Informationen, um schnell wieder spielen zu kon-
nen: Fiir Sound Blaster oder kompatible Soundkarten
das Installationsprogramm aus dem Spieleverzeichnis
starten und ‘Ad Lib’ oder ‘Eingebauter Lautsprecher’
fur Musik wahlen, fir Sprachausgabe ‘Keine
Soundkarte'. Bitte beachten: Diese Ubergangslosung

carte compatible et que vous rencontrez des problémes
d'hésitation ou de blocage dans le jeu, les informations
suivantes peuvent vous aider a résoudre le probleme
rapidement. Les utilisateurs de Sound Blaster ou autres
cartes compatibles doivent exécuter la procédure
d'installation a partir du sous-répertoire du jeu et sélec-
tionner |'option “Ad Lib" ou “PC Internal Speaker” pour

' la musique et l'option “No Audio/Speech Card” pour la
erlaubt es nicht, digital aufgezeichnete Sprache und |

parole, dans le cas échéant. Remarque: Cette solution

Effekte auszugeben, die das Spiel moglicherweise | provisoire ne vous permettra pas d'entendre les sons
beherrscht. Um die Karte wieder korrekt laufen zu | échantillonnés que pourrait comporter votre jeu. Pour
lassen, sollten Sie sich an Sierras Technischen | une utilisation optimum de votre carte son, veuillez con-
Kundendienst oder den Kundendienst des| | tacter le Service Assistance Technique de Sierra ou bien
Soundkartenherstellers wenden. | | celui du fabricant du module son lui-méme.

4. Falls notwendig, ‘Erweiterten Speicher nicht | 4. Dans le cas échéant, sélectionnez I'option “Don’t Use

benutzen' wahlen.

5. Wer immer noch auf Schwierigkeiten stoft, sollte |
unter ‘Technischer Kundendienst’ auf der folgenden

Seite die Adresse von Sierras Kundendienstabteilung
nachschlagen.

TECHNISCHER KUNDENDIENST
Alle Systeme

Technische Unterstiitzung ist nur einen Telefonanruf
entfernt. In den Vereinigten Staaten lautet die Nummer

fiir den personlichen Service (209) 683-8989, in |
GroBbritannien (44)734-303-171. Wer lieber ein Fax |

E:ma Memory”.

5. Si vous continuez a rencontrer des problemes tech-
niques, référez-vous 2 la section “Assistance Technique”
dans la page suivante pour plus de détails sur le Service
Assitance Technique de Sierra On-Line.

ASSISTANCE TECHNIQUE
Tous systemes

Il suffit d'un simple appel téléphonique pour contacter
notre service d’assistance technique. Appelez le

(209)683-8989 aux U.S.A. ou bien le (44)734-303 171 en
Grande-Bretagne pour un service persnnnalrse Vous

schicken méchte, wahlt die Nummer (209) 683-3633 in | pouvez également nous joindre par courrier ou bien par
den Vereinigten Staaten oder (44)734-303 201 in | fax (télécopie) au (209)683-3633 aux U.S.A. ou bien au
Grolbritannien. Natiirlich kénnen Sie auch einen Enef ' (44)734-303 201 en Grande-Bretagne. Si vous choisissez
schreiben. Im Brief oder Fax sollten Sie detaillierte | de nous contacter par courrier ou par fax, veuillez joindre
Auskunft iiber Ihr Computersystem und das Problem | également des informations détaillées sur le systeme
geben. Auberdem bitte Adresse und Telefonnummer | utilisé ainsi qu'une description compléte du probleme
angeben, falls weitere Informationen bendtigt werden. | que vous rencontrez. Veuillez également joindre votre
adresse et numeéro de téléphone au cas ou nous aurions
besoin de vous contacter pour plus d'informations.

Schreiben richten Sie bitte an:

USA Europa & Grofibritannien o
Sierra On-Line Sierra On-Line Limited Adressez votre courrier a:
P.O. Box 800 Attention: TechnicalSupport I{'S'A . EUR{{WGR&NPE-P:RF:TAGNE
Coarsegold, A Unit2, Technology Centre | "2 On-Line Sierra On-Line Limited
93614-0800 Station Road | P.O. Box 800 Attention: Technical Support
Attention: Theale, Berkshire Coarsegold, CA Un.it-Z, Technology Centre
Technical Support ~ RG7 4AA United Kingdom E 73614-0800 Station Road _

 Attention: Theale, Berkshire

: Technical Support RG7 4AA United Kingdom
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Sierras Technischer Kundendienst kann auch

folgendermalben erreicht werden:
*Sierra Mailbox: U.S. (209) 683-4463 oder
UK. (44) 734-304 227

CompuServe-GAMMAPUB,
(Technical Support ID -76004,2413)

Prodigy (Technical Support ID - WBWW35A)
America’s On-Line
GEnie

Section 11

* Antworten auf die am hauhigsten gestellten Fragen |

sind iiber die Mailbox verfiigbar (nur in den | posées sont disponibles (U.5.A. uniquement) sur Sierra

Vereinigten Staaten). Im Hauptmeni Option ‘8" fir
‘Technische Hilfe’ wahlen, dann ‘T" fiir ‘Top 10
Technical Issues’.

TECHNISCHE KUNDENDIENST
MITARBEITER DER SIERRA ON-LINE

Sierra On-Line hat sich dem besten Kundendienst
verpflichtet und bietet einen automatischen 24-

Stunden-Kundendienst an. ‘Robo Tech’, unser |

automatischer Kundendienstmitarbeiter, hat
Antworten fur die am haufigsten gestellten tech
nischen Fragen parat. Er kann durch Anrufen unserer

Kundendienstabteilung unter (209) 683-8989 und - |

Dricken der Taste 2 auf einem Tastentelefon er |

reicht werden. (Ein Tastentelefon ist Voraussetzung | POUr accéder au service automatisé). Si le service ne

fir die automatische Beratung.) Wird Ihr Problem
hier nicht behandelt, kénnen Sie wihrend der
Burozeiten einen menschlichen Mitarbeiter er
reichen, montags bis freitags von 8:15 bis 16:45 Uhr
(Pazitik-Zeit).

In Grolbritannien, wo noch kein automatisches
System zur Verfiigung steht, konnen Fragen zu
vielen technischen Problemen uber die Mailbox,
(44) 734 304 227, geklirt werden. Sie konnen unter
(44) 734 303 171 auch eine Kundendienstmitarbeiter
erreichen (Montag bis Freitag 9 bis 17 Uhr).

- Le Service Assistance Technique est également
- disponible sur:

*Sierra BBS: U.S.A. (209)683-4463 ou Grande-
Bretagne (44)734-304 227

| CompuServe-GAMAPUB, Section 11 (Technical
- Support ID - 76004,2143)

- Prodigy (Technical Support ID - WBWW355A)
. America's On-Line
GEnie

* Les réponses aux questions les plus fréquemment

BBS. Au menu principal, choisissez ['option “8" pour

~accéder a Technical Help puis “T" pour Top 10

Technical Issues.

. 1
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LE SERVICE AUTOMATISE DE L'ASSISTANCE
TECHNIQUE DE SIERRA

Pour demeurer a la pointe dans le domaine du Service
Clients, Sierra On-Line vous offre un service d'assis-
tance technique automatisé qui fonctionne 24 heures
sur 24. “Robo Tech”, notre représentant du service
Assistance Technique, répondra aux questions les plus

. fréquemment posées. Vous pouvez le joindre en

appelant le (209)683-8989 et en pressant la touche 2 de

votre téléphone (un téléphone a touches est nécessaire

répond pas a votre question, vous pourrez parler
directement & un de nos représentants durant les
heures normales de travail: du lundi au vendredi, de

8:15 a 16:45 PST (Pacific Standard Time, Horaire Cote
Pacitique des U.5.A.).

En Grande-Bretagne, et bien que le service automatisé
ne soit pas encore disponible, le BBS (44-734-304227)
contient les réponses a beaucoup de questions tech-
niques. Vous pouvez également joindre un de nos
représentants au (44)734 304227 du lundi au vendredi,
de 9 a 17 heures.
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Der beste Kundendienst der Branche: ‘Sie
kaufen nicht nur unsere Spiele, sondern die
Unterstiitzung der ganzen Firma'.

Sierra On-Line fihlt sich verpflichtet, seinen
Kunden bei jeder Frage und jedem Problem zu
helten. Ob es sich um Speicherprobleme,
Softwarekompatibilitit .oder etwas anderes han-
delt, das mit einem unserer Produkte zu tun hat, -
Sierra scheut keine Mithen bei der Losung von
Problemen oder beim Reparieren. Bei uns ist der
Kunde Konig.

Kundendienst

Anfragen sind an die Kundendienstabteilung zu
richten, wenn es um Riicksendung von Produkten,
ausstehende oder fehlerhafte Lieferungen,
Kundenunterstiitzung oder generelle Informationen
geht.

Technischer Kundendienst

Anfragen sind an den Technischen Kundendienst
zu richten, wenn sie Hard- oder
Softwarekompatibilitat speziell von Sierra-Spielen
betreffen (z.B.Soundkartenkonfigurationen und
Speicherverwaltung). In einem Schreiben oder
einem Fax unter (209) 683-3633 bitte detaillierte
Informationen zu lhrem Computersystem und

Problem angeben. Adresse und Telefonnummer |

ebentalls nennen, falls weitere Informationen
bendtigt werden.

Bestellungen

Direkt von Sierra-Online konnen Sie Spiele oder
Hardware bestellen, Coupons oder Rabatte ein-
losen oder eine Liste von Softwarehandlern in Threr
MNihe erhalten.

Patch-Disketten (Reparaturdisketten)

Haben Sie mit einem Mitarbeiter des Technischen
Kundendienstes gesprochen oder iiber eine verfug-
bare Patch-Diskette in unserem InterAction-
Magazin gelesen, richten Sie bitte Ihre Anfrage
nach einer Patch-(Reparatur-)Diskette an die
Adresse auf Seite 31. Bitte teilen Sie uns mit, welch-
es Spiel Sie besitzen und welches Format die

Diskette haben soll.
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Le meilleur service clients dans notre secteur
d'industrie... “Vous n'achetez pas simplement nos
produits; vous achetez également le support de
toute la compagnie.”

Sierra On-Line s'engage a aider ses clients a résoudre
chacun des problémes qu'ils rencontrent. Que cela con-
cerne une capacité de mémoire insuffisante, une com-
patibilité de logiciel ou tout autre probléme ayant trait a
ses produits, Sierra prendra toutes les dispositions néces-

saires pour résoudre, réparer et garantir votre satisfac-
tion.

Service des Clients
Pour toutes les questions relatives aux produits ren-
voyés, commandes, produits déféctueux, réglements de

la compagnie, et informations générales sur nos jeux,
veuillez contacter le Service Clients.

Assistance Technique

Veuillez contacter le Service Assistance Technique si
vous avez des questions sur la compatibilité
d’équipement ou de logiciel avec les produits Sierra
(contiguration des modules son et organisation de la
mémoire, par exemple). Si vous choisissez de nous con-
tacter par courrier ou par fax, veuillez joindre également
des informations détaillées sur le systéme utilisé ainsi
qu’une description compléte du probléeme que vous ren-
contrez. Veuillez également joindre votre adresse et
numeéro de téléphone au cas ou nous aurions besoin de
vous contacter pour plus d'informations.

Commandes

Contactez directement Sierra On-Line pour passer vos
commandes de logiciels et d'équipement, échanger des
coupons contre de la marchandise, utiliser des bons de
remises de prix, ou bien obtenir une liste des revendeurs
de votre région qui offrent notre gamme de jeux.

Disquettes de Correction

Si vous avez parlé a un représentant du Service
Assistance Technique de Sierra ou que vous ayez lu
dans notre magazine InterAction au sujet d'une dis-
quette de correction, veuillez nous la réclamer a
I'adresse indiquée a la page 31. Veuillez joindre le titre
du jeu et le format de la disquette déféctueuse.



Losungen

Losungen zu Spielen sind iiber Telefon,
Losungsbiicher (zu bestellen bei Sierras
Verkaufsabteilung), iiber die Mailbox (209-683-
4463) oder per Post (siche Adresse auf der folgen-
den Seite) erhaltlich.

Kunden in GroBbritannien werden die normalen
Gesprachsgebiihren fir Telefongesprache in
Grolbritannien berechnet. Anrufer unter 18
Jahren missen die Erlaubnis threr Eltern einholen,
bevor sie die Hotline anrufen. UNSERE KUN-
DENDIENSTMITARBEITER GEBEN AUF
KEINEN FALL LOSUNGEN HERAUS. Zur Zeit ist
das automatische Hilfesystem nur in den
Vereinigten Staaten verfiigbar. Alle Materialien
sind copyright-geschiitzt durch Sierra On-Line
und diirfen in keiner Form ohne schriftliche
Genehmigung reproduziert werden.

Suggestions

Des suggestions pour nos jeux sont disponibles par
téléphone, dans des livrets (passez votre com-
mande au Service Ventes de Sierra), a travers le
BBS (Bulletin d'Affichage Electronique) de Sierra au
209-683-4463, ou bien encore en nous écrivant a
I'adresse indiquée a la page suivante.

Pour la Grande-Bretagne, nos clients seront fac-
turés au taux normal des liaisons téléphoniques.
Les personnes agées de moins de 18 ans devront
demander la permission de leurs parents avant de
pouvoir téléphoner a notre Ligne Suggestions.

AUCUNE SUGGESTION POUR LES JEUX NE
SERA FOURNIE FAR LE SERVICE DES CLIENTS.
Le service automatisé de suggestions n'est, pour le
moment, disponible que pour les U.S.A. Le con-
tenu en est protégé par copyright Sierra et ne peut
étre reproduit sous aucune forme que ce soit sans
permission ecrite.
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Briefe an den Kundendienst von Sierra

Um einen schnellen und effektiven Service sicherzustellen, sollten Anfragen direkt an die zustindige Abteilung gehen:

KUNDENDIENST TECHNISCHE BELSTELLUNGEN PATCH - LOSUNGEN
HILFE DISKETTEN

SIERRA "~ SIERRA SIERRA SIERRA SIERRA

Customer Support  Technical Support Sales Dept. Dept 10 Hint Dept.

P.O. Box 600 P.0. Box BOD P.O. Box 978 P.O. Box 485 P.O. Box 200

Coarsegold, CA Coarsegold, CA Oakhusrt, CA Coarsegold, CA Coarsegold, CA

93614-0600 93614-0600 93644-0978 93614-0200 93614-0200
(U.S.) FurBestellungen:
Montag-Freitag Fax (209) 683-4297 Europa U.K.

EUROPA (UK) 8:15-16:45 (209) 683-4468 (44) 734 304004

Sierra On-Line Wihle 209-683-8969 Internationale

Limited Fax 209-683-3633 Bestellungen:

Unit 2 Waihle (44)734-303171

Technology Centre  EUROPA UK. Fax (44)734-303201

Station Road Montag-Freitag

Theale, Berkshire 9 bis 17 Uhr

RG74AA Wihle (44)734 303171

United Kingdom Fax (44) 734 303201

Comment joindre Sierra

Pour recevoir une réponse rapide, veuillez adresser votre correspondance au service concemné:

SERVICE DES CLIENTS ASSISTANCE COMMANDES DISQUETTES SUGGESTIONS

_ TECHNIQUE R DE CORRECTION
SIERRA SIERRA SIERRA SIERRA SIFRRA
Customer Support Technical Support Sales Dept. Dept. 10 Hint Dept.
P.O. Box 600 P.O. Box 800 F.O. Box 978 P.O. Box 485 F.O. Box 200
Coarsegold, CA 93614- Coarsegold, CA 93614-  Oakhurst, CA 93644- Coarsegold, CA Coarsegold, CA 93614-

(U.5.A) Commandes directes:
HOOSERRAS e oot (01754 3000
da-10: dX "

E_URDPE [GI'B} o Tel. (209)683-8989
Sierra On-Line Limited Fax (209)683-3633 Commandes
Unit 2 internationales
Technology Centre EUROPE (G.B.) Tel. (44) 734-303171
Station Road Lundi-Vendredi Fax (44) 734 303201
Theale, Berkshire 9:00-17-00
RG7 4AA Tel. (44)734 303171

Grande-Bretagne Fax (44)734 303201
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Wer Ersatzdis kE[tEIl bﬂnotlgt

U.S. EUROPA-UK.
Sierra On-Line Sierra On-Line Limited
F.O. Box 485 Attn: Returns
Coarsegold, CA 93614  Unit 2, Theale Technology Centre
Attention: RETURNS Station Road
Theale, Berkshire RG7 4AA
United Kingdom

Im Brief sollte Computertyp und die bendtigte
Diskettengrofe (5,25 oder 3,5 Zoll) angegeben sein. Wir
ersetzen ein Programm gern kostenlos wihrend der

ersten 90 Tage nach dem Kauf (bitte eine Fotokopie der |

Rechnung beilegen). Nach 90 Tagen wird eine Gebiihr
von 10,00 US-Deollar erhoben (6 Pfund).

DAS VERSPRECHEN: Wir wollen, dab Sie mit jedem
Sierra-Produkt zufrieden sind. Punktum. Sind Sie aus
irgendeinem Grund nicht zufrieden, schicken Sie es
innerhalb von 30 Tagen nach dem Kaufdatum ein, um
[hr Geld zuruckzubekommen ... SELBST WENN SIE ES
BEI EINEM HANDLER GEKAUFT HABEN! (Direkt
bestellte Hardware muls innerhalb von 10 Tagen
zuriickgegeben werden.)

DER EINZIGE NACHTEIL: Sie mussen uns mitteilen,
warum das Produkt [hnen nicht zusagt. Sonst kénnen
wir es nicht verbessern. Schicken Sie es zuriick, und wir
versprechen, es in Zukunft besser zu machen. (Haben
Sie es bei einem Handler erworben, bitte eine Fotokopie
der Rechnung beilegen.)

5ch1ckt d1e !
Originaldiskette Nummer 1 in der gewiinschten Gréfe |
an folgende Adresse:

- US.A.

Si vous avez hesmn de disquettes de remplacernent
| envoyez la disquette originale marquée disk #1 et le

| format désiré (3,5 ou 5,23 pouces) a I'adresse suivante:

EUROPE-G.B.
| Sierra On-Line Sierra On-Line Limited
. P.O.Box 485 Attn: Retumns
| Coarsegold, CA 93614  Unit 2, Theale Technology Centre
- Attention: RETURNS Station Road
Theale, Berkshire RG7 4AA
Grande-Bretagne

Veuillez joindre une note indiquant le type d'ordina-
teur ainsi que le genre de disquette utilisée (5,25 ou 3,5
pouces). Nous nous ferons un plaisir de remplacer gra-
tuitement votre programme avant les 90 jours suivant
la date d'achat (veuillez joindre une copie du requ
d'achat daté). Apreés ces 90 jours, $10 de frais addition-
nels seront percus pour les deux types de disquettes.

NOTRE PROMESSE: Nous voulons que vous soyez
complétement satisfait avec le produit Sierra que vous
venez d'acheter. Point final. Si pour une raison quel-
conque vous n'étes pas satisfait de ['un de nos produits,
renvoyez-le nous avant les 30 jours suivant la date
d'achat pour un échange ou pour un remboursement
intégral... MEME SI VOUS L’AVEZ ACHETE CHEZ
UN REVENDEUR! (Les équipements “hardware” com-
mandés directement de Sierra doivent étre renvoyés
avant les 10 jours suivant la date d’achat).

NOTRE SEULE CONDITION: Vous devez nous
indiquer les raisons de votre insatisfaction. Sinon, nous
ne nous pourrons pas amélicrer la qualité de nos pro-
duits et services. Renvoyez-nous le produit et nous
vous promettons une action rapide. (51 vous ['avez

acheté chez un revendeur, veuillez joindre le recu
d'achat original).
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F: Ist es erlaubt, die Software eines Freundes zu |

kopieren?

A: Nein, es ist nicht erlaubt. Software ist durch

Urheberrechte geschitzt, die besagen, dalb keine |

Kopien ohne die Zustimmung der Eigentiimer der
Urheberrechte angefertigt werden diirfen. Das
Urheberrecht schiitzt die Programmierer und Firmen
sowie die Investitionen, die sie in ihre Produkte
gesteckt haben. Das kreative Team, das die Software
entwickelt - Programmierer, Autoren, Grafiker und
andere -, verdient einen fairen Gegenwert fir seine

Arbeit. Ohne den Schutz durch die Urhebergesetze |
waren sie nicht in der Lage, lehrreiche und niitzliche |

Software zu produzieren.

wenn ich meine eigene Software kaufe?

A: Wer Originalsoftware kauft, erhilt zusitzliche
Leistungen wie Handbicher und Ubungsmaterial,
Referenzkarten, die Moglichkeit, Upgrades zu erwer-
ben, sowie technische Unterstitzung durch die
Softwarefirma. Information zu diesen Leistungen lafit
sich der Registrierungsbroschiire entnehmen, die der
Produktschachtel beiliegt.

F: Was genau sagt das Gesetz zum Kopieren von

Software?

A: Das Gesetz legt fest, dab es illegal ist, Kopien von |

urheberrechtlich geschiitztem Material, einschlieBlich

Software, anzufertigen oder zu verbreiten. Wer |

Raubkopien von Software anfertigt, muld nicht nur

mit einem Zivilprozel rechnen, sondern auch mit
Strafen von bis zu 50 000 US-Dollar oder
Gefingnisstrafen von bis zu finf Jahren.

F: Darf also Software unter keinen Umstinden
kopiert werden?

A: Doch. Es ist erlaubt, eine Backup-Kopie zu

erstellen, wenn den Orginaldisketten keine beiliegt. |

Das Urheberrecht verbietet nur das unerlaubte |
- si celle-ci n'est pas incluse avec les disquettes origi-

Anfertigen zusatzlicher Kopien fir andere Zwecke.

Q. Est-il permis de copier les logiciels des copains ¢

" R. Non, il n'est pas permis de copier les logiciels de

vos copains. Les logiciels sont protégés par des lois qui
ne permettent pas leur reproduction sans la permission
du détenteur du copyright. Cette loi protege les pro-
grammeurs et les éditeurs de logiciel et les investise-
ments qu'ils ont consentis dans la production de leur
produit. Les équipes qui développent le logiciel -
programmeurs, auteurs, artistes-dessinateurs et autres
- ménitent également d'étre équitablement rémunérés
pour leurs efforts. Sans la protection de nos lois sur le
copyright, ils ne seraient pas capables de produire les
logiciels congus pour notre plaisir, éducation et pro-
ductivité; ces logiciels qui enrichissent et facilitent

F: Das macht Sinn. Aber was bekomme ich dafiir, | tellement notre vie quotidienne.

. Q. C’est une réponse raisonable; mais pourquoi
- devrai-je acheter un logiciel ¢

R. Quand vous achetez une copie autorisée d'un cer-
tain logiciel, vous recevez également un manuel d'utili-
sation, un guide pratique, des cartes de référence rapi-
de, et vous avez également droit aux révisions et a
I'assistance technique des compagnies qui produisent
ces logiciels. Dans la plupart des cas, tous ces avan-
tages sont clairement indiqués dans la fiche

. d'enregistrement jointe dans le boitier du logiciel.

Q. Que prévoit exactement la loi dans le cas de copie

de logiciel ¢

R. Il est illégal de créer et de distribuer des copies de
produits protégés par copyright, y compris les logiciels,
sans autorisation préalable. Si vous faites des copies
illégales, vous serez sujet non seulement a des pour-
suites judiciaires mais également sujet & des amendes
pouvant atteindre $50.000 US. ainsi qu’ a des peines
de prison pouvant aller jusqu'a 5 ans.

Q. Alors, Il n'est, en aucun cas, permis de faire des
copies ¢ |

R. Non. Il est permis de faire une copie de sauvegarde
nales. Les lois sur le copyright interdisent de faire

d'autres copies pour toute autre raison sans la permis-
sion de la compagnie qui produit le logiciel.
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F: Was passiert, wenn ein Spieler die Software |

nicht mehr braucht? Kann er seine alten
Programme an eine andere Person weitergebenc

A: Wer eine legale Kopie des Programms besitzt,

kann sie verkaufen oder verschenken. Er muf |
allerdings auch die Dokumentation und Backup- |
Disketten weitergeben und darf keine Kopie Hir |

sich zuruckbehalten.

F: Gelten diese Regeln auch fir Mailboxen und
Benutzergruppen¢ SchlieBlich sind sie dazu da,
von Software gemeinsam zu profitieren.

A: Viele Mailboxen und Benutzergruppen bieten |

ihren Teilnehmern Shareware oder Public-

Domain-Software an, was ganz in Ordnung ist. |
Einige Softwarefirmen bieten spezielle Demo- |
Versionen ihrer Produkte iiber Mailboxen und |

Benutzergruppen an. In manchen Fallen diirfen sie
kopiert werden. In jedem Fall liegt es in der
Verantwortlichkeit des Mailbox-Operators, die

Urheberrechte zu beachten und Teilnehmer zu |
- veiller a I'application des lois relatives au copyright et
' s'assurer que les utlisateurs du bulletin ou du groupe en

ermahnen, dies ebenso zu tun.
F: Was ist mit Schulen und Firmen¢

A: Wie Einzelpersonen unterliegen auch Verbinde,
Schulen und Firmen diesen Bestimmungen.
Niemand ist vom Urheberrecht ausgenommen.

F: Die meisten Leute, die Software kopieren, wis- | : ) , - .
| pagnies, d’écoles ou d’organisations professionnelles.

| Personne n'est exempt de la loi relative au copyright.

sen wohl gar nicht, dal sie sich strafbar machen¢

A: Weil die Softwareindustrie noch relativ jung
und das Kopieren von Software so einfach ist, sind
sich viele Leute der Gesetze gar nicht bewult, die
die Benutzung von Software regeln, oder sie
ignorieren sie. Es liegt in der Verantwortung jedes

einzelnen Softwarebenutzers, sich iiber das |
Urheberrecht zu informieren und es zu befolgen. |
Wer Teil einer Organisation ist, sollte mithelfen, |
dementsprechende Regeln aufzustellen, die jeder |

befolgt. Schlieflich kann der einzelne dazu beitragen,
mehr und mehr Computerbenutzer davon zu
{iberzeugen, dal sie legal vorgehen sollten.

vorgehen kann, richten Sie bitte an:
Software Publisher's Association
1101 Connecticut Avenue, NW
Suite 901

Washington, DC 20036
34

Q. Et dans le cas ol je n'ai plus envie de mon logiciel*
Puis-je le donner & quelqu’un d'autre?

R. Si vous possédez une copie légale du logiciel, vous
pouvez la vendre ou la donner. 5i tel est le cas, assurez-
vous d'y joindre également la documentation et la copie
de sauvegarde. Et rappelez-vous que vous ne pouvez pas
garder une copie du logiciel en question pour votre propre
usage.

Q. Est-ce que ces régles s’appliquent également aux bul-
letins électroniques et autres groupes d'utilisateurs ¢ Jai
toujours pensé que le but de ces groupes était de dis-
séminer et de se passer entre eux-méme des logiciels.

R. Beaucoup de bulletins électroniques et de groupes
d'utilisateurs offrent a leurs adhérents des “shareware” ou
logiciels de domaine publique; ce qui est tout 4 fait légal.
Certaines companies offrent des versions limitées, de
démonstration, de leurs produits a travers les bulletins et
les groupes d'utilisateurs. Certains de ces logiciels peu-
vent étre reproduits. Dans tous les cas, |'administrateur
du bulletin électronique ou du groupe d'utilisateurs doit

fassent de méme.

Q. Et & propos des écoles et des organisations profession-
nelles ¢

R. Les méme régles sont applicables qu'il s'agisse de com-

' Q. Je parie que la majorité des gens qui font des copies de

logiciels ne se rendent méme pas compte qu'ils font
quelque chose d'illégal.

R. Parce que ce secteur d'industrie est relativement nou-
veau et parce qu'il est relativement facile de faire des
copies, beaucoup de gens ne sont pas au fait des lois rela-
tives au copyright, ou bien alors ils choisissent de les
ignorer. Tout utilisateur de logiciel doit comprendre et
respecter les lois sur le copyright. Si vous faites partie
d'une organisation, essayez d'établir une regle a ce sujet

| qui soit respectée par tout le monde. Finalement, en tant

Mehr Informationen dariiber, wie man legal | qu'individu, aidez & répandre la notion que 'utilisateur

" “responsable” doit utiliser un logiciel acquis légalement.

Pour plus d'information pour demeurer “légal” écrivez a:
Software Publishers Association

1101 Connecticut Avenue, NW

Suite 901

Washington, DC 20036



ES IST ILLEGAL, NICHT AUTORISIERTE
KOPIEN DIESER SOFTWARE ANZUFERTIG.

Diese Software ist urheberrechtlich geschutzt. Diese
Software dart weder kopiert noch dﬁchn Kopien aubber
Fur Backup- oder Archivzwecke verbreitet werden.
Vervielfaltigung dieser Software zu einem anderen
Zweck, einschlieblich Verkauf, Verleih, Vermietung oder
als Geschenk, kann mit Héchststrafen bis zu 50 000 US-
Dollar oder Haft bis zu fiinf Jahren bestraft werden.

SIERRA
als Migﬁlied er Software Pubiisclmer' iafion SP/?}
um;%rs itzt die Anstrengunge er Bran , das Ullegale
Opleren von um%te orware Zu be pren.
Melden Sie Urheberrechtsverletzungen an:

SPA, 1001 Connecticut Avenue NW, Suite%01,
Washington, DC 20036

Dieses Handbuch und die Software, die hier beschrieben ist, sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil
dieses Handbuchs oder der beschriebenen Software darf ohne
schriftliche Genehmigung von Sierra On-Line, Inc., Coarsegold,
CA 93614, in irgendeiner Form durch Fotokopie, Mikrofilm oder
andere Verfahren reproduziert, kopiert, ibersetzt, elektronisch
gespeichert oder maschinenlesbar gemacht werden.

FUR ALLE APPLE-MACINTOSH-PRODUKTE ...

SIERRA UBERNIMMT KEINE GARANTIEN, AUSDRUCKLICH ODER
IMPLIZIT, EINSCHLIEBLICH UNBESCHRANKT DER IMFLIZITEN
GARANTIEN DER VERKAUFSFAHIGKEIT UND TAUGLICHKEIT FUR

GARANTIERT ODER VERSPRICHT NICHTS IN BEZUG AUF DIE

- décrit ne peut étre copiée, reproduite,tra

IL EST ILLEGAL DE FAIRE DES COPIES
NON-AUTORISEES DE CE LOGICIEL.

Ce logiciel est protégé par la loi fédérale sur le
copynght. Il est illégal de faire ou de distribuer des
copies de ce logiciel sauf dans le cas de copie de
sauvegarde d’'archive. La reproduction de ce logi-
ciel pour toute autre raison y compris la vente, le
rét, la location ou I'offrande constitue un delit
ederal. Les penalitésprévues peuvent aller jusqu’ a
$50.000 US et cing ans de prison.

SIERRA

en tant que membre de I’Association des Editeurs
de Logiciels (SPA) appuie les efforts contre la
reproduction illegale de logiciels pour PC.

Signalez les violations du copyright a:
SPA, 1101 Connecticut Avenue NW, Suite 901,

Washington, DC 20036

Ce manuel, ainsi que le logiciel qui y est décrit, est
protégé par cu;?m'ght Tous les droits sont réserveés.
Aucune partie de ce manuel ou du logiciel [ci{ui y est

uite ou
réduite sur tout support éfectmmque OuU SOUS une

forme lisible par machine sans la permission

VERWENDUNG ODER DIE ERGEBNISSE DER VERWENDUNG DER | _ S
| PARTICULIER, SIERRA N'ATTESTE, NE GARANTIT OU N'EFFECTUE

SOFTWARE, IN BEZUG AUF KORREKTHEIT, GENAUIGKEIT,
ZUVERLASSIGKEIT, AKTUALITAT ODER SONSTIGES. DAS GESAMTE
RISIKO BEZUGLICH DER ERGEBNISSE UND LEISTUNG DER SOFTWARE
LIEGT BEI [HNEN. DER AUSSCHLUB DER. IMPLIZITEN CARANTIEN IST
NICHT UBERALL ZULASSIG. DER OBIGE AUSSCHLUG TRIFFT
MOGLICHERWEISE FUR SIE NICHT ZU.

IN KEINEM FALL WIRD SIERRA UND SEINE DIREKTOREN,
ANGESTELLTEN ODER VERTRETER (ALS CANZES “SIERRA") VERANT-
WORTLICH SEIN FOR JEDE DIREKTEN, ZUFALLIGE ODER INDIREKTE
SCHADEN (EINSCHLIEALICH SCHADEN DURCH ENTCANGENEN
GEWINN, GESCHAFTSUNTERBRECHUNG, VERLUST VON
GESCHAFTSUNTERLAGEN UND AHNLICHES) DIE AUS DER
VERWENDUNC ODER DER UNMOGLICHEEIT DER VERWENDUNG

réalable et par écrit de Sierra On-Line, Coarsegold,
A 93614,

POUR TOUS LESPRODUITS APFLE MACINTOSH...

. - NE G S ITE CON-
EINEN BESTIMMTEN ZWECK, BEZUGLICH DIESER SOFTWARE. SIERRA | SIERRA NE DONNE AUCUNE GARANTIE EXFRESSE OU IMFLICITE CO

CERMNANT LE LOGICIEL, NOTAMMENT, SANS CARACTERE LIMITATIE,
AUCUNE GARANTIE IMPLICITE DXUSAGE ET DYAFTITUDE A UN OBJECTIF

AUCUNE DECLARATION CONCERNANT L'USAGE OU LES RESULTATS DE
LUSAGE DU LOGICIEL EN TERMES IYEXACTTTUDE, DE PRECISION, DE FIA-
BILITE, DPACTUALITE OU AUTRE. L'UTILISATEUR ASSUME LINTEGRALITE
DU RISQUE RELATIF AUX RESULTATS ET A LA PERFORMANCE DU LOGI-
CIEL. CERTAINES JURIDICTIONS NAUTOQRISENT PAS L'EXCLUSNON DES
GARANTIES IMPLICITES. LEXCLUSION DONT IL EST FAIT ETAT CL-DESSUS

| PEUT NE PAS SAPPLIQUER A VOUS. EN AUCUNE CIRCONSTANCE SIERRA,

DER SOFTWARE ENTSTEHEN SELBST WENN SIERRA VON DER |

MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN UNTERRICHTET WURDE. DA DER
AUSSCHLUG ODER DIE BESCHRANKUNG DER HAFTUNG FUR
FOLGESCHADEN NICHT UBERALL ERLAUBT IST, TRIFFT DER OBIGE
AUSSCHLUB FUR SIE MOGLICHERWEISE NICHT ZU. Sierras Haftung

$50 beschrankt.

SES DIRECTEURS, ADMINISTRATEURS, EMPLOYES OU AGENTS (DESIGNES
COLLECTIVEMENT PAR "SIERRA") NE PEUVENT ETRE RESPONSABLES VIS-
A-VIS DE L'UTILISATEUR DE DOMMAGES CONSECUTIFS, FORTUITS QU
INDIRECTS (¥ COMPRIS LES DOMMAGES ENTRAINES PAR LE MANCUE A
GAGMER, L'INTERRUPTION DES OPERATIONS, LA PERTE DV'INFORMA-
TIONS COMMERCIALES ET AUTRES), RESULTANT DE L'EMFLOI OU DE
L'INCAPACITE DEMPLOI DU LOGICIEL, MEME S1 SIERRA A ETE AVISE DE
LA FOSSIBILITE DE CES DOMMAGES. CERTAINES JURIDICTIONS
N'AUTORISANT PAS L'EXCLUSION OU LE CARACTERE LIMITATIF DES
RESFOMSABILITES POUR LES DOMMAGES CONSECUTIFS OU FORTUITS,
LES EXCLUSIONS DONT IL EST FAIT ETAT CI-DESSUS PEUVENT WE FAS

| SAFPLIQUER A VOUS. La responsabilicé d'Sierra vis-a-vis de |'utilisateur, relative
fir welche Ursache auch immer und ungeachtet der Form der |

Aktion (sei es Vertrag, Produkthaftung oder anderes) wird auf |

& des dommages réels dus i une cause quelconque, quelque soit la forme de
'action (contrat, préjudice (y compris la négligence), engagement concernant le
produit ou autre) est limatée & $50
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