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PROBLEMES DE LOGICIEL ?

Vous trouverez ci-dessous des solutions aux problémes posés par DirectX lors de
I'utilisation de jeux vidéo.

Veérification des spécificités du systeme

Veuillez vous assurer que votre systéme correspond a la configuration requise figurant sur
I'emballage du jeu.

L'outil de diagnostic de DirectX vous apportera les informations nécessaires concernant votre
ordinateur si vous ne les connaissez pas. Pour lancer I'outil de diagnostic de DirectX, cliquez sur le
bouton démarrer et choisissez |'option Exécuter... Dans la boite de dialogue, entrez DXDIAG.
L'outil apparait, vous donnant acces aux détails concernant votre systéme, votre carte graphique et
votre carte son. Il est également possible de vérifier si les affichages vidéo et les outils audio
fonctionnent correctement en cliquant sur les boutons appropriés vous proposant de tester
DirectDraw, Direct3D et DirectSound.

Remarque : a moins que vos compétences en informatique ne vous le permettent, nous vous

recommandons de ne modifier aucune option proposée par l'outil de diagnostic DirectX.

N
Avant de commencer a jouer

Dans certains cas, des programmes déja actifs sur votre systéme peuvent monopoliser des
ressources nécessaires au bon fonctionnement du jeu. Tous ces programmes ne sont pas
immédiatement visibles, et nombreux sont ceux a s'activer automatiquement au démarrage. Il
existe un certain nombre de “taches de fond”, qui fonctionnent en permanence sur votre
systéme. Dans certains cas, ils peuvent provoquer un plantage ou un blocage du jeu. C'est
pourquoi nous vous recommandons de désactiver ces “taches de fond” avant de jouer.

® Si votre systéme utilise des programmes d’Anti-Virus ou Crash Guard, nous vous suggérons, si
le jeu ne le fait pas lui-méme, de le fermer ou de le désactiver avant de lancer le jeu. Faites un clic
droit sur I'icone de ce programme et sélectionnez FERMER, DESACTIVER ou I'option équivalente.

® Une fois I'Anti-Virus ou le Crash Guard désactivé, mettez fin aux taches de fond, celles-ci étant
susceptibles de poser des problémes a l'installation ou a I'exécution du jeu.
Consultez la section "Mettre fin aux taches de fond non nécessaires".

Nettoyage du systeme

Avant d'installer un logiciel, il est essentiel que votre disque dur soit en état optimal de
fonctionnement. Nous vous recommandons par conséquent de prendre I'habitude d'effectuer
réguliérement des opérations de “maintenance” sur votre PC.

Les outils de détection des erreurs disque, de défragmentation de disque et de nettoyage de
disque sont ceux dont vous aurez besoin pour garantir a votre ordinateur un état de marche
optimal. De telles opérations vous permettront de jouer aux jeux les plus récents avec un
minimum de problémes. Un systéme propre fonctionnera également avec plus d'efficacité et les
autres logiciels que vous utiliserez fonctionneront plus rapidement et de maniére plus stable.
Consultez le guide d'aide Windows pour de plus amples informations sur la mise en marche des
outils de détection et de réparation des erreurs disque, de défragmentation du disque
dur et de nettoyage de disque.

Utilisation de la fenétre d’aide Windows
iquez sur le bouton démarrer et choisissez |'option Aide (ou centre d'aide et de support pour
les utilisateurs de Windows XP) pour afficher les guides d‘aide Windows.

2 A présent, cliquez dans la section de recherche et tapez des mots-clés tels que “ScanDisk”
(Windows 98/ME), “Réparation” (Windows 2000/XP), “Défragmentation” et “Nettoyage” pour
accéder aux instructions qui vous permettront de lancer ces opérations.

Le jeu plante ou se bloque ?

Pour les jeux utilisant la derniére version de DirectX, vous devez vous assurer que votre ordinateur
bénéficie des derniers pilotes de carte graphique. Ceci peut permettre de résoudre des plantages
et des blocages du jeu.

&

e Avant toute chose, essayez de télécharger le ® Si vous ne trouvez pas de mise a

pilote de carte graphiquele plus récent sur le site du  jour, essayez de télécharger le piloteile
fabricant. Vous trouverez ci-dessous la liste des
fabricants de cartes graphiques les plus connus :

plus récent fourni par le faby

Asus: http://www.asus.com NVidia: http://www.nvidia.com
ATL: http://www.ati.com ATL: http://www.ati.com
Creative Labs: http://www.europe.creative.com Power VR:  http://www.powervr.com
Guillemot: http://www.guillemot.com http://www.matrox.com
Hercules: http://www.hercules.com http://www.s3graphics.com
http://www.intel.com
http://www.sis.com

Creative Labs: http://www.europe.creative.com

C-Media: http://www.cmedia.com.tw
Diamond: di g Tentez de té

ESS: B ! d d'installer
Videologic: http://www.videologic.com
Yamaha: http://www.yamaha.com

Mettre fin aux taches de fond non n

Important : n‘oubliez pas de réactiver les taches de fond a
ordinateur, ceci aura pour effet de les réactiver automatig L

Windows 98/ME

1 Maintenez les touches CTRL et ALT enfoncées et appuyez sur SUPPR une fois. La fenétre de
fermeture de programme apparait et affiche toutes les taches de fond en cours de
fonctionnement sur votre systéme.

2 Pour mettre fin a une tache de fond, cliquez sur son nom, puis sur le bouton Fin de tache.
Remarque : il est important que VOUS NE METTIEZ PAS FIN aux téches de fond portant les
noms Explorer et Systray, car elles sont nécessaires au fonctionnement de Windows. Toutes les
autres taches de fond peuvent étre arrétées.

3 La fenétre de fermeture de programme se ferme et la tache prend fin. Répétez les étapes ci-
dessus pour mettre fin a toutes les autres taches de fond nécessaires.

Windows 2000/XP Professionnel

1 Maintenez les touches CTRL et ALT enfoncées et appuyez sur SUPPR une fois. La fenétre de
sécurité Windows apparait.

2 Cliquez sur Gestionnaire de téche pour ouvrir le Gestionnaire de taches Windows. Pour
mettre fin a une tache de fond, cliquez sur son nom dans I'onglet Applications, puis cliquez
sur le bouton Fin de tache.

Remarque : en fonction des parametres, lors de la pression sur CTRL, ALT et SUPPR,
certains utilisateurs de Windows 2000/XP Professionnel accéderont directement au
Gestionnaire de taches Windows.

Windows XP Familial

1 Maintenez les touches CTRL et ALT enfoncées et appuyez sur SUPPR une fois. Le
gestionnaire de taches Windows apparait.

2 Pour mettre fin a une tache de fond, cliquez sur son nom dans l'onglet Applications, puis
cliquez sur le bouton Fin de tache.

Si vous décidez finalement d’appeler |
Avant de lancer I'appel, nous vous demandons de vous asseoir deva

disposer des informations suivantes (voir "Vérification des spécificités du syl;

noter.

« Marque et modéle du systeme
» Type de processeur

« Systeme d’exploitation, avec si possible le numéro de version (par exemple Windos

Windows® Me)
* RAM (Mémoire vive)
« Pilotes, cartes graphique et son utilisées




Avertissement sur P’épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie
comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment,
de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide
d’images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou
d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a
certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles
n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mémes a
des crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptdmes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre
médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d’étre
particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de
conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas

pour l'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible
d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

En cours d’utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes
les heures.
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INTRODUCTION
A FAHRENHEIT...

Depuis I'arrivée de la 3D temps réel, j'ai toujours eu envie de créer des jeux vidéos. Cette
technologie a permis d’ouvrir un vaste champ de possibilités et offre un nouveau mode
d’expression que I'on peut pousser jusqu’a ses limites. C’est devenu, pour moi, un moyen
d’explorer de nouveaux horizons.

Je me suis senti dans la peau d’un pionnier du cinéma au début du 20°™ siécle, qui essaierait de
maitriser les bases d’une nouvelle technologie tout en sachant qu'il reste tout & inventer et
notamment une nouvelle forme d’expression a la fois narrative et visuelle.

Pour étre tout a fait honnéte, les dix années qui suivirent n’ont pas répondu a toutes mes attentes.
Jiavais I'impression que les jeux vidéo n’exploitaient qu’une infime partie de leur extraordinaire
potentiel créatif car ils ne se concentraient que sur I'action en négligeant un aspect fondamental
de toute expérience humaine : I'émotion. Et parallélement, la technologie ne faisait que progresser
de plus en plus rapidement.

Fahrenheit est ma contribution & la transformation des jeux vidéo en une véritable forme
d’expression qui véhicule des émotions. Les solutions que je propose ne sont pas les seules mais
le grand mérite de Fahrenheit c’est de poser de vraies questions et d'offrir des réponses concreétes.

Ce jeu démontre qu'il est possible de créer une véritable expérience interactive qui ne se résume
pas a tuer des monstres dans des couloirs et a casser des caisses pour trouver des munitions.

Il démontre qu'il est possible de concevoir une expérience plus riche et plus profonde.

Il démontre qu'il est possible de raconter une histoire et de jouer, sans sacrifier ni I'aspect
interactif ni I'aspect narratif.

Que vous soyez un joueur aguerri ou occasionnel, jespere que vous apprécierez I'expérience que
J'ai eu envie de partager avec vous. Si vous n’appréciez guere les jeux vidéo, j'espére que
Fahrenheit vous aidera & changer d'avis. J'espére aussi que d'autres tenteront d’explorer cette
nouvelle voie narrative, en lui apportant leur inspiration, leur talent et leur ambition.

Nous n’en sommes qu’aux balbutiements de l'interactivité. Il reste tout a inventer.

Ces deux derniéres années, Fahrenheit a pris une grande place dans notre vie en s’avérant une
véritable aventure humaine et intellectuelle pour toute I'équipe de Quantic Dream ; une expérience
qQui nous a pousseés a remettre en question de nombreux
principes que nous tenions pour acquis.

Je me considérerai comme satisfait si mon jeu, comme
un livre, un film ou une musique, vous laisse une
impression durable.

David Cage

LE FICHIER LISEZ-M0OI
Le DVD-ROM de Fahrenheit contient un fichier Lisez-Moi
ou vous pourrez trouver le contrat de licence et les
informations mises a jour sur le jeu. Nous vous
conseillons vivement de lire ce fichier pour 7
découvrir les modifications apportées au jeu
aprées I'impression du manuel.

Pour ouvrir ce fichier, double-cliquez dessus
dans le dossier Fahrenheit qui se trouve sur
votre disque dur (généralement C:\Program
Files\Atari\ Fahrenheit). Vous pouvez aussi
I’ouvrir en cliquant sur le bouton Démarrer
de la barre de taches Windows®, puis sur
Programmes, puis sur Atari, puis
surFahrenheit et enfin sur le fichier
Lisez-Moi.

CONFIGURATION
ET INSTALLATION '

Lancez Windows® 2000/XP.

1. Insérez le DVD-ROM de Fahrenheit dans
votre lecteur de DVD-ROM.

2. Si 'option exécution automatique est activée, un
écran titre devrait apparaitre. Si cette option n’est
pas activée ou si I'installation ne démarre pas
automatiquement, cliquez sur le bouton démarrer
de la barre de taches Windows®, puis sur
Exécuter. Tapez D:\Setup et cliquez sur OK.
Note : Si une autre lettre que D est assignée a
votre lecteur DVD-ROM, modifiez la lettre en
conséquence.

3. Suivez les instructions qui s’affichent pour
installer le jeu Fahrenheit.

4. Une fois I'installation terminée, cliquez sur le
bouton démarrer de la barre de taches
Windows® et sélectionnez Programmes/Atari/
Fahrenheit / Fahrenheit pour lancer le jeu.

Note :
Pour jouer, le OVD-ROM de Fahrenheit doit
étre inséré dans votre lecteur OVD-ROM.




INSTALLATION DE DIRECTX®

Pour pouvoir jouer a Fahrenheit,DirectX® 9.0c, ou une version
supérieure, doit étre installé. Si vous n’avez pas DirectX® 9.0c, ou une
version supérieure, installé sur votre ordinateur, cliquez sur “Oui” pour
accepter le contrat de licence DirectX® 9.0c. Cela lancera I'installation
de DirectX® 9.0c.

AVANT DE COMMENCER UNE
NOUVELLE PARTIE...

Fahrenheit est différent de tous les autres jeux auxquels
vous avez pu jouer. Nous vous conseillons donc de jouer
le Tutorial avant de vous lancer dans I'histoire principale.

Dans le Menu Principal, sélectionnez Nouvelle partie puis
Tutorial. Suivez les instructions a I’écran pour apprendre
comment controler vos personnages dans Fahrenheit.

CONTROLES

CONTROLES DU MENU

Fléches directionnelles : Mettre en surbrillance un élément du

Menu / Modifier les parametres
Touche Entrée : Choisir un élément du Menu
Touche Retour Arriére : Annuler / Retour

CONTROLES EN JEU

Touches directionnelles : Déplacer le personnage

Bouton gauche de la souris (maintenir enfoncé) et déplacer :
Déplacer caméra / effectuer une action

Bouton de la molette de la souris (maintenir enfoncé) et déplacer :

Caméra premiére personne

Bouton droit de la souris (maintenir enfoncé) et déplacer :
Changer de caméra / rotation caméra

Touche 1 du Pavé numérique (Num 1) : Réinitialisation caméra
(scenes extérieures uniquement)

Touche 3 du Pavé numérique (Num 3) : Afficher état mental
Touche Maj droite : Courir

Touche Entrée : Changer de personnage / changer de mode PDA
Touche Echap : Menu Pause

Touche Ctrl droite : Ouvrir le PDA

Touche Espace : Regarder

CONTROLES DU PERSONNAGE

e Avancer (touche par défaut : Touche directionnelle haut). L
e Tourner a 180° (touche par défaut : Z
Touche directionnelle bas).

e Tourner a droite (touche par défaut :
Touche directionnelle droite).

e Tourner a gauche (touche par défaut :
Touche directionnelle gauche).

Vous pouvez appuyer sur la touche Courir
(touche par défaut: Maj droite) en
combinaison avec ces touches.

Vous pouvez appuyer sur la touche de
réinitialisation de la caméra (touche par
défaut : touche 1 du pavé numérique) pour
replacer la caméra derriére le personnage
quand il se trouve a I’extérieur.

Si vous maintenez appuyés les
boutons gauche et droit de la souris,
le personnage marchera droit devant
lui. Vous pouvez déplacer la souris
vers la gauche ou vers la droite pour
que votre personnage tourne vers la
gauche ou la droite. A I’extérieur, la
caméra se place automatiquement dans le dos du
personnage si vous utilisez cette combinaison.

CAMERA

* Maintenez appuyé le bouton gauche de la souris et
déplacez votre souris pour déplacer la caméra.

e Maintenez appuyé le bouton central de la souris ou
la touche du clavier pour regarder (touche par
défaut : barre espace) et déplacez votre souris pour
contrbler la vue a la premiére personne.

e A I’extérieur, maintenez appuyé le bouton droit
de la souris et déplacez la souris vers la gauche
ou vers la droite pour que la caméra tourne
autour du personnage.

¢ A I'extérieur, cliquez sur le bouton droit de la
souris pour changer I'orientation de la caméra.

“TRACK AND FIELD?”

Les séquences “Track and field” consistent a appuyer
sur deux touches alternativement aussi vite que possible.

Ces touches sont les mémes que pour tourner a gauche
ou a droite (touches par défaut: touches directionnelles
gauche et droite)
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INTERACGCTION AVEC LES OBJETS

Quand vous déplacez votre
personnage devant un objet ou
une personne, il arrive
qu’apparaisse au sommet de
I’écran un icone Action. La ligne
blanche et le point rouge mobile
indiquent la direction dans
laquelle vous devez déplacer
votre souris. Cliquez et
maintenez enfoncé le bouton
gauche de la souris puis
reproduisez ce mouvement pour
effectuer une action. Le point rouge indique la position actuelle du
mouvement de la souris.

CONSEIL :

Quand vous déplacez la souris en maintenant enfoncé le

bouton gauche, vous verrez une animation correspondant

a ce mouvement. Effectuez cette action lentement pour
vraiment sentir le contrdle que vous exercez sur I'action.

INTERACGCTION AVELC LES GENS

Si vous désirez parler a un
autre personnage, les options
de dialogues sont affichées
au sommet de I’écran.
Cliquez, maintenez appuyé le
bouton gauche puis déplacez
la souris dans la direction
indiquée par la ligne blanche
pour déplacer le point rouge
afin de sélectionner un
dialogue. La jauge bleue sous
les choix de dialogue
représente le temps qu’il vous reste pour sélectionner une réponse.
Si vous ne choisissez rien avant la disparition de la barre, le symbole a
gauche de la jauge indique ce qui se passera : si c’est un symbole bleu
a gauche de la barre, le jeu choisira une réponse par défaut; si c’est un
symbole rouge, le dialogue prendra fin.

CONSEIL :

- Si vous ne souhaitez pas entamer un dialogue, ne
sélectionnez rien quand le symbole rouge apparait a

gauche de la jauge de temps. Cela terminera rapidement
la conversation.

Ne vous inquiétez pas : vous ne serez jamais coincé dans la
partie parce que vous n’avez pas posé la bonne question ou
parce que vous avez raté un élément important dans un
dialogue. Le jeu vérifie toujours que vous avez les
informations dont vous avez besoin pour Ja
comprendre |'histoire et continuer. Mais, si vous
refusez les dialogues, vous pouvez rater des
informations secondaires et méme quelques
scenes.

x—!.

iy

A

- Il est généralement préférable de ne pas laisser
le jeu faire des choix par défaut car ce seront
rarement les plus intéressants et les plus
révélateurs.

- Les dialogues sont structurés de maniére a
paraitre naturels et pour reproduire la
fluidité d’une véritable conversation. Des
mots-clefs apparaissent au fur et a
mesure que des idées vous traversent
I’esprit. Vous n’aurez pas la possibilité
d’utiliser toutes les options de dialogue
alors réfléchissez bien a ce que vous
allez demander.

“MOTION PHYSICAL
ACTION REACTION?”

Pour effectuer une “MPAR”, maintenez appuyé le
bouton gauche de la souris et bougez votre souris
pour reproduire le mouvement.

CONTROLE DES ACTIONS

Pendant une séquence d’action des
indicateurs a I’écran vous signaleront sur
quelles touches appuyer. Appuyez sur ces
touches le plus vite possible au fur et a mesure
qu’elles apparaissent a I’écran pour réussir
Iaction..

Quand vous voyez cet icone a I’écran,
appuyez sur les fleches directionnelles (et/ou
les touches du pavé numérique) dans la
direction indiquée.
CONSEIL :
- Vous pouvez modifier le niveau de difficulté des

Séquences actions en sélectionnant le Menu options
et en choisissant pour le "Niveau de Difficulté" soit

"FACILE", soit "NORMAL" soit "DIFFICILE".
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Ce symbole apparait a I’écran a
chaque fois qu’une action
concerne la Force ou la Vigueur.
Quand vous voyez cet icone a
I’écran, appuyez alternativement
et le plus vite possible sur les
touches directionnelles gauche
et droite. Plus vous serez rapide,
plus I’'animation défilera
rapidement.

CONSEIL :

G mmmme |

- Dans certains endroits du jeu, cette interface peut étre
légerement maodifiée puisqu’il vous faut maintenir le

curseur au milieu en utilisant les touches directionnelles
gauche et droite. Un message d’avertissement vous
préviendra de ce changement.

“PHYSICAL ACTION REACTION?”

Pour effectuer une “PAR”, appuyez sur le bonne touche quand elle apparait.
¢ Premier “PAR” haut (touche par défaut : touche directionnelle haut)

* Premier “PAR” bas (touche par défaut : touche directionnelle bas)

¢ Premier “PAR” gauche (touche par défaut : touche directionnelle gauche)
* Premier “PAR” droite (touche par défaut : touche directionnelle droite)

¢ Second “PAR” haut (touche par défaut : 8 pavé num.)

e Second “PAR” bas (touche par défaut : 2 pavé num.)

e Second “PAR” gauche (touche par défaut : 4 pavé num.)

¢ Second “PAR” droite (touche par défaut : 6 pavé num.)

Vous pouvez aussi maintenir enfoncé le bouton gauche de la souris et
déplacer votre souris dans une certaine direction pour le second “PAR” au
lieu d’utiliser les touches du clavier.

SAUVEGARDE ET
CHARGEMENT

Quand vous commencez le jeu pour la premiére fois, on vous demande
d’enregistrer un Profil, votre partie sauvegardée sera enregistrée sous ce
nom.

Votre progression dans le jeu — ce qui inclut les chapitres débloqués de

I’histoire et les points bonus — sera automatiquement sauvegardée sur
votre disque dur a chaque fois que vous voyez un icone rouge dans le coin

supérieur droit de I’écran (si, toutefois, vous n’avez pas désactivé
I'option Sauvegarde automatique dans le Menu Options).

Quand vous choisissez Continuer dans le Menu
principal, le jeu se chargera a partir du dernier
point de sauvegarde de votre Profil actuel.

Pour charger un nouveau profil, sélectionnez
Options dans le Menu principal puis choisissez
Ecran identifiant. Vous serez invité a sélectionner
un profil ou a en créer un nouveau.

Vous pouvez créer jusqu'a 6 profils, a condition
d'avoir assez d’espace sur votre disque dur. Si
ce n’est pas le cas, vous serez averti par un
message.

L"HISTOIRE

Vous étes en transe. Vous
ramassez un couteau avant de
poignarder un homme que vous
n’aviez jamais vu avant. Alors
que Vous reprenez vos esprits,
vous vous rendez compte de ce
que vous avez fait. La police va
arriver. Il ne reste qu’une seule
chose a faire : fuir.

Vous étes un responsable
informatique tout ce qu’il y a de plus normal et il n’y a
aucune raison claire pouvant expliquer que vous soyez
soudain devenu un assassin. Tout ce qui reste
désormais, c’est I'arme que vous tenez dans votre
main et un étrange symbole tailladé sur vos bras.
Mais il ne s’agit pas d’un incident isolé, d’autres
personnes tuent des gens qu’elles ne connaissent
pas.

Il vous faut désormais découvrir la vérité avant de
perdre la raison ou d’étre arrété par la police. Mais
vous avez un atout, vous pouvez incarner quatre
personnages-clefs pour vous aider a comprendre ce
qui se passe et a assembler les pieces du puzzle :
Lucas Kane I’'assassin, I’'un ou I’autre des deux
inspecteurs et le prétre Markus Kane, le frére de Lucas.

Observez chaque élément de quatre points de vue
différents. Abordez les protagonistes de différentes
maniéres. Jouez chacun des personnages et vous
découvrirez ce que cachent ces meurtres.
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MENU PRINCIPAL

== & Utilisez les touches directionnelles
i *iﬂ E 4Bl pour mettre une option en

Commencer

WNOUVELLE
PARTIE

Chargez le Tutorial ou lancez une
partie de Fahrenheit.

CONTINUER

Continuer le jeu a partir du dernier point de sauvegarde du profil
sélectionné.

CHAPITRES

Dans Fahrenheit, au fur et 8 mesure que vous terminez des chapitres,
ils sont débloqués et peuvent étre rejoués. Choisissez un chapitre et
appuyez sur la touche Entrée pour la rejouer. Vous aurez la possibilité
de ne pas sauvegarder votre progression, de créer un nouveau profil ou
d’écraser la progression de votre Profil actuel. Appuyez sur la touche
directionnelle droite ou gauche pour faire défiler les pages.

OPTIONS

Modifier les options de jeu (voir “Menu Options”).

BONUS

En progressant dans le jeu, vous découvrirez des cartes de tarot qui

vous rapportent des points bonus. Dépensez vos points bonus ici pour
débloquer des croquis, des films, des making of, des scénes exclusives
et bien plus.

MENU
OPTIONS

Choisissez Options dans le Menu
principal pour régler divers
parametres du jeu. Appuyez sur les
touches directionnelles Haut et Bas
pour mettre une option en
surbrillance. Appuyez sur la touche Entrée pour ouvrir le sous-menu de
cette option ou activer/désactiver les options.

AUDIO

Volume global - Permet de régler le volume global du jeu.

Volume de la musique — Permet de régler le
volume de la musique.

Volume des voix — Permet de régler le volume
des voix des personnages.

Volume effets sonores — Permet de régler le
volume des effets sonores.

VISUEL

Affichage — Choisissez Normal ou
Panoramique (écran large).

Langues - choisissez la langue des sous-
titres.

Résolution - Sélectionnez bas(se)
(meilleures performances) ou Elevé(e)
(Meilleure qualité).

Auto-détection du niveau graphique -
Les utilisateurs débutants peuvent
choisir cette option pour configurer
|'affichage automatiquement en fonction
de leur matériel.

Niveau graphique - Sélectionnez un niveau graphique
bas(se), moyen, Elevé(e) ou personnalisé.

Options graphiques avancées - Uniqguement
disponibles lorsque le niveau graphique est
"personnalisé”, que les utilisateurs confirmés
peuvent sélectionner et qui permet d'activer des
fonctions avancées sur les cartes graphiques a
hautes performances, comme |'anti-aliasing ou le
filtrage anisotropique. “Il peut aussi servir a
résoudre certains problémes de compatibilité.”

CONTROLES

Périphérique de contrdle : Choisissez entre
Clavier/Souris ou Manette.

Redéfinition des contrdles : Pour modifier les
attributions des touches.

Inversion caméra : Pour inverser les mouvements
de caméra a la souris.

Position PAR : Choisissez ou les séguences d'action
s'affichent sur I'écran.
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Sensibilité Souris : Pour ajuster la sensibilité de la souris
(Clavier/Souris uniquement).

Type de contréle : Réinitialisation dure ou douce ; réglez les controles
en fonction de la position de la caméra (Manette uniquement).

Vibration : Activez/désactivez la fonction Vibration (Manette
uniquement).

ECRAN IDENTIFIANT

Appuyez sur la touche Entrée pour afficher I’écran identifiant.
Choisissez un profil existant a charger ou créez-en un nouveau.

SAUVEGARDE AUTOMATIRUE

Activez ou désactivez I’option sauvegarde automatique. Si cette option
est activée, votre progression sera sauvegardée automatiquement sur
votre disque dur a certains points de contrdle.

NIVEAU DE DIFFICULTE

Choisissez Facile, Normal ou Difficile.

PERSONNAGES

LUCAS KANE

Le personnage principal de Fahrenheit — un
responsable informatique tout ce qu’il y a de plus
normal qui devient soudain un assassin. Mais
Lucas sait qu’il n’était pas lui-méme quand il a
commis son crime. Tout ce qu’il peut faire, c’est
essayer de découvrir la vérité avant d’étre arrété
par la police.

CARLA VALENTI

Personne ne défie Carla, I'officier de police
chargée du meurtre du Restaurant Doc’s Diner.
Elle a tout d’abord cru que ce meurtre brutal était
I’ceuvre d’un psychopathe mais les traces de
rituel qu’elle a découvertes sur les lieux la
poussent a envisager une piste beaucoup plus
complexe.

TYLER MILES

L'inspecteur Tyler est confronté a de sérieux
problémes relationnels et ses longues heures de
travail n’arrangent rien. Si cela ne tenait qu’a
lui, il réglerait cette affaire le plus rapidement
possible. Mais Carla a décidé d’approfondir les
recherches et il est peu probable que cette
affaire soit résolue aussi facilement.

MARKUS KANE

Cela fait deux ans que Markus n’a pas eu de
nouvelles de son frére Lucas. Et voila
qu’aujourd’hui, il vient le voir les mains
couvertes de sang. En tant que prétre il
est déchiré entre son devoir et ses liens
familiaux. Le sang est-il plus épais que
I’eau bénite ?

SANTE
MENTALE

Pendant toute la partie, vous devrez
prendre soin de vos personnages et de leur
santé mentale. Certaines actions physiques, des
décisions d’ordre moral et les relations que vous I ATTS
entretiendrez avec votre entourage auront un

impact sur votre santé mentale. Quand la santé
mentale d’un personnage tombe trop bas, cela
peut déclencher une dépression ou d’autres

conséquences facheuses.

CONSEIL

- L'état de votre Santé mentale est indiqué
par une jauge bleue dans le coin inférieur droit
de I'écran. Cette jauge s’affiche
automatiquement a chaque fois que votre
santé mentale est modifiée. Vous pouvez aussi
I’'afficher manuellement en appuyant sur la '
touche 3 du pavé numérique.
Vérifiez régulierement la santé mentale de

votre personnage. Si elle tombe trop bas,
tentez de trouver un moyen pour que votre
personnage se sente mieux en lui faisant
effectuer une action physique ou émotionnelle.
Surtout évitez toute action ou événement
déplaisant.
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PDA
(ASSISTANT
PERSONNEL
DIGITAL)

Appuyez sur la touche Ctrl droite pour
afficher le PDA du personnage. Appuyez
sur la touche Entrée pour passer de I’écran Informations a I’écran
Journal du personnage. L'écran d’Informations regroupe les éléments
suivant :

Etat mental : L'état de la santé mentale du personnage. Faites en sorte
qu’il ne se dégrade pas trop.

Temps écoulé : Le temps que vous avez passé a jouer avec ce profil.

Vies : Certaines actions peuvent blesser ou méme tuer un personnage.
Chaque “ECHEC” au cours d’une action critique d’une séquence fait
perdre une vie. Si vous perdez toutes vos vies, la partie est terminée.

Points bonus : Certaines actions et découvertes vous feront gagner
des Points Bonus. Vous pourrez les utiliser pour déverrouiller des
croquis, des films et d’autres bonus dans le Menu Bonus.

Bonus débloqués : Le pourcentage du nombre total de Points Bonus
que vous avez gagné.

Progression de I’histoire : Le pourcentage de I'histoire que vous avez
terminé

Sur I’écran Journal du personnage, appuyez sur les touches
directionnelles Haut et Bas pour faire défiler les notes et sur les fleches
Gauche et Droite pour lire les notes.
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VOUS ETES BLOQUE DANS UN JEU ATARI P

VOUS CHERCHEZ DESESPEREMENT UNE SOLUTION 9

VOUS VOULEZ GAGNER UN MAX DE JEUX VIDEO
EN PARTICIPANT A NOS CONCOURS 2

UN SEUL NUMERO
200/24 ET 1/1

08 92 3000 96
“0,34 Euro/minute code d“ ie“ H 111

Facile et prati
NOUVEEA@U n%'::lefrgz ll:)rlil‘lllals“:gs aides de jeu

directement sur votre mohile
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COMPATIBLE TOUS MOBILES

Pour toutes les aides tde jeu
envoyez ATARI 717P par SMS au 71009

“0,50 Euro par envoi SMS + prix d'un SMS.
Mineurs : Demandez I'accord de vos parents. Réclamations :
Envoyez CONTACT au 71009
(0,50 Euro + pri) .
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