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2.2 Désinstallation de 80 Jours

Pour désinstaller 80 Jours, suivez ces étapes : Dans le menu démarrer,
cliguez sur -> Programmes -> Frogwares -> 80 Jours -> Désinstaller 80
Jours, puis suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

23 Recommandations

Insérez le DVD du jeu dans votre lecteur : Pour lancer le jeu, le DVD
80 Jours doit étre présent dans votre lecteur DVD-Rom. En cas de non
reconnaissance du disque, veuillez vérifier que le disque est bien présent
dans votre lecteur DVD-Rom. Redémarrez ensuite votre ordinateur et
relancez le jeu. Si le probleme est toujours présent, placez le DVD-Rom du
jeu dans un autre lecteur (si vous disposez d’un autre lecteur ou graveur
sur votre ordinateur) et relancez le jeu. o= il

Vérifiez votre version de DirectX et de vos pilotes graphiques : De
maniere générale, si le jeu refuse de se lancer sans plus d’explications ou
que vous rencontrez des problémes graphiques durant le jeu, vérifiez avant
toute chose votre version de DirectX et la version de vos pilotes.

Pour vérifier ces informations, allez dans le menu Démarrer/Exécuter et
saisissez “DXdiag” dans la fenétre de texte. Cliquez ensuite sur OK. Vous
trouverez ici les informations relatives a votre ordinateur. Un bouton vous
permet d’enregistrer ces informations de maniére a pourvoir

les transmettre ultérieurement au support technique. Si la

version de DirectX n’est pas DirectX9.0c, vous pouvez
installer cette version a partir du DVD du jeu, ou vous
rendre sur le site de Microsoft© pour télécharger la
derniere version de DirectX 9 et pouvoir I'installer. Ce
DXdiag vous permet également d’avoir des
informations sur votre carte graphique et la version
des pilotes. Vous pouvez vous rendre sur le site
Internet du fabricant de votre carte graphique
pour télécharger la derniere version des pilotes
de votre carte.

Paramétrez les options graphiques du jeu
: Si I'affichage est lent, allez dans les options
pour réduire les parametres graphiques
comme la qualité d'affichage ou la résolution
du jeu.

Réglez votre pare-feu : Certaines
configurations ayant un pare-feu (“firewall”)
activé peuvent souffrir d’'un blocage d’écran.
Pour résoudre ce probléme, désactivez le pare-
feu pendant vos parties de 80 Jours.






3.1. Nouvelle partie

Lorsque vous voulez lancer une
nouvelle partie, cliquez sur le bouton
“"Nouveau".

Vous devrez alors choisir I'un des trois
niveaux de difficulté :

Touriste Facile. Pas de limite de temps et beaucoub d'argent.
Choisissez ce mode si vous étes debutd’ht et que vous
préférez prendre votre temps pour-'é'x;gldrer le monde.

Globe-trotter Moyen. Limite de temps activée, b%et normal. Un
challenge intéressant, mais sans _trorﬁ;'de stress.

Aventurier Difficile. Limite de temps activé et le temps s'écoule
plus rapidement, budget limité (comme dans la
vraie vie !). Réservé aux vrais pros !

Une fois le niveau de difficulté choisi, cliquez sur le bouton "Accepter pour
confirmer votre ch0|x . et bonne chance ! =

3k Sauvegarder ou charger une partle

Les sauvegardes sont automathues en cours de jeu. Eh oui on. ol
pensé a tout ! :
A chaque fois que vous passez a un point de controle vdtre
partie est sauvegardee dans un nouvel emplacement et un- 3
avertissement apparait & I'écran. Si vous quittez le jeu avant
d'avoir atteint un point de contrble, la partie reprendra a
partir du dernier point de contréle franchi.

Pour charger une partie, cliquez sur le bouton Charger du menu
principal. Le menu de chargement s'affichera alors. Choisissez
la sauvegarde a charger en cliguant sur les fleches gauche et
droite, puis confirmez votre choix en cliguant sur le bouton
"Accepter".

Pour quitter ce menu sans charger de sauvegarde, appuyez sur
la touche Echap ou cliquez sur le bouton "Retour" en bas de
I'"écran.

Attention, si vous décidez de jouer a partir d'une sauvegarde
ancienne, Ia sauvegal:de automathue écrasera les sauvegandes_'-- a
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Si vous désirez vérifier ou modifier les touches de contréle, appuyez sur la
touche Echap et choisissez Contrbles dans le menu principal. Vous pouvez
modifier la touche attribuée a une fonction en cliquant sur le champ actif et
en appuyant ensuite sur la nouvelle touche.

Avancer Marcher en avant ou faire avancer un véhicule

Courir/Accélérer Courir ou faire accélérer un véhicule

Pas sur le cotée/

Tourner a gauche Faire un pas vers la gauche, ou falre tourner un
i~ véhicule a gauche = -

Pas sur le coté/ = e

Tourner a droite Faire un pas vers la droite, ou falre tourner un

~ véhicule & droite

Reculer Marcher en arriére ou faire reculer un vth,cule L

S*accroupir Pour se cacher, par exemple

Sauter Pour passer par dessus certains obstacles_;ou grlmper

Ouvrir I'inventairePour consulter les objets qu'Oliver transporte sur lui

Objet suivant Voir I'objet suivant de l'inventaire . 1

Objet précédent Voir I'objet précédent de I'inventaire ~

Vue suivante Changer de vue lors du pilotage d‘un véhicule

Quvrir la barre

de temps Comparer la progression d'Oliver a celle de
Phileas Fogg

Messages Informations sur la mission en cours

Action Oliver peut interagir avec les personnages (parler) ou

les objets (prendre, pousser, tirer, payer). Une action
est possible lorsqu'un objet apparait en surbrillance.

- Si vous modifiez quelque chose, n'oubliez pas de confirmer en appuyant sur
le bouton "Accepter" afin de sauvegarder les changements et de reprendre
le jeu.

Si vous souhaitez restaurer la conflguratlon par défaut des touches, cliquez
sur le bouton "Défaut”..
- Si vous désirez ret urner au menu pr|n0|pal sans sauvegarder VoS



1. Mini carte : / 7. Interaction avec les personnages

2.3. Horloge et barre de temps 8. Oliver, notre héros (vous !)
4. Barre de fatigue 9. Louer un véhicule

5. Inventaire SETYAT 10. Interaction avec des objets
6. Argent s

4.1 Inventaire

L'inventaire rassemble tous les objets que vous ramassez en cours de jeu.
Vous ne pouvez ramasser que les objets qui apparaissent en surbrillance. Si
vous cliquez sur un objet avec le bouton gauche de la souris (par défaut),
il sera automatiquement intégré a la barre d'inventaire. La barre s'ouvre
automatiquement et I'objet clignote pendant quelques secondes.

Pour ouvrir la barre d'inventaire, appuyez sur la touche | (par défaut) ou
faites un clic droit. La barre d'inventaire apparaitra en bas de I'écran de jeu.
Des informations complémentaires sont affichées sous I'objet central.
Utilisez les touches O et P (par défaut) ou la molette de la souris pour faire
défiler les autres objets.

Pour utiliser un objet, faites le défiler jusqu'a la fenétre centrale (il sera
affiché plus gros), puis cliguez sur la zone d'action. Si une action est
possible, elle sera effectuée. Sinon, I'objet restera dans I'inventaire.

Les objets se combinent automatiguement dans l'inventaire.
L'objet modifié clignote alors pendant quelques secondes.







455 Horloge et barre de temps

En haut a droite de I'écran, I'horloge
indique I'heure (étonnant, non ?) et le
compteur vous rappelle le nombre de
jours écoulés depuis le début de
I'aventure. N'oubliez pas qu'Oliver ne
dispose que de 80 jours pour accomplir
son périple, ce qui explique d'ailleurs le
titre du jeu. Le temps s'écoule en
permanence, mais en mode Touriste, le compteur de jours est désactivé.
Un signal visuel vous permet de savoir si vous étes en retard ou pas. Si la
lumiére est verte, vous étes dans les temps. Mais si elle devient rouge, c'est
que vous étes en retard...

A vous de gérer au mieux le temps qui vous est imparti.

La barre de temps vous permet de visualiser votre progression. Appuyez sur
la touche T (par défaut) pour I'afficher. Des petits portraits d'Oliver et de
Phileas Fogg vous permettront de visualiser votre position comparée a celle
du héros de Jules Verne au bout du méme nombre de jours.

4.6 Panneau d'instructions

Pour chaque mission, des instructions sont affichées

pendant quelques secondes a gauche de I'écran.

Si vous désirez les consulter a nouveau, appuyez sur

la touche Tab (par défaut).

Lorsqu'une ligne apparait en surbrillance,
cela signifie que vous avez une tache a

accomplir. Dans le cas contraire, cela
signifie que vous avez déja atteint cet

objectif, et c'est bien.
La mini-carte peut vous aider a localiser
vos objectifs.

En terminant une mission, vous gagnez
des points. Certains objectifs ne sont
pas forcément nécessaires pour

arriver au terme de I'aventure, mais

si vous marquez suffisamment de
points, vous débloquerez une
surprise a la fin du jeu... A vous

de voir !







5.1 L'ile au large du Caire
Des v6tre arrivée, commencez a explorer les lieux :
- Parlez au marin a votre droite. Il vous expliquera pourquoi vous devez

attendre 24 heures avant d'aller en ville. Il vous faut donc trouver un moyen
de quitter I'lle. s




* A gauche du bureau des douanes,
vous trouvez une barre de fer.
Ramassez-la, ¢a peut toujours servir.

ok

= Vous vous rendrez vite compte que les gens autour de vous n ont pas

grand-chose d'intéressant & vous raconter. g R

- Descendez et regardez les felouques. Elles sont réq‘\;es avec des
chaines, mais tout le monde peut vous voir. Il va fal ire preuve d'un
peu de discrétion. ?

= Allez vers la droite pour faire le tour.

Vous découvrez une felouque

abandonnée. Il n'y a personne pour

Vous Voir, mais vous avez besoin d'un

outil pour la détacher. Ca tombe bien,

Vous en avez un a dispds:Eion ! Sisi!
' S

- Utilisez la barre en fer depuls votre inventaire pour bclsgr la chame ;
Grimpez a bord de la felouque eten avant ! PR ;

Remarque : vous avez également la possibilité de rester la a ne rieh" fai're"
pendant 24 heures, en attendant de pouvoir partir. Mais vous raterez
I'occasion unique de naviguer a bord d'une authentique felouque et vous
perdez un temps précieux ! Vous étes un aventurier tout de méme ! Vous
n'allez pas rester la bétement a ne rien faire ! Prenez des risques !
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Avancer Q ou __f_j

O

Courir/accelerer

Pas/tourner a gauche &j ou |
Pas/tourner a droite g] ou Q

Reculer i’ .o.u..'.ij

Sacai]

W Y

Ouvrir I';hvenla'i:re é_'
Objet suivant P:j
Objet précédent &]
Caméra C;j |
Quvrir la barre de tem;s- i]

Afficher les instructions ',__;,l
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