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AVERTISSEMENT!

UTILISER CETTE UNITE DE CADRAGE SUR PLAN POUR AIDER
A LA NAVIGATION SEULEMENT. UN NAVIGATEUR PRUDENT
NE SE FIE JAMAIS SUR UNE SEULE METHODE POUR OBTENIR
DES RENSEIGNEMENTS SUR LA POSITION.

La carte de fond incorporée a cette unité n’est pas destinée ala navigation
et sa précision n'a pas été vérifiée. Cette carte est dérivée de sources
provenant des agences du gouvernement des Etats-Unis, agences qui se
fient sur les sondages terrestres et aériens de méme que les données de

satellite. Puisque les données utilisées pour créer les cartes, la définition,
et la position, de méme que le systeme de navigation peuvent étre
inexacts, une prudence est a conseiller lors de I'utilisation de ce produit.

ATTENTION

Lors de I'affichage des données de navigation a une position (repére de
balisage), cette unité affichera la route la plus directe et la plus courte au
repere de balisage. Elle fournit des données de navigation au repére de
balisage sans égard aux obstructions. Par conséquent, le navigateur
prudent doit profiter de tous les outils de navigation disponibles, de
méme gu’effectuer une vérification visuelle afin de s’assurer qu'ily aitun
trajet libre et sOr au repére de balisage.

La température de rangement pour cette unité est de -4 degrés a +167
degrésF (-20 a+ 75 degrés C). Un rangement prolongé aux températures
plus hautes ou plus basses que celles spécifiées causera une panne de
I'affichage a cristaux liquides. Ni ce type de panne ni ses conséquences
ne sont couverts par la garantie. Pour de plus amples renseignements,
consulter le service a la clientéle de 'usine.
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INTRODUCTION

Le GlobalMap 2000™¢ est un appareil de cartographie de grande qualité et a
grand écran, inégalé dans sa catégorie et facile a utiliser en raison de son
option de menus et de ses touches douces. Il établit de nouvelles normes
dans la polyvalence et la performance de cartographie en combinant une
carte de référence intégrée (carte en arriere-plan) et la capacité de lire les
modules du systéme de cartographie intérieure de Lowrance ou les cartouches
de cartographie C-MAPMC. (Cartouches C-MAP requérant le lecteur facultatif
de cartouches Maplink™¢ de Lowrance.)

La carte intégrée en arriére-plan du GlobalMap 2000 englobe la presque
totalité du monde. Plus de 70 % de ses détails incluent les 48 Etats contigus,
Hawaii et le sud du Canada. Si vous installez le lecteur de cartouches
Maplink, le GlobalMap 2000 peut afficher la plupart des zones cbtiéres du
monde disponibles sur les cartouches C-MAP. Lowrance aura aussi des
modules de cartes incluant les 48 Etats contigus internes.

Si vous installez SAM-1 (module d’accés au sonar) et un transducteur de
Lowrance, le GlobalMap 2000 devient un appareil a double usage, soit un
sonar entierement équipé muni d’affichages de graphiques et d’'indicateurs
de profondeur de fond numériques. Le sonar peut étre utilisé ainsi ou en mode
“écrandivisé”, lequel affiche les renseignements du sonar et de la cartographie
cote a cote.

MONTAGE: Montage sur le support

Installez le GlobalMap 2000 & un endroit pratique, a condition qu’il soit
possible de I'incliner pour obtenir le meilleur angle de visibilité. Les orifices a
la base du support permettent I'insertion de vis a bois ou de boulons a vis. Au
besoin, posez du contre-plaqué sur les panneaux minces pour renforcement.
Assurez-vous de pouvoir relier les cables derriére I'appareil.




Le plus petit trou par lequel les branchements et les connecteurs du
transducteur peuvent passer est de un pouce. Apres avoir percé lorifice,
insérez-y les autres cables vers le haut, puis descendez le céble d’alimentation.

Aprés I'acheminement des céables, remplissez I'orifice de calfeutrage marin.
Glissez le support afin de cacher l'orifice. Insérez les cables dans la fente au
dos du support. Il existe deux fiches d“éjection” a I'arriére du support qui
peuvent étre retirées pour acheminer les cables au besoin.

MONTAGE: Montage dans le tableau de bord

Le GlobalMap 2000 peut étre installé dans le tableau de bord grace aux
matériaux fournis siI'épaisseur du tableau de bord, a I'emplacement ou vous
devez monterl'appareil, estinférieure ou égale a 1/2". Sinon, vous nécessiterez
le support de montage FM-2. Assurez-vous d’avoir assez d'espace derriére
le tableau pour serrer les boulons des deux cétés.

7.625"

DASH CUTOUT

5.375"

400" radius
(4 places)

- J

Aprés avoir décidé de I'emplacement de I'appareil, découpez I'orifice selon
le schéma ci-dessus. Mesurez soigneusement avant de couper! Une fois la
découpe faite, posez le joint fourni avec le GlobalMap 2000 autour de
I'appareil et insérez ce dernier dans I'orifice.

Le GlobalMap 2000 est livré avec des amortisseurs en caoutchouc, boulons,
rondelles et pinces a came. Enlevez la bande adhésive des amortisseurs en
caoutchouc et placez un amortisseur de chaque coté de I'appareil a I'endroit
ou la pince a came touchera I'arriére du tableau de bord. Fixez I'appareil au
tableau de bord en utilisant les matériaux fournis. En faisant face a I'arriére
de I'appareil, assurez-vous que la pince a came du c6té gauche de I'appareil
se dirige vers le bas et que la pince a came du cété droit de I'appareil se dirige
vers le haut avant de serrer les boulons.
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AMORTISSEUR EN CAOUTCHOUC AMORTISSEUR EN CAOUTCHOUC

(7 A BOULON

BOULON LOWRANCE

PINCE A CAME PINCE A CAME
(VERS LE BAS) (VERS LE HAUT)

BRANCHEMENTS

Le GlobalMap 2000 est alimenté par une batterie de 12 volts. Pour de meilleurs
résultats, reliez le cable d’alimentation directement a la batterie ou & une
barre accessoire, néanmoins, des problemes d’interférences électriques
peuvent survenir. Par conséquent, il est plus sidr de relier le cable
d’alimentation directement a la batterie. Si le cable fourni est trop court,
reliez-y un fil isolé de calibre 18. Une étiquette argent identifie la section
d'alimentation du cable, lequel se compose de quatre fils de couleur rouge,
noir, vert et blanc. Le rouge est positif et le noir négatif. Le porte-fusible doit
étre relié au fil rouge aussi prés que possible de la source d’alimentation.
Ainsi, si vous devez étendre le cable d’alimentation a la barre accessoire ou
d’alimentation, reliez une extrémité du porte-fusible directement a celle-ci.
Ceci protégera l'équipement et le cable d’alimentation en cas de court-circuit.
Le GlobalMap 2000 utilise un fusible de 3 ampéres.

IMPORTANT!
N’utilisez pas cet appareil sans un fusible de 3 ampéres fixé au cable
d’alimentation! Le manquement a cette régle annule votre garantie.

BRANCHEMENTS D’ENTREE ET DE SORTIE DES DONNEES

Pour afficher les renseignements de position, le GlobalMap 2000 requiert
des données de navigation d'un récepteur LGC-1 GPS, Loran-C, Decca de
Lowrance ou d'un récepteur GPS d’'un autre fabricant qui peut envoyer les
données en format NMEA 0183 version 1,5 ou 2,0. Si vous utilisez le
récepteur LGC-1 GPS, I'entrée NMEA estinutilisée. Sivous utilisez tout autre
récepteur de navigation pour obtenir les renseignements de position, I'entrée
NMEA devra étre utilisée. Le GlobalMap 2000 accepte aussi des
renseignements de sonar issus d’'un module d’accés au sonar SAM-1.




Les cablages de NMEA 0183 version 1,5 different de ceux utilisés pour NMEA
0183 version 2,0. Si vous utilisez la version 1,5, vous vous servez des fils
gainés vert et rouge du cable NMEA du GlobalMap. Sivous utilisez la version
2,0, vous utilisez les quatre fils gainés du cable NMEA du GlobalMap.

Si vous utilisez le module LGC-1 GPS de Lowrance, raccordez son cable
directement au connecteur en ligne du cable du GlobalMap. Ceci envoie les
données de navigation directement au GlobalMap sans utiliser d’entrée
NMEA. Vous pouvez aussi utiliser une des sorties NMEA pour faire fonctionner
un autre appareil sans utiliser LGC-1 en tant qu’entrée. Le GlobalMap 2000
prévoit aussi un récepteur de signaux DGPS pour I'utilisation avec le module
LGC-1 GPS.

AU CONNECTEUR "P"
DU GLOBALMAP 1000

i

A
L'INTERFACE
NMEA 0180
et 0183
(QUATRE
FILS
GAINES)

AU

MODULE GPS Dj/

LOWRANCE D’ALIMENTATION

ROUGE
AU
RECEPTEUR
DE SIGNAUX
DE BALISE
DGPS

FUSIBLE
de 3 amp.

— +

BATTERIE
DE 12 VOLTS

BRANCHEMENTS DU GlobalMap 2000 "¢



CABLAGE DE NMEA 0183, VERSION 1,5

Lesfils gainésrouge etvert sontdestinés a une interface NMEA 0183, version
1,5. Le GlobalMap 2000 envoie des données a un autre appareil de navigation
électronique grace au fil vert et recoit les données NMEA par I'intermédiaire
dufilrouge. Silesfils rouge et vert ne sont pas utilisés, attachez leur extrémité
de sorte qu’ils ne provoquent pas de court-circuit.

Pour relier un appareil a I'entrée NMEA 0183 version 1,5 du GlobalMap 2000
(envoyer les données a ce dernier), acheminez un cable torsadé de la sortie
NMEA de I'appareil au fil gainé rouge du cable NMEA et au fil noir (mise a la
terre) du céble d’ALIMENTATION du GlobalMap 2000.

Pour relier un appareil a la sortie NMEA 0183 version 1,5 du GlobalMap 2000
(GlobalMap 2000 envoie les données a un autre appareil), acheminez un
céble torsadé de I'entrée NMEA 0183 de 'autre appareil au fil vert du cable
NMEA du GlobalMap et le fil noir du céble d’ALIMENTATION du GlobalMap
2000. Consultez le manuel de 'autre instrument pour obtenir de plus amples
directives relatives au cablage.

CABLAGE DE NMEA, VERSION 2,0

Utilisez les quatre fils gainés rouge, noir, blanc et vert du cable NMEA pour
une interface NMEA 0183, version 2,0, laquelle est une interface gainée a
ligne équilibrée. N'utilisez pas la gaine sur ces fils! Coupez la gaine, en
I’éloignant de I'épissure lorsque vous reliez les fils d’'un autre appareil au
GlobalMap 2000. Le GlobalMap 2000 envoie des données (transmet) a un
autre appareil de navigation électronique grace aux fils blanc et vert et recoit
les données NMEA par I'intermédiaire des fils gainés rouge et noir. Si aucun
de ces fils n’est utilisé, attachez leur extrémité de sorte gu'ils ne provoquent
pas de court-circuit.

Pour envoyer des données au GlobalMap 2000, reliez la sortie NMEA 0183
version 2,0 de l'autre appareil al’entrée NMEA 0183 version 2,0 du GlobalMap
(GlobalMap recevant les données) en acheminant un cable torsadé a partir
de la sortie NMEA de l'autre appareil jusqu’aux fils gainés rouge et noir du
cable NMEA du GlobalMap 2000.

Pour que le GlobalMap 2000 puisse envoyer des données a un autre appareil,
reliez I'entrée NMEA 0183 version 2,0 de l'autre appareil a la sortie NMEA
0183 version 2,0 du GlobalMap (GlobalMap envoyant les données) en
acheminant un cable torsadé de I'entrée NMEA de I'autre appareil jusqu’aux
fils gainés blanc et vert du cable NMEA du GlobalMap 2000.

Pour que le GlobalMap 2000 puisse envoyer et recevoir des données NMEA
0183, version 2,0, consultez le diagramme de cablage au bas de la page 8.




CABLAGE DE NMEA 0183, VERSION 1,5

CABLE NMEA DU CABLE DE SORTIE NMEA 0183,
GLOBALMAP 2000 VERSION 1,5 DE L'AUTRE APPAREIL

FIL ROUGE
7 ——
FIL NOIR
L]
7 - 4
BATTERIE
12 VOLTS

CABLE D’ALIMENTATION

DU GLOBALMAP 2000 GLOBALMAP 2000 RECEVANT DES

DONNEES NMEA 0183 VERSION 1,5
D’UN AUTRE APPAREIL

CABLE NMEA DU CABLE D’ENTREE NMEA 0183,
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FIL VERT
7 S ——
FIL NOIR
L]
7 -1
BATTERIE
12 VOLTS

CABLE D’ALIMENTATION
DU GLOBALMAP 2000

GLOBALMAP 2000 ENVOYANT DES
DONNEES NMEA 0183 VERSION 1,5
A UN AUTRE APPAREIL



CABLAGE DE NMEA 0183, VERSION 2,0

BLANC

VERT
e

CABLE NMEA DU e
GLOBALMAP 2000 —

Nt SORTIE NMEA DE
NOIR L’AUTRE APPAREIL
ROUGE
LE GLOBALMAP 2000 RECOIT SEULEMENT

NMEA 0183 VERSION 2,0

FILS D’EMISSION
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VERT

CABLE NMEA DU |
GLOBALMAP 2000 ENTREE NMEA DE

NOIR L’AUTRE APPAREIL
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LE GLOBALMAP 2000 ENVOIE SEULEMENT DES DONNEES
NMEA 0183 VERSION 2,0
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VERT —\

CABLE NMEA DU - AUTRE APPAREIL %

GLOBALMAP 2000 ~ =

NOIR )
ROUGE FILS D’EMISSION

LE GLOBALMAP 2000 ENVOIE ET RECOIT DES DONNEES
NMEA 0183 VERSION 2,0

Rappel: En aucun cas, les gaines des fils du GlobalMap ne devront étre
reliées a la mise a la terre de I'autre appareil. Consultez le manuel de I'autre
instrument pour de plus amples directives relatives au cablage.

NOTE Durant I'utilisation des fils gainés (NMEA 0183 version 2,0), ne reliez
pas le fil gainé noir du cable NMEA a la mise a la terre de la batterie.




CABLAGE DU RECEPTEUR DE SIGNAUX DE BALISE DGPS

Si le récepteur LGC-1 GPS de Lowrance est relié au GlobalMap 2000, un
récepteur de signaux de balise différentiel (DGPS) peut aussi étre relié, vous
indiquantdes positions plus précises dans la zone couverte par les récepteurs
de signaux de balise. Les fils vert et blanc non gainés du cable
d’ALIMENTATION sontdestinés au récepteur de signaux de balise différentiel
(DGPS).

Pour relier un récepteur de signaux de balise au GlobalMap 2000, acheminez
un cable torsadé de la sortie du récepteur de signaux de balise aux fils vert
et noir (non gainés) du cable d’ALIMENTATION du GlobalMap 2000, comme
illustré ci-dessous. Soudez le conducteur de mise a la terre du cable torsadé
au fil noir du céble d’alimentation. Au besoin, acheminez aussi un céble
torsadé de I'entrée du récepteur de signaux de balise aux fils blanc et noir du
cable d’ALIMENTATION du GlobalMap 2000. (Les récepteurs de signaux de
balise ne nécessitent pas tous une entrée.)

Une fois le récepteur de signaux de balise relié au GlobalMap 2000, consultez
la section “Sélection entrée/sortie de NMEA, SONAR, DGPS” pour obtenirles
renseignements surle réglage des parametres de communication du récepteur
DGPS.

SORTIE DU RECEPTEUR DGPS

ENTREE DU RECEPTEUR DGPS

(AU BESOIN)
/ FIL VERT \
R - A
ABLE D'ALIMENTATION CABLE NMEA 0183 DU
DU GLOBALMAP 2000 . RECEPTEUR DGPS
FIL BLANC EIL
NOIR
[
- +
BATTERIE
DE 12
VOLTS

CABLAGE DU RECEPTEUR DGPS DU GLOBALMAP 2000



CABLAGE DE SORTIE NMEA 0180

Le GlobalMap 2000 peut envoyer des données NMEA 0180 a un autre
appareil. C’est une sortie seulement; il ne recoit pas des données NMEA
0180.

Pour relier un appareil utilisant NMEA 0180 au GlobalMap 2000, reliez un
céble torsadé de I'entrée de I'autre appareil au fil vert du cadble NMEA du
GlobalMap 2000 et au fil noir (non gainé) du cable d’ALIMENTATION du
GlobalMap 2000, comme illustré ci-aprés. Soudez le conducteur de mise
a la terre du céble torsadé au fil noir du cable d'alimentation.

Une fois le récepteur de signaux de balise relié au GlobalMap 2000,
consultez la section “Initialisation et entrée-sortie” pour obtenir des
renseignements sur le réglage des paramétres de communication du
récepteur DGPS.

CABLE NMEA DU CABLE D’ENTREE

GLOBALMAP 2000 NMEA 0180 DE L'AUTRE APPAREIL
FIL VEQ'

/ C—

FIL NOIR []

7 -1
BATTERIE
12 VOLTS

CABLE D’ALIMENTATION
DU GLOBALMAP 2000

GLOBALMAP 2000 ENVOYANT
DES DONNEES NMEA 0180
A UN AUTRE APPAREIL




MODULE LGC-1 GPS DE LOWRANCE

Ce récepteur facultatif GPS est actuellement incorporé dans tous les
produits a montage sur cardan GPS Lowrance. |l est petit, solide etrapide.
La conception de cing canaux permet de repérer tous les satellites en vue
et de capter jusqu’'a cing satellites a la fois. Il envoie des renseignements
sur la position au GlobalMap 2000 a raison de une position a toutes les
secondes. Enincorporant latechnologie du récepteur GPS de Rockwell a
la conception et aux capacités de fabrication expertes de Lowrance, ce
dernier offre au consommateur un des systemes de navigation marine
GPS les plus perfectionnés au monde.

Lk LOWRANCE

INSTALLATION DU MODULE GPS

Le module GPS peut étre installé sur une surface plane ou sur un pied
(grace al’adaptateur fourni) dansunlieu ot ilauraen permanence une vue
dégagée du ciel. Pour que le module recoive les signaux des satellites, il
ne doit pas étre obstrué. Le toit de la cabine, le pont ou les plats-bords
constituent des emplacements idéaux. L'adaptateur pour montage sur
pied vous permet d’installer le module sur un méat de un pouce. Toutefois,
I'antenne ne doit pas étre posée a lI'endroit le plus élevé du bateau afin de
ne pas attirer la foudre.

Montage sur surface: Avec accés

Si vous pouvez accéder a la partie inférieure de la surface de montage,
utilisez le joint d’étanchéité fourni avec le module GPS en tant que gabarit.
Percez quatre trous de 5,5 mm (7/32") et un trou de 17 mm (11/16") pour
le cable du module. Fixez le cable au module et descendez-le dans le trou
dujointd’étanchéité et de la surface de montage. Utilisez des vis de 5 mm,
desrondelles plates et des rondelles de blocage pour fixer le module GPS
a la surface de montage. Acheminez le céble vers le GlobalMap 2000.

Trou Trou de JOINT

del7 mm 5,5 mm (7/32") D'ETANCHEITE
(4 endroits)

(11/16") / ' \

[ |

o o ) /

PONT

VIS DE 5 MM
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Montage sur surface: Sans acces

Sivous ne pouvez pas accéder al'arriere de la surface de montage, utilisez
les “taquets” fournis avec le GlobalMap 2000. (Note: En supposant que
vous pouvez “acheminer” le cable du module vers un emplacement
accessible. Un trou devra étre percé dans la surface de montage pour le
céble.). Enutilisantle jointd’étanchéité comme gabarit, marquez et percez
un trou de 17 mm (11/16") pour le cable. Fixez le cable au module et
insérez l'autre extrémité du cable dansle jointd’étanchéité, puis descendez-
le dans le trou. Posez le module sur le joint d’étanchéité. Glissez les
“taquets” a chaque extrémité du module et marquez quatre trous de 5 mm
(en utilisant les taguets comme gabarits) pour les vis de montage (#10).
Percez les trous, puis reposez les taquets sur le module et attachez-les a
la surface de montage grace a desvisde 5 mm (#10). Acheminezle cable
vers le GlobalMap 2000.

"TAQUET"

@ﬁ

MARQUEZ E
PERCEZ
QUATRE

ENDROITS

MODULE

GPS
"TAQUET"

JOINT
D’ETANCHEITE




Montage sur pied

Posez d’abord I'adaptateur de montage du pied sur le pied de montage ou
le socle & cliquets. Alignez I'adaptateur de montage du pied de sorte que
le module soit tourné vers la proue du bateau. Insérez la vis de serrage
dans I'adaptateur de montage du pied et serrez-la bien pour empécher le
module GPS de se détacher du pied. Posez le joint d’étanchéité sur
I'adaptateur de montage du pied. Puis, fixez le cAble au module GPS et
insérez le cAble dansle jointd’étanchéité, 'adaptateur de montage du pied
et le pied. Placez le module GPS sur I'adaptateur de montage du pied et
alignez les quatre trous filetés du module sur les trous de I'adaptateur de
montage du pied. En utilisant les quatre vis en acier inoxydable de
5mmetlesrondelles de blocage fournies avecle LGC-1, fixez I'adaptateur
de montage du pied au module GPS. Ceci achéve le montage. Si le pied
ou le mét utilisé n’est pas creux ou sile trou au centre du pied est trop petit
pour les connecteurs, utilisez I'adaptateur de montage du céble fourni
avec votre appareil. Vissez I'adaptateur de montage du cable a'adaptateur
de montage du pied du GPS. Puis, vissez le pied aI'adaptateur de montage
du cable. Acheminez le céble vers l'intérieur du pied.

MODULE
GPS /ﬂ

|
(

ADAPTATEUR

DE MONTAGE

DU PIED
VIS DE
SERRAGE PIED
va va

MODULE
GPS

| |

l

K
o -
ADAPTATEUR ADAPTATEUR
DE MONTAGE DE MONTAGE
DU CABLE I DU CABLE
PIED
PIED
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MODULE D’ACCES AU SONAR SAM-1

Suivezlesdirectives d’installation du module d’accés au sonar. Acheminez
le cble a partir du module du sonar jusqu’au connecteur noir du GlobalMap
2000. Suivez les directives d’installation du transducteur et montez-le sur
le bateau. Acheminez son cable au module du sonar et branchez-le surle
connecteur noir. Le module du sonar est prét a 'emploi.

SYSTEME DE CARTOGRAPHIE INTERIEURE LOWRANCE

Jusqu’a récemment, les personnes utilisant les lacs et les riviéres intérieurs
étaientexclues du marché de cartographie électronique. Lowrance arépondu
a ce marché par la série de modules de cartographie “Inland Mapping
System” & relier au GlobalMap 2000. Ces modules englobent les 48 Etats
contigus et détaillent les lacs et les rivieres de maniere exceptionnelle. Les
villes, les métropoles, les autoroutes et les routes figurent aussi sur ces
cartes. Pour commander ces modules, contactez LEI Extras au 1-800-324-
0045 (E.-U. seulement).

Le module de cartographie comprend une petite boite et un cable. Pour
l'installer, suivez les directives du module. Il est généralement monté sous le
tableau de bord. Apréslinstallation, acheminez le cable inclus avec le module
vers le petit connecteur gris a I'arriere du GlobalMap 2000. Si le cable fourni
est trop court, utilisez le cable prolongateur MLXT-12 de 12 pieds de long. Si
vous utilisez plus de un module, branchez le cable du deuxiéme module au
connecteur du premier module.

MAPLINK Mc

Le GlobalMap 2000 comporte une carte intérieure en arriere-plan englobant
la quasi-totalité du monde et présentant aussi le Sud du Canada, les Etats-
Unis continentaux et le Mexique avec une définition supérieure a celle
octroyée aux autres pays. Cette carte suffit a la plupart des utilisateurs.
Cependant, Lowrance offre un lecteur de cartouches facultatif, appelé
Maplink, compatible avec les cartouches C-MAP. Ces cartouches incorporent
des cartes des petites zones cétiéres offrant un rapprochement et des détails
plus avantageux que ceux de la carte intégrée. Maplink intégre aussi la carte
en arriere-plan C-MAP de sorte que vous pouvez utiliser celle-ci ou la carte
en arriere-plan de Lowrance a tout moment, méme si la cartouche C-MAP
n'est pas reliée au Maplink.

Pour installer Maplink, suivez les directives incluses. Il peut étre monté
dessus, dessous ou dans le tableau de bord pour une apparence nette
professionnelle. Une fois installé, acheminez le cable inclus avec Maplink
jusqu’au petit connecteur a I'arriere du GlobalMap 2000. Si le cable fourni est
trop court, utilisez le cable prolongateur MLXT-12 de 12 pieds de long. Apres
le raccordement du céble, Maplink est ensuite prét a I'emploi. Il est alimenté
par le cable de raccordement, ce qui simplifie I'installation.




Avis!
Reliez indifferemment jusqu'a sept cartes au GlobalMap 2000, soit les
Maplinks ou les modules de cartographie intérieure. Utilisez ainsi diverses
cartes sans devoir débrancher ou remplacer une carte par une autre
lorsque vous quittez la zone de la premiére carte. De méme, le montage
des Maplinks peut étre dissimulé sous le tableau de bord.

Sivous n’utilisez pas les modules Maplink ou les modules de cartographie
intérieure de Lowrance, reliez la petite pince de courant grise fournie avec le
GlobalMap 2000 au petit connecteur situé a l'arriere de l'appareil. Ceci
protégera le connecteur a l'arriére de I'appareil contre les éléments.

CLAVIER

Les touches du clavier sont disposées verticalement a gauche et
horizontalement au bas. A droite de I'écran, un clavier a dix touches et des
touches a fleches permettent d’inscrire et de changer les données a I'écran.
La touche “menu” dans le coin inférieur gauche du clavier active la page du
premier menu. Les touches au bas de I'écran sont utilisées pour permuter
entre les cartes et la navigation numérique, les écrans de direction et de
position. La touche “Event Marker” (marqueur d’événements) vous permet
d’afficher des icones alors que la touche “Man Overboard” (un homme a la
mer) est destinée aux urgences.

MAP - Appuyez sur cette touche pour afficher I'écran de cartographie.

NAYV - Cette touche affiche I'écran de navigation numérique.

/ LOWRANCE crLoBALMAP 2000\

ZOOM IN N
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CENTER
EOTHELL @
CURSOR SURUAMISH l‘— @
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STEER - Appuyez sur cette touche pour afficher I'écran de direction.
SONAR - Cette touche active les affichages du sonar.

ZOOM IN - Agrandissez la carte pour obtenir plus de détails en appuyant sur
cette touche.

ZOOM OUT - Cette touche sert a visualiser une zone de carte plus étendue.
CENTER - Cette touche circonscrit la carte autour de votre position actuelle.
CURSOR - Cette touche sert a activer les lignes mobiles du curseur.

WAYPT/ROUTE - Cette touche vous permet de sauvegarder ou de rappeler
un repére de balisage ou un parcours.

WAYPOINT QUICK SAVE - Appuyez sur cette touche pour sauvegarder
instantanément votre position.

EVENT MARKER - Utilisez cette touche pour marquer un lieu a I'écran du
traceur.

MAN OVERBOARD - Appuyez sur cette touche pour sauvegarder
instantanément votre position actuelle et faire passer I'appareil a un mode qui
affiche les données de navigation jusqu’a la derniere position sauvegardée.

ARROW KEYS - Ces touches servent a choisir les menus et a déplacer les
lignes du curseur a I'écran.

CLR - Cettetouche sertaannuler les menus et a effacer les données al'écran.

ENT - Cette touche sert a inscrire les chiffres et a faire les sélections.

ON - Appuyez sur cette touche pour allumer le GlobalMap 2000. Appuyez a
nouveau sur cette touche pour activer I'affichage et I'éclairage du clavier.

OFF - Appuyez sur cette touche et MAINTENEZ la pression pour éteindre le
GlobalMap 2000.




MISE EN MARCHE: INITIALISATION ET ENTREE-SORTIE
Unefoislesraccords d’alimentation et de donnéesfaits, allumez le GlobalMap
2000. Appuyez sur la touche “CLR” pour effacer le message apparaissant a
I'écran. Puis, indiquez I'entrée de données a utiliser. Ceci doit étre fait une
seule fois puisqu’il enregistre ces renseignements dans une mémoire auxiliaire
apiles. Leschoixd’entrée de données sontNMEA 0183 ou GPS de Lowrance.
Lors de sa mise sous tension initiale “au sortir de 'emballage”, le GlobalMap
2000 escompte la liaison du module LGC-1 GPS Lowrance est relié. Si le
module est relié, le GlobalMap 2000 envoie alors le message “amorgage a
froid” au module. Le module recherchera alors les satellites. Il peut nécessiter
jusqu’a 15 minutes pour déterminer votre position. Pour accélérer ce processus,
initialisez le module en lui transmettant les position, heure, altitude et date
actuelles. Consultez la page 20 pour obtenir des détails sur l'initialisation du
module LGC-1 GPS.

Advenant qu’'un récepteur externe GPS, Loran-C ou Decca soit relié au
GlobalMap 2000 par le cable NMEA, vous devrez choisir 'entrée NMEA 0183
enappuyantsurlatouche “MENU". Puis, enfoncez latouche adjacente au titre
“I/O and Initialization”. L’écran

de droite s’affiche. Appuyez sur :
la touche voisine du titre “Input M| Input Device: #/GPS o NMEA 0183 |

Device” pour passer du module  |[yknEa, SONAR, DGPS 1/0 select ... |
GPS de Lowrance (GPS) a
I'entrée des données NMEA [P Initial Time and Position ...
0183 (NMEA183). Enfoncez la
touche “CLR” pour quitter cet

écran. [»[I: Test GPS Receiver

o

F{Cold Start GPS Receiver

VB

o

Une fois I'entrée adéquate des
données choisie, le GlobalMap
2000 affichera votre position
actuelle apres que le récepteur
de navigation l'aura transmise. Si le récepteur de navigation envoie les
données de position et si I'affichage de la position actuelle clignote pendant
plus de 15 secondes (soit il ne regoit pas les données), vérifiez tous les
cablages.

AUTRES ENTREES ET SORTIES

Le GlobalMap 2000 peut recevoir des données de sonar du module d’acceés
au sonar SAM-1 ou d'un récepteur DGPS et envoyer des données aux autres
appareils grace aux sorties de données NMEA 0180 ou NMEA 0183.

Le GlobalMap 2000 émet des données NMEA selon les normes fixées par
NMEA (National Marine Electronics Association). Ceci permet au GlobalMap
2000 de transmettre des renseignements concernant la position et la naviga-
tion aux appareils auditeurs, tels que les pilotes automatique et les autres
instruments de navigation. NMEA 0180 transmet seulement des données de
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direction, ce qui s’avére surtout
utile pour les pilotes o NMEA, SONAR and DGPE Off
automatiques. NMEA 0183 o NMEA 0180

transmet la position, la direction,
lavitesse etbien plus. Pour utiliser o NMEA 0183

cette caractéristique, les fils du

cable d’alimentatiqon doivent étre o Sonar / NMEA 0183
reliés a I'entrée des données 0 DGPE / NMEA 0183
NMEA de l'autre instrument.
Consultez lasectiond'installation
au début de ce manuel pour les
renseignements concernant le
cablage.

Pour réaliser ces réglages, enfoncez la touche “MENU”, puis la touche
adjacente autitre “I/0O and Initialization”. Appuyez sur la touche voisine du titre
“NMEA, SONAR, DGPS I/O select”. L'écran ci-dessus s’affiche.

Appuyez sur la touche adjacente au titre “NMEA 0180” pour transmettre
seulement des données NMEA 0180. Pour envoyer seulement des données
NMEA 0183, enfoncez la touche voisine du titre “NMEA 0183".

Pour recevoir les données de sonar d’'un module d’acces au sonar SAM-1 et
transmettre des données NMEA 0183, appuyez sur la touche adjacente au
titre “Sonar/NMEA 0183".

Pour recevoir des données différentielles d’'un récepteur de sighaux de balise
DGPS et transmettre des données NMEA 0183 & un autre appareil, enfoncez
la touche voisine du titre “DGPS/NMEA 0183".

Pour éteindre toutes les sorties NMEA, I'entrée du sonar et I'entrée du DGPS,
enfoncez la touche voisine du titre “NMEA, SONAR, and DGPS Off” au haut
de I'écran.

Note: Le GlobalMap 2000 peut transmettre des données NMEA 0180
seulement s'il ne recoit pas des données du sonar ou au DGPS. De méme,
il ne peut pas recevoir simultanément des données du sonar et du DGPS.

Appuyez sur la touche “CLR” pour quitter cet écran.

REGLAGE DU DGPS

Des zones ont installé des transmetteurs différentiels transmettant des
données de correction & un récepteur spécial ou planifient présentement leur
installation. Lorsque le récepteur estrelié au GlobalMap 2000 de méme qu’un
module LGC-1 GPS de Lowrance, des positions extrémement précises
peuvent étre tracées. (Note: Un récepteur de signaux de balise DGPS et un
module de sonar SAM-1 ne peuvent pas étre utilisés simultanément par le
GlobalMap 2000.) Siunrécepteur de signaux de balise différentiel (DGPS) est
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relié, réglez certains paramétres
du GlobalMap 2000. Ainsi, [»[l: o NMEA, SONAR and DGPS Off
appuyez sur la touche “MENU", [} "NWEA 0180

puis sur la touche adjacente au
menu “/O and Initialization...”. [ o NMEA 0183
Un nouveau menu apparait.
Enfoncez la touche voipsl?ne du [PI_o Sonar 7 NHEA 0183
titre “NMEA, SONAR, DGPS I/O D = DGPS / NMEA 0183
Select”. ActivezI'entrée duDGPS
en enfongant la touche voisine [P{DGES Control . . . )
du titre “DGPS/NMEA 0183".
L'écran de contrdle DGPS de
droite s’affiche aubas de I'écran,
ce qui permet de choisir le type de communication utilisé par le récepteur
DGPS. Enfoncezlatouche acoté
de cettetouche. L'écrande droite
apparait.

L

L

o

o

o

B{ & RICHID4 [ Starlink o Magnavox |

F{Serial Communication: 4800baud |

RTCM 104

Le GlobalMap 2000 peut “parler”
aurécepteur de signauxde balise
grace a RTCM104, language de
communication standard. Grace
ace protocole, réglez seulement
le débit baud sur celui du
récepteur de signaux de balise.
L’attribut par défaut est 4800
bauds. Sil'appareil utilise un débit
baud différent, appuyez sur la touche voisine dutitre “Serial Communication”.
Un nouveau écran apparait avec divers titres de débit baud. Appuyez sur la
touche adjacente au titre désiré, puis sur la touche “CLR”. Si le récepteur de
signaux de balise est relié et allumé, les données de correction différentielle
devraient étre regues par le GlobalMap 2000. Enfoncez la touche “CLR” pour
quitter cet écran.

Récepteurs de signaux de balise Starlink et Magnavox
Le GlobalMap 2000 comporte des sélections de menu pour les récepteurs de
signaux de balise Starlink MRB-2A et Magnavox MX-50R. Si vous appuyez
surlatouche adjacente au titre “RTCM104 Starlink Magnavox”, de nouveaux
titres s’affichent au bas de I'écran selon le récepteur choisi. Ces titres
désignent les menus de fréquence et de débit binaire.

De nombreux transmetteurs DGPS détiennent des fréquences et des débits
binaireslégérementdifférents. Le GlobalMap 2000 doit connaitre la fréquence
du transmetteur et son débit binaire que vous utiliserez avec les récepteurs
de signaux de balise Starlink ou Magnavox. Pour inscrire la fréquence du
transmetteur DGPS, choisissez d’abord le récepteur. Puis, appuyez sur la
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touche adjacente autitre “DGPS Beacon Frequency”. En utilisant les touches
numérotées, inscrivez la fréquence du transmetteur. Appuyez sur la touche
“ENT” lorsque vous avez fini. Puis, appuyez sur la touche voisine du titre
“DGPS Beacon Bit Rate:”. Inscrivez le débit binaire en utilisant & nouveau les
touches numérotées. Appuyez sur la touche “ENT” lorsque vous avez
terminé. Si vous avez un récepteur de signaux de balise Starlink modéle
MRB-2A, vous n’étes pas obligé d’inscrire la fréquence ou le débit binaire.
Appuyez simplement sur la touche adjacente au titre “Start Starlink Automatic
Mode” et le récepteur Starlink indiquera automatiquement au GlobalMap
2000 la fréquence et le débit binaire du transmetteur.

Aprés avoir fini avec cet écran, appuyez sur la touche “CLR". Le GlobalMap
devrait commencer a utiliser les données du récepteur de signaux de balise
différentiel. Consultez la section concernant I'état du récepteur de signaux de
balise DGPS pour de plus amples renseignements.

Initialisation: Module LGC-1 GPS

Note: Lisez cette section seulement sivous avez un module LGC-1 GPSrelié
au GlobalMap 2000. Sivous utilisez I'entrée NMEA 0183 en vue d’obtenir des
renseignements relatifs a la position, omettez cette partie.

Pour que le module LGC-1 GPS transmette des renseignements concernant
la position, il doit d'abord repérer les satellites. Si vous mettez I'appareil
sous tension et si vous attendez, I'appareil trouvera les satellites en 15 min-
utes ou moins. On appelle ceci “I'amorgage a froid”. Si vous le laissez repérer
les satellites, I'affichage d’heure sera probablement faux puisqu’il indiquera
I’heure universelle qui est I'heure de Greenwich, en Angleterre. Cependant,
tous les autres affichages de navigation, y compris I'affichage de position,
seront exacts (Vous pouvez régler I'affichage d’heure selon votre heure lo-
cale). Pour accélérer le procédé d’acquisition des satellites, vous pouvez
initialiser le LGC-1 ou “lui indiquer ou il se trouve” lors de la premiére mise
sous tension. Ce procédé d'initialisation est habituellement fait une seule
fois et requiert les données suivantes:

1. Position actuelle en latitude/longitude.
2. Hauteur au-dessus du niveau de la mer (altitude).
3. Date et heure du jour.

L’'appareil ne nécessite généralement que quelques minutes ou moins pour
trouver les satellites une fois son initialisation effectuée par I'utilisateur.

Aprés la pose du cable d’alimentation et du module d’antenne GPS, appuyez
sur la touche “ON”, puis sur la touche “MENU". Appuyez sur la touche
adjacente au titre “I/O and Initialization”. Puis, appuyez sur la touche voisine
du titre “Initial Time and Position”. L'écran illustré au haut de la page suivante
s'affiche.




Il s’agit de I'écran d’initialisation

du module GPS. Les réglages I Initial Setting )
présentement utilisés s'inscrivent Latitude: N *5°44.207°

au hautde I'affichage. Le premier Longitude: W 80°08.129'
chiffre del'affichage de lalatitude Altitude: + Oft

devrait clignoter. Si vous utilisez Time: 12:47:32 pn
lappareil pour la premiére fois, Date: 10/28-1993

ces réglages sont probablement
faux quant & la position et a
I'heure. Pour changer un chiffre gﬁ :rrog k:g§ 'll:g.mill:le :l?uut. hPress
de cet affichage, appuyez surles 0 start initialization uhen

fleches pour atteindre le chiffre you are done. CLR will exit screen.
que l'on désire changer. Par
exemple, pour changer lalatitude
a 410 18.023', appuyez sur la touche “4” lorsque le chiffre “3” de la latitude
clignote. Ceci remplace le “3” par un “4”. Cela déplace aussi un chiffre sur la
droite et fait clignoter le “6”. Appuyez sur la touche “1”. Continuez jusqu’a ce
quetousles chiffres de lalatitude
aient été remplacés. Pour

Dl Toggle N/S Latitude )]

changer la latitude du nord au L Initial Setting )
sud, appuyez sur la touche Latitude: N 41°18.023
adjacente au titre “Toggle N/S Longitude: W =80°08.129’
latitude” au milieu de I'écran. Altitude: + 0ft

Lorsque vous en avez finiavecla Time: 12:47:32 pn

latitude, appuyez une fois sur la Date: 1072871393

fleche “down” pour passer a la [}oggle E/W Longitude )

zone de la longitude. Un
astérisque (*) clignote devant le | [Use arrow keys to move about. Press
‘9" de la_longitude. Si votre || BT to start pitisiization uhen |
longitude est inférieure a 100

degrés, appuyez sur lafleche de
droite pour atteindre le “9”, puis inscrivez votre longitude actuelle de la méme
maniére que vous avez inscrit la latitude. Si votre longitude est supérieure a
100 degrés, inscrivez votre longitude actuelle. Le titre au milieu de I'écran
affiche maintenant“ Toggle E/W Longitude”. Appuyez sur latouche adjacente
a ce titre pour faire passer la longitude de ouest a est, au besoin.

Continuez ainscrire vos altitude, heure et date actuelles de laméme maniére
gue vous avez inscrit votre position actuelle. Si vous commettez une erreur
en inscrivant un chiffre, revenez simplement sur le chiffre que vous souhaitez
changer en utilisant les fleches, puis inscrivez le bon chiffre.

Lorsque tous les chiffres de I'écran ont été remplacés par leur valeur correcte
correspondant a vos position et heure actuelles, appuyez surlatouche “ENT”.
Cecitransmet les valeurs inscrites au module GPS, ce qui devrait diminuer le
temps requis par celui-ci pour trouver les satellites et revenir a votre position
actuelle. Sivous ne désirez pas parcourir un long trajet (plus de 100 milles)
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avec l'appareil éteint, vous n'aurez pas besoin de refaire Il'initialisation,
puisqu’il entrepose tous les derniers réglages de la position connue en
mémoire & chaque fois gu'il est éteint. Une horloge interne conservera
I'heure, méme lorsque I'appareil sera éteint de sorte que I'heure sera correcte
a la prochaine utilisation de I'appareil.

Une fois que le module LGC-1 GPS trouve les satellites et affiche la latitude/
longitude correcte pour votre position, le GlobalMap 2000 peut étre utilisé.

AMORCAGE A FROID

Lors de sa mise sous tension initiale, “au sortir de I'emballage”, le GlobalMap
2000 envoie automatiguement un message d’amorgage a froid au récepteur
LGC-1GPSde Lowrance. Vous pouvez aussi envoyer un message d'amorcage
afroid au récepteur. Sil'appareil ne peut pas repérer les satellites a I'aide des
données fournies ou s'il a des difficultés a trouver ces derniers, il utilise
peut-étre des données inexactes. Ceci peut arriver si vous inscrivez
accidentellement de fausses données, par exemple une longitude est au lieu
d’une longitude ouest ou si vous avez parcouru un long trajet avec I'appareil
éteint.

Pour envoyer un message d’amorcage a froid au récepteur, appuyez sur la
touche “MENU". Puis, appuyez sur la touche adjacente au titre “I/O and
Initialization”. Appuyez surlatouche voisine dutitre “Cold Start GPS Receiver”.
L'appareildébuteraunamorcgage afroid afin de trouver les satellites disponibles.

Il devrait les capter en 15 minutes ou moins. Souvenez-vous que I'affichage
de I'heure locale et peut-étre de la date sera alors probablement faux. Utilisez
la méthode préalablement mentionnée pour régler I'heure et la date selon les
réglages locaux adéquats. Une fois les réglages effectués, une horloge
interne gardera I'heure correcte, méme lorsque l'appareil sera éteint. Le
systeme GPS met cette horloge a jour lorsque 'appareil capte les satellites.

TEST DU RECEPTEUR GPS
Si le récepteur LGC-1 GPS est relié au GlobalMap 2000, un test peut étre
effectué sur le récepteur. Ceci teste les nombreux parametres du récepteur,
ce qui vous permet de savoir s'il y a une défaillance. Si le LGC-1 échoue 'un
des tests figurant a I'écran,
contactez alors le service a la
clientéle de 'usine de Lowrance. PASSEDY
Pour activer le test du récepteur,
appuyez sur la touche “MENU”,
puis sur la touche adjacente au
titre “I/O and Initialization...”.
Appuyez surlatoucr_levoisipe du Preprocessor RAN
titre “Test GPS Receiver”. L'écran Multi Interface
illustré au bas de cette page C/C UCO Test
s’affiche. Lorsque le GlobalMap Signal Inj. Test
2000testelemodule LGC-1GPS, Sof tuare Verzion
le mot “Testing” s’inscrit dans la

BIT Summary

Louw Order RAM
High Order RAM
Freprocessor Test




boite au haut de I'écran. Ceci prendra quelques secondes. Lorsque le
GlobalMap 2000 aura terminé la vérification, le mot “PASSED” apparaitra au
haut de I'écran si le module a réussi le test et “FAILED” si le GlobalMap a
découvertun probleme. Les boites aI'écran indiquent les résultats de chaque
test. Ces résultats sont codés et indiqueront “FFFF” ou “0000”. La version du
logiciel utilisé dans le LGC-1 s’inscrit au bas de I'écran.

Pour quitter cet écran, appuyez sur la touche “CLR".

FONCTIONNEMENT DE CARTE

AFFICHAGES DE CARTOGRAPHIE/NAVIGATION/DIRECTION/SONAR
Le GlobalMap 2000 comporte des écrans de cartographie, de navigation,
d’indicateur de direction, des renseignements sur les satellites et de sonar.
Cesaffichages ont été congus pour montrer la plupart des donnéesimportantes.
Cependant, vous pouvez tous les changer (sauf les renseignements sur les
satellites) dans une certaine limite grace a la caractéristique “Customize
Display” sur le deuxieme écran du menu GPS. Pour changer ces écrans,
consultez la section “Ecrans sur mesure” de ce manuel.

Appuyez sur une touche au bas de I'appareil pour obtenir tous les écrans
suivants. Une description détaillée de chaque écran suit.

IMPORTANT!

Le clignotement des données numériques sur un écran quelconque de
cetappareilindique que les données ne sont pas valides. Ne vous fiez pas
acesdonnéessielles clignotent! Par exemple, sil'affichage de la position
actuelle clignote, I'appareil a perdu les données de position du module
GPS ou les entrées de données NMEA 0183 et ne les a pas retrouvées.
La position qui clignote signale votre derniere position connue etnon votre
position actuelle! Ne naviguez pas avec cet appareil tant que vous n'aurez
pas trouvé la raison pour laquelle I'appareil a perdu les satellites!

ECRAN DE CARTES

L'écran de cartes apparait automatiquement lors de la mise sous tension
initiale du GlobalMap 2000 et aprés un préréglage. Vous pouvez aussi
visualiser cet écran atout momenten appuyantsurlatouche “MAP”. Un écran
similaire a celui du haut de la page suivante s’affiche. Votre position actuelle
s’affiche comme un cercle ayant une croix sur I'écran. La latitude/longitude de
votre position actuelle apparait au bas de I'écran. A chaque fois que vous
atteignez cet écran, le GlobalMap centre votre position actuelle et la carte
sur l'affichage. Pour rapprocher la carte, appuyez sur la touche “ZO0M IN”
dans le coin supérieur gauche. Pour éloigner I'image et élargir la zone autour
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de votre position actuelle,
appuyez sur la touche “ZOOM )
OUT". La portée ou la distance ﬁ;‘%‘ﬁ:“‘ BEACH
approximative d'un c6té de “IHMIQ“QJ::,
I'écran a l'autre figure dans le
coin inférieur droit de la carte. A
chaque fois que vous appuyez
sur la touche “ZOOM IN” ou
“ZOOM OUT”, la portée change,
vous montrantgénéralementplus
de détails lorsque vous avez fait
un rapprochement ou une zone
plus grande lorsque vous avez
fait un éloignement.

—= |

N 25°43.296' U 80°08.578°

Durant votre déplacement, le cercle indiquant votre position actuelle bouge
aussi a I'écran. Une ligne prolongeant le cercle montre le trajet parcouru.

Appuyez une fois sur la touche “MAP” lorsque la carte est affichée pour que
la carte utilise tout I'affichage,
comme illustré a droite. Les
boites numériques disparaissent. e
Appuyez anouveau surlatouche P % i
“MAP” pour obtenir une carte !

== GUB SHIAMI EEACH

la touche “MAP” pour que
I'appareil revienne a I'affichage
de cartographie initiale.

“d’écran divisé” et un affichage - 7
de sonar comme illustré ci- —
dessous. Appuyez anouveau sur g

Les boites situées a droite de
I’écran illustré au haut de cette
page et de la page suivante
indiquent le trajet par rapport au
fond de l'eau (COG) ou la
direction suivie, la vitesse du
bateau (SOG), I'heure actuelle
(TOD or Time Of Day) et les
renseignements de navigation
si vous rappelez un repére de
balisage. (L'écran au haut de la
page suivante montre les
données de navigation jusqu'a
un repére de balisage rappelé.)
Toutes les boites situées adroite
de [I’écran peuvent étre
remplacees par d'autres boites. grCrE=wTEIETRTETATIE




Vous pouvez ainsi personnaliser l ,é TP —
I’écran selon vos nécessités. Mmmﬁ%@‘
Consultez la section de 7V “5'@
personnalisation pour obtenirune ol \ﬁ
description détaillée des boites |-

non illustrées sur cet écran.

La boite au coin supérieur droit g
de I'écran constitue un affichage
de navigation combiné. Au haut
de la boite, un compas indique
votre trajet actuel par rapport au
fond de l'eau, soit la direction
suivie. Votre trajet par rapport au
fond de l'eau (COG) apparait aussi en chiffres numériques dans le coin
inférieur gauche de cette boite. Dans cet exemple, le trajet par rapport au fond
de 'eau est de 210 degrés.

m 12.0!‘-1F'H

N 25°42.661' W B0°08.905’

r ]
Lorsqu’un repére de balisage est rappelé E Eu
(consultez la section de navigation avec TN M s S
repére de balisage), la direction vers le [*"" ™ g M ORT

repere de balisage ou le relevement figure o o
dans la partie inférieure droite de cette Elu 19? .
boite (BRG). COG EFG

La fleche ascendante apparait toujours au centre de cette boite et indique le
relevement du repére de balisage rappelé sur le compas. Dans cet exemple,
le relevement est de 197 degrés. Si vous dirigez le bateau de sorte que la
fleche ascendante s’aligne toujours sur votre trajet par rapport au fond de
I'eau, vous suivrez le parcours le plus direct et le plus court jusqu’au repére
de balisage.

Sivous vous déplacez a gauche ou a droite du trajet optimum jusqu’au repére
de balisage, une autre fleche apparait a I'affichage avec les lettres “WYPT".
Elle indigue la direction suivant laquelle vous devrez diriger le bateau pour
revenir sur votre trajet. Dans I'exemple ci-dessus, vous devrez diriger le
bateau a gauche pour revenir sur votre trajet.

Laboite sous la boite de compas (illustrée ci-dessous) représente I'indicateur
de déviation du trajet soit “C.D.l.". Elle comporte une fleche qui se déplace
verslagauche ou ladroite, selon que vous
étesagauche ouadroite dutrajetoptimum.
La fleche représente le trajet. Ainsi, si

vous étes a un demi-mille & gauche du 1',[' I I:-I I 1',['
trajet désiré, la fleche bougera a droite et
une fleche orientée vers la droite apparait
avec le mot “STEER” & son cdté. Ceci
signifie que vous devez vous diriger a
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droite pour revenir sur votre trajet correct. La distance entre votre position
actuelle et le trajet s'affiche au bas de cette boite. Il s’agit de I’ “erreur de
déviation”. Dans cet exemple, I'erreur de déviation s’éléve a 0,05 milles.

Souslindicateur “C.D.l.” figurentles boites concernant la distance a parcourir
(DTG), lavitesse par rapport au fond de I'eau (SOG) et I'heure du jour (TOD).

L'utilisation de ces affichages et de I'affichage de cartographie facilite le suivi
d’un trajet précis jusqu’a un repére de balisage rappelé ou a une position de
curseur.

CENTRAGE DE CARTE
Pour centrer la carte sur votre position actuelle (ou le curseur), la positionnant
ainsi au centre de I'écran, appuyez sur la touche “CENTER”.

OPTION DE DONNEES C-MAP
Lesbouées etles autres aides de navigation comportent des renseignements
supplémentaires disponibles lorsque vous utilisez une cartouche C-MAP.
Pour visualiser ces données,
placez le curseur sur le symbole
désiré, comme illustré a droite. “ Obstr (16
Puis, appuyez sur la touche
“ENT”. L’écran ci-dessous
apparait. Une boite de

HE S

WK &

symbole choisis’affiche al'écran.
Pour l'effacer, appuyez sur la
touche “CLR".

OuME SIT|

. =
renseignements concernant le %5/
-

JObsty

OPTIONS DE CARTOGRAPHIE soc
L'écran de la carte comporte 18 ——
plusieurs choix qui vous =G
permettent d'optimaliser cet

écran pour vos situations de navigation personnelles. Pour changer I'affichage
de la cartographie, appuyez sur
la touche “MENU", puis sur la ;
touche adjacente au titre ﬂ Ldbstr (16

“Mapping Setup...". Un écran e a—

similaire a celui du haut de la =

page suivante s'affiche. s , HIAMI
o
T
% R/u lI"ll
Mo (A W
o R=TH

Us LL# 1005

CLR to Remove
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B
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Nord en haut, trajet vers le haut
Le GlobalMap 2000 peut afficher P{_oNorth Up o Course Up &'Center |
la carte selon une présentation (Map Names 0 OFF o ON )
conventionnelle avec le “nord
en haut” lors de sa mise sous |[MArea Fill #Water o Land )

tension initiale ou apres son :
initialisation. Ceci signifie que le P Cartridge o OFF Lourance o CHAP

)

nord se situe toujours au hautde  ([B{C-Map Setup ... J
I'écran. Si vous utilisez la carte

en arriére-plan de Lowrance D{(Event Markers o OFF «/ON )
intégrée dans le GlobalMap |lyhore .. )

2000 ou un module de
cartographie intérieure de
Lowrance, vous pouvez opter pour une orientation “trajet vers le haut”. Dans
ce mode, la carte pivote lorsque vous changez de direction. Elle garde
toujours votre piste bougeant verticalement vers le haut de I'écran et ce, quel
gue soit votre cap actuel. Note: Le mode “trajet vers le haut” ne fonctionnera
pas lorsque la carte en arriere-
plan C-MAP sera utilisée.

ﬁ%:'m EEACH
Ainsi, au mode traditionnel “nord el S5 \/

en haut” comme illustré a droite, w
guelle que soit votre orientation, =

le nord s’affiche toujours au haut
de I'écran. Si vous vous dirigez
verslesud, unvirementagauche
(est) s’affichera comme un
virement a droite sur I'affichage.

Cependant, avec l'affichage 08 12.0i4
“nord en haut” comme illustré au =@ 125821+

bas de cette page, votre trajet e————
reste toujours vertical et la carte
pivote autour de votre position
actuelle. Bien que cela puisse
étre déroutant au début, cela
facilite en fait la lecture de la
carte. Ainsi, si vous vous dirigez
vers 'est, les caractéristiques de
la carte devraient correspondre &
votre vue al'extérieur du bateau:
un bras de mer a votre gauche
figurera a gauche sur la carte,

o o G (8 120..,
unefle avotre droite s'afficheraa i 12.00

droite de la carte, etc. N 75°42433' W 80 05,035 (7] 12:58:42F

Pour passer du mode “nord en
haut” au mode “trajet vers le haut”, appuyez sur la touche “MENU”, puis sur
latouche adjacente au titre “Mapping Setup...”. Appuyez sur latouche voisine

e
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dutitre “View NorthUp Course
Up”. Ceci place la marque de |[P{_oNorth Up 0 Course Up o/Center |
contrble dans la boite “Course

Map N OFF #0N
Up”. Appuyez surlatouche“CLR” P{(Hap Nares o )
pourreveniral'écrandelacarte. (B{Area Fill & Water 0 Land J

Pour passer a nouveau a la vue -
“nord en haut”, répétez les étapes B{Cartridge 0 OFF #'Lowrance o CHAP )

précédentes. i C-Map Setup ... )

Noms sur les cartes P{ Event Markers 0 OFF /0N )
L_e;yilles principales, autoroutes, M More ... )
rivieres, lacs, Etats et plus

figurent sur la carte en arriére-
plan de Lowrance et les cartouches de Lowrance. (Les cartouches C-MAP et
la carte en arriére-plan indiquent aussi les noms de plusieurs de ces points de
repére, mais ils ne peuvent pas étre désactivés.) Lors de la mise sous tension
ou apres l'initialisation du GlobalMap, ces noms apparaissent sur la carte.
Pour les effacer, appuyez sur la touche “MENU”, puis sur la touche adjacente
autitre “Mapping Setup...”. Appuyez ensuite sur latouche voisine dutitre “Map
Names” pour faire passer la marque de contréle de la boite “ON” & la boite
“OFF”. Enfoncez la touche “CLR” pour revenir a I'écran de la carte.

Remplissage des zones

Le GlobalMap 2000 vous offre I'option de remplir le bloc continental ou I'eau
d'unfondgris. Le bloc continental estgris lors de la mise sous tension ou apres
linitialisation de I'appareil. Pour remplir 'eau de gris etlaisser la terre blanche,
appuyez sur latouche “MENU”, puis sur la touche adjacente au titre “Mapping
Setup”. Enfoncez latouche voisine du titre “Area Fill” pour déplacer la marque
de contrle de “Land” a “Water”. Appuyez ensuite sur la touche “CLR”".
L'appareil revient a I'écran de la carte avec I'eau remplie de gris.

Changement de cartouche

Le GlobalMap 2000 peut utiliser les modules de cartographie intérieure de
Lowrance ou les cartouches C-MAP. Si vous souhaitez utiliser la cartouche
C-MAP, vous devrez acheter le lecteur de cartouches Maplink de Lowrance.
Le GlobalMap 2000 comporte une carte du monde de Lowrance, soit la carte
en “arriére-plan”. C-MAP se sert de leur propre carte en arriére-plan qui est
intégrée dans le lecteur de cartouches Maplink. Les renseignements d’une
cartouche C-MAP ne peuvent pas étre affichés lorsque la carte en arriére-plan
de Lowrance est affichée et vice-versa. Vous devez utiliser 'arriére-plan C-
MAP avec une cartouche C-MAP et la carte en arriere-plan de Lowrance avec
les modules intérieurs de Lowrance. Le réglage par défaut du GlobalMap
2000 comprend la carte en arrieére-plan et les modules de Lowrance.

Pour changer entre les cartes de Lowrance et C-MAP, enfoncez la touche
“MENU”, puis la touche adjacente au titre “Mapping Setup...”. Enfoncez la
touche voisine du titre “Cartridge OFF Lowrance C-MAP”.




Appuyez sur la touche “ENT”
pour continuer ou sur latouche
“CLR” pour arréter. Si vous
avez appuyé sur la touche
“ENT", la carte en arriere-plan
C-MAP devrait étre affichée. Si
une cartouche C-MAP est
branchée sur Maplink, une
boite s’affichera sur la carte
dans la zone traitée par la
cartouche. Cette zone vous
permet de faire des
rapprochements supérieurs a

MORTH | AMERTCA
MT o

M
0

N 36°08.000° W 95°50.000'
CARTE EN ARRIERE-PLAN DE LOWRANCE

ceux d'une carte en arriere-plan, offrant généralement plus de détails.
Note: Il est normal que le rapprochement ou I'éloignement avec C-MAP
soit plus lent gu’avec les cartes de Lowrance. Pour revenir a la carte de

Lowrance, répétez les étapes
ci-avant. Passer alaboite “Off”
dans ce menu cause la
désactivation de toutes les
cartes et l'affichage du mode
de traceur seul.

Réglage de C-MAP

Plusieurs options s’offrent a
vous sivous utilisez le systeme
C-MAP. C-MAP vous permet
de désactiver ou d’activer les
limites de carte, les aides de

L
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I
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m
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CARTE EN ARRIERE-PLAN C-MAP:

navigation, les caractéristiques cotieres, les zones restreintes etles lignes

de profondeur. Pour changer
“MENU", la touche adjacente
autitre “Mapping Setup...”, puis
la touche voisine du titre “C-
MAP Setup...”. L’écrande droite
apparait. Enfoncez la touche
adjacente ala caractéristique a
changer. Puis, appuyez sur la
touche “CLR” pour revenir a
I'écran de la carte ou appuyez
sur latouche adjacente autitre
“More” pour revenirau menu de
réglage de la cartographie.
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une caractéristique, enfoncez la touche

D{Map Boundaries o OFF & ON

ot

P Navigation Aids o OFF «ON

ot

D Coastal Features o OFF # ON

ot

D Restrictions Areas 0 OFF & ON

ot

D Depth Lines o OFF & ON

ot

D More ... )




CURSEUR

Le GlobalMap 2000 dispose de
lignes du curseur mobiles qui
vous permettentde localiser avec
précision des lieux sur la carte et
de créerdesrepéres de balisage,
des parcours et plus.

Les lignes du curseur peuvent
étre activées de deux maniéres.
La premiére consiste a appuyer
sur la touche “CURSOR". La s
seconde consiste a appuyer sur

une fleche quelconque lorsque la carte est affichée. Un écran similaire a celui
ci-dessus s'afficheraimmanquablement. A la premiére mise sous tension, les
lignes du curseur se croisent & votre position actuelle & I'écran. La boite de
la latitude/longitude au bas de I'’écran change simultanément de votre
position actuelle a la position des lignes du curseur a I'écran. La distance et
le relevement des lignes du curseur a votre position actuelle figurent a cété
de la position au bas de I'écran.

Pour déplacer les lignes du curseur & un endroit quelconque sur I'écran,
appuyez surles fleches. Enfoncez simultanément deux touches pour déplacer
les lignes du curseur diagonalement. Sur I'écran ci-dessus, les lignes du

curseur sont a 1,08 milles et & 149 degrés de la position actuelle.

Note: le curseur n’est pas disponible lorsque la carte est en mode “trajet vers
le haut”.

Si vous appuyez sur la touche “CENTER” lorsque les lignes du curseur sont
affichées, 'appareil centrera la carte sur la position des lignes du curseur, non
la position actuelle.

Pour que le GlobalMap 2000 montrent des renseignements de navigation
relatives aux lignes du curseur,
déplacez d’abord les lignes du
curseur a I'endroit désiré, puis
enfoncez la touche “WAYPT/
ROUTE". Appuyez sur latouche N 168%:: 146%
adjacente au titre “Navigate to 0
Cursor Position”. Le GlobalMap
retourne a I'écran de 0.02
cartographie, les
renseignements de navigation
figurent dans les boites
numériques. Une ligne pointillée 12.0..
s’affiche sur la carte entre votre =
position actuelle et le curseur, EEEFTECrTETEETITECE
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indiquantlaligne la plus courte etla plus directe jusqu’ala position du curseur.
Une boite affichant la lettre “S” s'affiche a I'endroit ou vous étiez lorsque vous
avez appuye sur le titre “Navigate to Cursor Position”. La position du curseur
estindiquée par une petite bofte et les lettres “XX” quirestent a I'écran, méme
si vous désactivez les lignes du curseur. Pour obtenir de plus amples
renseignements, consultez la section de navigation avec repere de balisage.

Pour désactivez les lignes du curseur, enfoncez la touche “CURSOR”.

TRACEUR DE PISTE | A ‘l%“ S\/

Le marqueur de votre position ”IH"IQ::?C:-W

actuelle laisse une ligne ou 7V_

“piste” derriére au fur etamesure @ _

qu’il bouge sur la carte selon le Piste
déplacement du bateau. Ceci tracee
facilite la visualisation du chemin {
emprunté. Vous pouvez

personnaliser le traceur de piste

de deux maniéres. Enfoncez

d’abord la touche “MENU". 125
Appuyezsurlatouche adjacente i FTYTXETRTEYTE

au titre “Trail Plotter”. L’écran ci-
dessous apparait. Cet écran comporte sept sélections de menus lequels sont
tous relatifs au traceur de piste. Aprés avoir fait une sélection sur cet écran,
enfoncez la touche “CLR” pour quitter.

Effacement de la piste

Lapremiére rubrique au hautde I'écran soit“Clear Trail” efface temporairement
la piste de tragcage de I'écran. Le GlobalMap 2000 continuera a tracer votre
piste a partir de I'endroit ou il était lorsque la touche adjacente au titre “Clear
Trail” a été enfoncée.

Sivous désirez remplacer laligne continue de la piste de tracage par une ligne
pointillée, appuyez sur la touche adjacente au titre “Trail Type” jusqu’a ce que
la marque de contr6le se trouve dans la boite désirée.

Enregistrement et affichage

de la piste Di(Clear Trail Ji
Pour que le GlobalMap 2000 - -

cesse de tracer la piste de P{Trail Recording 0 OFF O )
tracage, enfoncez la touche |[}Trail Display o OFF & ON )i
voisine dutitre “Trail Recording”. . .

Le GlobalMap 2000 cesseranon M Trail Type #/Solid o Dots )

seulement qe tracer la piste de. B{Record by #'Dist. o Time 0 Both |
tracage, mais il la gardera aussi

en mémoire. Cependant, il [[B{Time Inverval ... 1 second ||
affichera votre piste sur la carte
jusqu’au momentde lamise hors

F{Distance Interval ... 0.001mi )
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tension. Pour arréter temporairement la piste de tragage et continuer
ultérieurement son affichage plus tard, indiquantle chemin emprunté, appuyez
sur latouche adjacente au titre “Trail Display”. Ceci efface la piste de tracage,
mais le GlobalMap lagarde en mémoire. Sivous activez a nouveau l'affichage
de la piste, I'appareil indiquera votre piste de tracage complete (sila mémoire
est suffisante.) La piste de tragcage comporte un maximum de 2000 points.

Piste de tracage: Intervalle de distance

Le GlobalMap 2000 comporte une certaine capacité de mémoire réservée a
la piste de tracage. S'il manque de mémaoire, il continuera a tracer la piste de
tracage, mais pour chaque point placé a la fin de la piste, il effacera un point
au début de la piste. Lors de la mise sous tension initiale de I'appareil, les
réglages de la piste de tragage de I'appareil sont optimisés pour I'utilisateur
typique. Lapiste estenregistrée selon ladistance parcourue, qui est préréglée
pour tracer un point a chaque 0,001 mille. Autrement dit, a chaque fois que
vous bougez de 0,001 mille, I'appareil place un point sur la piste derriére votre
position actuelle. La distance peut étre changée de 0,001 a 10 milles en
appuyant sur la touche adjacente au menu “Distance Interval”. Le chiffre a
I'extrémité droite de ce titre indique l'intervalle de distance présentement
utilisé. Une fois la touche a c6té de ce titre enfoncée, un nouveau menu
s’affiche. Appuyez sur la touche adjacente a I'intervalle de distance désiré.
L’'appareil revient au menu du traceur de piste.

Piste de tracage: Intervalle de temps

Sivous souhaitez mettre a jour la piste de tragage en fonction du temps et non
de la distance, appuyez sur la touche adjacente au titre “Record by” pour
bouger la marque de controle de “Dist.” (distance) sur “Time”. La mise a jour
par défaut du temps est de une seconde. Le GlobalMap 2000 positionnera un
point sur la piste & chaque seconde, quelle que soit la distance parcourue. Ce
temps de mise a jour peut varier de une seconde a 30 minutes en appuyant
sur la touche voisine du titre “Time Interval”. Le temps indiqué sur ce titre
montre l'intervalle présentement sélectionné. Une fois la touche adjacente a
ce titre enfoncée, un nouveau menu s’affiche avec les sélections de temps.
Appuyez sur la touche adjacente au temps choisi. L'appareil retourne au
menu du traceur de piste.

Piste de tragage: Intervalle de distance et de temps

Le GlobalMap 2000 peut aussi mettre a jour la piste de tracage en utilisant la
distance et le temps. Ainsi, si l'intervalle de temps est de une seconde et si
la distance est de un dixieme de mille, il placera un point sur la piste a chaque
seconde et a chaque dixieme de mille parcouru.

Piste de tragcage: Type de piste

La ligne continue de la piste de tragage affichée peut étre remplacée par une
ligne pointillée en utilisant la sélection “Trail Type” sur le menu “Trail Plotter”.
Appuyez sur la touche adjacente a “Trail Type” pour changer la piste d’une
ligne continue a une ligne pointillée. Appuyez surlaméme touche pour revenir
a une ligne continue.
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MARQUEUR D’EVENEMENTS
Le GlobalMap 2000 peut poser
des marqueurs d’événementsou
des “icdnes” sur le traceur pour
indiquerleslieuxde péche, 'eau
peu profonde ou les autres
endroits spéciaux. Vous pouvez
choisir parmi cing icénes
différents. Vous pouvez placer
jusqu'a 1000 marqueurs
d’événements, au total. Vous
pouvez effacer un icbne unique
ou tous les icbnes que vous
pouvez voir & I'écran a la fois.

Pour placer un icbne, appuyez d'abord sur la touche “EVENT MARKER”.
L’écran ci-dessus apparait.

Choisissez un des cing marqueurs illustrés dans la partie gauche de I'écran
en appuyant sur la touche adjacente au marqueur désiré. A ce moment, le
GlobalMap 2000 positionne le marqueur sur votre position actuelle. Ce

marqueur restera toujours a cet endroit. Il est mémorisé de sorte qu'il
s'affichera toujours, méme si I'appareil est éteint, puis allumé a nouveau.

Note: Lorsque vous posez un marqueur d’événements, assurez-vous que les
marqueurs d’événements soient allumés. Lors de la mise sous tension initiale
ou aprés la programmation du GlobalMap, les marqueurs sont
automatiqguement activés. Cependant, sivous les éteignez (en utilisant le titre
“Event Markers On/Off” sur le premier écran de menu “Mapping Setup”), les
marqueurs n’apparaitront pas lorsque vous les poserez. L’appareil placerale
marqueur a chaque fois que vous appuyez sur la touche adjacente au titre du
marqueur désiré, cependant il ne s'affichera pas tant que les marqueurs
d’événements ne seront pas actives.

Utilisation du marqueur

d’événements et du curseur

Généralement, lorsque vous
choisissez un marqueur, ce
dernierestpositionné surlacarte
a votre position actuelle.
Cependant, vous pouvez poser
un marqueur a un endroit
quelconque surla carte grace au
curseur. Ainsi, appuyez d’abord
surlesfleches pourqueleslignes
ducurseurdelacarte s’affichent.
Déplacez les lignes a la position
choisie sur l'affichage en
appuyant sur Ie3§> fleches, puis,

m 1200
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appuyez sur la touche “EVENT MARKER” et choisissez un marqueur
d’événements. Le GlobalMap 2000 place le marqueur a l'intersection des
lignes du curseur. Appuyez deux fois sur la touche “EVENT MARKER” pour

déplacer le dernier marqueur
utilisé a votre position actuelle
ou alapositionducurseur s'il est
affiché. Pour effacer les lignes
du curseur, enfoncez la touche
“CURSOR".

Effacement des icbnes

Vous pouvez effacer les
marqueurs d’événements
individuellement ou en groupe
en appuyant sur une touche.

Note: Vous ne pouvez pas
effacer les marqueurs
d’événements de I'affichage en
mode “trajet vers le haut”.

Pour effacer un marqueur
d’événements, enfoncez la
touche “EVENT MARKER”,
bougez le curseur sur l'icbne a
effacer comme illustré a I'écran
ci-dessus. Enfoncez la touche
adjacente au titre “DEL AT
CURSOR” pour effacer le
marqueur d’événements de
I’écran. Enfoncez la touche
“CURSOR” pour effacer les
lignes du curseur.

Pour effacer tous les marqueurs
d’événements de [I'écran,
déplacez le curseur sur les
marqueurs d'événements a
effacer. Si ces derniers se
trouventavotre position actuelle,
il est inutile d'utiliser le curseur.
Au besoin, rapprochez ou
éloignez pour afficher tous les
marqueurs a effacer. Souvenez-
vous que cela effacera tous les
marqueurs d’événements
visibles & I'écran, donc si vous
ne désirez pas effacer certains

34

N 25°40467"

U 80°08.759"

m 120 MFH




marqueurs d’événements, utilisez la fonction de curseur ou de zoom pour les
enlever de I'écran. Une fois les marqueurs d’événements a effacer affichés,
enfoncezlatouche “EVENT MARKER?”, puis latouche adjacente au titre “DEL
ALL IN VIEW”. Un message apparait, vous avertissant que ceci effacera tous
les marqueurs d’événements visibles. Si vous désirez les effacer, enfoncez
la touche “ENT”. Sinon, enfoncez la touche “CLR”. Si vous avez appuyé sur
latouche “ENT”, le GlobalMap 2000 efface tous les marqueurs d’événements
de I'écran.

ECRAN DE NAVIGATION
L’écran de navigation présente des données numériques. Visualisez cet
écran a tout moment en appuyant sur la touche “NAV”. L’affichage de
navigation montre votre position
actuelle en gros chiffres au haut

de I'écran, la vitesse par rapport N 25° 44 324’
au fond de I'eau (SOG), le trajet .

par rapport au fond de l'eau w 800 08 1 191’
(COG), la distance a parcourir *

(DTG) jusqu’au repére de
balisage, le relévement jusqu’au E—j[n.u;.] t—j[c.o.e.] E—j[s.o.g.]
repere de balisage et la vitesse
maintenue (VMG) derriere la m
position actuelle.

Votre position actuelle s’affiche m 8

au haut de I'écran avec les

coordonnées en latitude et en longitude indiquées en degrés, minutes et
milliemes de minute. Ainsi, sur cette page, la position actuelle est de 25
degrés, 44,324 minutes de latitude et 80 degreés, 08,119 minutes de longitude.

Veuillez noter que vous devez rappeler un repére de balisage pour utiliser les
affichages de relevement, de distance a parcourir et de vitesse maintenue.
Consultez la section de navigation avec repére de balisage pour obtenir des
renseignements sur le rappel d’'un repére de balisage.

Ainsi, unrepére de balisage a été

. ) 2 o
rappelé sur I'écran de carte de ==
droite. L'écran de navigation au '
haut de cette page indique toutes -—
les données de navigation de N

s WlArAMT EEACH
notre position actuelle surlacarte. %
IHMIQ::?E-

H
Lefaitd’enfoncerlatouche “NAV” ﬂ/ i
au bas de cet appareil lorsque =
I’écran de navigation est affiché
changetouteslesboitesillustrées
au bas de l'affichage. Bien
entendu, tous ces affichages

Fﬁs

s

*

N 25°44.315' U 80°08.120*
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peuvent étre changés ou réorganisés par l'utilisateur dans pratiquement
toutes les combinaisons. Consultez la section des écrans personnalisés pour
obtenir plus de renseignements.

ECRAN DE DIRECTION
L'écran de direction afficheune I DTG JI_ C0G JI 806 |
vue graphique de votre bateau et o

s’appelle l'indicateur de déviation X TE ) Bearing JJ V.M.G
(“C.D.L."). Il affiche aussi la 0

distance a parcourir (‘DTG"), le m

trajet par rapportau fond de I'eau
(“COG"), la vitesse par rapport

relévement par rapportau repére

de balisage (“Bearing”), I'erreur

au fond de l'eau (“SOG"), le _?
&
0 0.0

05 10

de déviation (“XTE”) et la vitesse %10 0.
maintenue (“VMG”). Toutes les

boites numériques sur cet écran peuvent étre personnalisées. Appuyez sur
la touche “STEER” pour visualiser cet écran.

Votre position actuelle estindiquée par la fleche. La fleche montre la direction
de votre bateau relativement au repére de balisage. Théoriquement, si vous
vous dirigez avec la fleche toujours orientée vers le repére de balisage, vous
arriverez a ce dernier. La ligne continue derriére la fleche représente le trajet
que vous suivez. Pour voyager directement jusqu’a un repére de balisage,
essayez de garder la fleche sur la ligne centrale. Le repére de balisage est
représenté par un cercle au haut de I'affichage “CDI”. Au fur et @ mesure que
vous approcherez durepére de balisage, lafleche etla boite se rapprocheront
I'une de l'autre. Sivous dépassez le repére de balisage, la boite du repére de
balisage se déplacera au bas de I'affichage. L'utilisation des affichages
numériques au bas de I'écran et de I'affichage graphique au haut de I'écran
vous permet de naviguer avec précision jusqu’a un repére de balisage.

Les chiffres situés directement
sous le “C.D.1.” sont les limites
de portée en milles du “C.D.I.".
lls signalent votre déviation par
rapportautrajet. Par exemple, si
la fleche se trouve & mi-chemin
entre la ligne du parcours et la
ligne gauche extérieure et si la
portéedu“C.D.l.”estde 0,5 mille,
votre erreur de déviation est de
0,25 mille sur la gauche. La
portée du “C.D.l.” peut étre
changée de 0,1 mille 2 10 milles.




Comparez I'écran de carte au bas de la page précédente al'écran de direction
au hautde cette page. Lesimages de I'écran de direction etde I'écran de carte
ont été prises au méme moment. Vous pouvez voir I'erreur de déviation, la
piste, la distance jusqu’au repére de balisage et la direction a suivre pour
atteindre facilement le repére de balisage.

Portée du “C.D.I."
Pour changer la portée “C.D.1.",

enfoncez latouche *MENU”, puis  [PA.0-10mi )
la touche adjacente au titre b 0.20m1 )
“More”. Enfin, enfoncezlatouche

voisine duftitre “Steering Range”.  |[¥{0.50ni )i
L’écranillustré a droite apparait. =

Enfoncez la touche adjalggnte 5 [PAL00ni J
la distance désirée. Le [}2.00ni )i
GlobalMap revient a I'affichage

de direction avec la nouvelle [P{(5.00ni )
portée du “C.D.I." utilisée. M 10.0m1 i

Une méthode plus rapide pour
changer la portée du “C.D.Il."
consiste a appuyer sur les touches “Z0O0M IN” ou “ZOOM OUT" lorsque
I'écran de direction est affiché. A chaque fois que vous enfoncez une de ces
touches, la portée “C.D.I.” augmente ou diminue suivant la touche enfoncée.

Pour effacer la piste de tracage de I'écran de direction, enfoncez la touche
“CLR".

Le fait d’appuyer sur la touche “STEER” au bas de I'appareil lorsque I'écran
de direction est affiché change toutes les boites illustrées au haut de
I'affichage. Tous ces affichages peuvent étre changés ou réorganisés par
I'utilisateur suivant une combinaison quelconque.

ECRANS DE RENSEIGNEMENTS SUR GPS/DGPS

Note: Ces écrans afficheront des données partielles ou aucune donnée si le
GlobalMap 2000 recoit ses données d’un autre récepteur de navigation grace
a I'entrée NMEA 0183. Vous devez avoir un récepteur LGC-1 GPS de
Lowrance relié au GlobalMap 2000 pour utiliser au maximum [I'écran de
renseignements sur les satellites.

L’écran de renseignements sur les satellites affiche des données techniques
sur chaque satellite en vue. Ceci comprend les données des cing canaux du
récepteur LGC-1 GPS, lequel montre 'emplacement de chaque satellite dans
le ciel, son numéro d’identification et plus. Pour voir cet affichage, enfoncez
la touche “MENU", puis la touche adjacente au titre “GPS Status Screen”. Un
écran similaire a celui situé au haut de la page suivante apparait.
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Vos position, altitude, temps et -
date actuels s’inscriventen haut |||Position H 82&-?3322,

a gauche. Altitude 3757
L’affichage de I'état“GPS” figure 7/09/1993

sous I'affichage de la date. Ceci Status BT AL
vous indique si I'appareil est au
mode bidimensionnel (position
seulement), tridimensionnel

T, 2,13,

(position et altitude) ou si le 5 27,14, 12,
DGPS fonctionne. 51340°] 15, 24, 26

La position et “DOPS”
apparaissent dans la partie
supérieure droite de I'affichage. La qualité de la position a une portée de 0 a
9; lameilleure est9, lapire est 0. Au fur eta mesure que le chiffre de la position
décroit, le “tremblement” de la position augmente. Le tremblement désigne
les petits changements de position que votre symbole de position actuelle fait
lorsque vous ne bougez pas. Cette oscillation est normale et survient pour
tous les instruments de navigation électroniques. Sous l'affichage de la
position figurent“DOPS”: “GDOP” (géométrie), “HDOP” (horizontale), “VDOP”
(verticale), “PDOP” (position) et “TDOP” (heure). “DOP” représente la “dilution
de précision”. Plus la valeur est petite dans ces champs, meilleure est la
position. Autrement dit, les chiffres plus petits signifient que le GlobalMap
2000 présente des données plus précises que lorsque des chiffres élevés
apparaissent.

Les satellites obtenus du récepteur s’inscrivent dans le coin inférieur droit de
I'écran. Le récepteur LGC-1 GPS repérera tous les satellites en vue. Grace
aunrécepteur GPS acing canaux, il nécessitera jusqu’a quatre satellites pour
calculer la position. Le cinquiéme canal repére les satellites restants. Les
données surchague canal du LGC-1s'inscriventdans le coin inférieur gauche
de I'affichage. Les canaux sont numérotés de un a cing dans la partie gauche
de I'écran. Un chiffre appelé “PRN” est attribué a chaque satellite de la
constellation. 1l constitue le premier chiffre de la rangée du canal. “TRK”
signifie “capter”. Si le GlobalMap 2000 est en train de capter le satellite, la
lettre “T” s’affiche alors dans cette colonne. Sile GlobalMap 2000 cherche le
satellite, la lettre “S” s’inscrit. “ELV” désigne I'élévation (hauteur) du satellite
au-dessus de I'horizon & partir de votre position. “AZM” signifie I'azimut ou la
direction du satellite & partir de votre position. Par exemple, si I'azimut du
satellite est de 180 degrés, le satellite se situe en plein sud. “SNR” signifie le
rapport signal/bruit, soit la puissance du signal provenant du satellite. Plus le
chiffre du “SNR” est élevé, plus la réception devient bonne.

Pour quitter cet écran, appuyez sur les touches “MAP”, “NAV”, “STEER” ou
“SONAR”.




ETAT DU RECEPTEUR DE
SIGNAUX DE BALISE DGPS

Si vous avez un module LGC-1
GPSde Lowrance etunrécepteur

DGPS Status

de signaux de balise DGPS relié D 1]
au GlobalMap 2000, vous pouvez Freq EEENINP
visualiser I'état du récepteur Rate 25 BPS

DGPS en enfongant la touche
“MENU", la touche adjacente au
titre “More”, puis latouche voisine
dutitre “DGPS Status”. Un écran
similaire a celui de droite
apparait.

L’état du récepteur DGPS figure

au haut de I'écran. Sous I'état figurent I'identité du poste (“ID"), la fréquence
du poste (“Freq”), le taux de transmission du poste (“Rate”), la puissance du
signal (“Sig”), le rapport signal/bruit (“SNR") et la “santé” du poste (“HIth”).

Les statistiques des cing canaux du récepteur GPS se trouvent au bas de
I'écran. Celles-ci comprennent le numéro du satellite (“PRN”), son état
(“STAT"), I'erreur de portée différentielle de I'utilisateur (“UDRE"), I'état d’age
(“Age”) et si la disponibilité sélective (“SA”) est allumée pour chaque satellite.
L“UDRE” constitue I'erreur de portée entre votre position et le satellite. Si ce
champ obtient le feu vert (“OK”"), I'erreur de portée jusqu’au satellite est alors
de 8 métres ou moins.

Pour quitter cet écran, enfoncez les touches “MAP”, “NAV”, “STEER” ou
“SONAR”.

ECRANS FAITS SUR MESURE

Les affichages numériques apparaissant sur les écrans de cartographie, de
navigation etde direction, ainsi que les affichages de I'écran du sonar peuvent
étre modifiés a votre gré. Pourindiquer la procédure a suivre, nous utiliserons
I’écran de navigation comme exemple.

En vue de personnaliser I'écran
de navigation, affichez-le d’abord 103
enappuyantsurlatouche “NAV”. m

Puis, enfoncez deux fois la m

touche “MENU”. Appuyez sur la 36 1
touche adjacente au titre
“Customize Display” au haut de DTG

| 3 | C. 0.6 8. 0. G
'écran. L’'appareil revient a t i
I’écran de navigation, une fleche

sedirigeantverslaboiteducoin ™ X T.E [ Bearing JJ[ V.MG |
supérieurgauche, commeillustré
_0.00..
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a droite. Dans ce cas, la fleche
indique la boite “D.T.G.”. La
fleche identifie la boite comme
étant “préte pour le changement.”
Pour déplacer la fleche sur une
boite différente, enfoncez les
flechesjusqu'ace qu’elleindique
la boite désirée. Dans cet
exemple, nous remplacerons
I'affichage de la distance a
parcourir (“DTG”) par celui de
I'horaire prévu d’arrivée (“ETA”).
Une fois la fleche indiquant la
boite “DTG”, enfoncez la touche
“ENT". L’écran au haut de cette
page s’affiche. En utilisant les
fleches, déplacez lafleche surla
boite “E.T.A.”. (Si la bofite
numérique désirée ne figure pas
sur cet écran, appuyez sur la
touche “MENU”jusqu’'acequ’elle
apparaisse. Vous pouvez choisir
parmi quatre pages de boites
numériques différentes. Appuyez
surlatouche “MENU” pour passer
a la page suivante.) Une fois la
fleche indiguant la boite désirée,
enfoncez la touche “ENT” pour
revenir a I'écran du GlobalMap
2000 qui est changé (Dans cet
exemple, c’est I'écran de
navigation) et placer la nouvelle
boite sur I'écran, comme illustré
en haut a droite. Comparez
I’écran de navigation de la page
précédente a celui ci-dessous a
droite.

Pour changer une autre boite,
répétez les étapes précédentes.
Aprés avoir personnalisé I'écran,
appuyez sur I'écran “CLR” pour
effacer la fleche de I'affichage et
“bloquer” les changements. Ces
derniers sont mémorisés et

D.T.G Bearing I.T.G

X.T.E C. 0.6 E.T.A

8. 0. G U MG D.RE
Eﬂi
Est. Time Of Arrival:

ENT: Select
Estimated time you will

CLR: Exit
MENL: More arrive at waypoint.

N 25° 42.403°
W 80° 08.361°

[ Era J[ coG J| so6 |
[ X TLE )

ECRAN DE NAVIGATION

N 25° 42.403°
W 80° 08.361°

sauvegardés méme si I'alimenta-tion est COEE?{%N DE NAVIGATION

Puisque les écrans de navigation et de direction disposent de deux ensembles
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différents de boites numériques, vous pouvez personnaliser chaque ensemble
en utilisant des boites numériques différentes, puis changer d’écran en
appuyant sur la touche adéquate. Ainsi, personnalisez I'écran de navigation
avec un ensemble de boites numériques comme illustré ci-dessus. Lorsque
I’écran de navigation apparait, appuyez sur la touche “NAV”. Un ensemble
différent de boites numériques pouvant aussi étre personnalisées s’affiche.

NAVIGATION AVEC REPERE DE BALISAGE

ENREGISTREMENT D’'UN REPERE DE BALISAGE

Les repéres de balisage désignent des endroits a la surface de la Terre que
vous souhaitez atteindre ou desquels vous souhaitez revenir. lls s’avérent
utiles pour indiquer les naufrages, les bons endroits pour la péche, les bouées
et les autres emplacements de péche ou de navigation. La conservation des
repéres de balisage dans la mémoire du GlobalMap 2000 facilite le retour a
un lieu quelconque par une simple pression de quelques boutons. Le
GlobalMap 2000 peut mémoriser jusqu’a 250 repéres de balisage. Vous
pouvez conserver votre position actuelle ou celle du curseur comme repére
de balisage ou entrer vos latitude et longitude comme repéres de balisage.

(Méthode d’enregistrement rapide)

Le GlobalMap 2000 vous permet de sauvegarder votre position actuelle
comme repere de balisage en enfongant une touche. Cette méthode autorise
une sauvegarde aisée de la position d’'un naufrage ou d'autres endroits.

Pour ce faire, enfoncez la
touche “WAYPT QUICKSAVE".
Le GlobalMap 2000 assigne a ,Lm z

votre position actuelle le premier ?"

=

Y

numéro de repére de balisage
disponible (ci-dessus). Il affiche
le repére de balisage sur la
carte, conserve la position dans
la liste des repéres de balisage
et lui assigne le chiffre
apparaissant sur la carte.
Consultez la méthode de visu-
alisation et d’enregistrement %18
pour conserver les repéeres de MU RN R IIMUIT iy

balisage.

S

Enregistrement de repére de balisage, méthode

de visualisation et d’enregistrement

La caractéristique d’enregistrement rapide ne vous laisse pas choisir le
numéro du repére de balisage. Vous devez utiliser le prochain numéro
disponible avec cette méthode. Seule votre position actuelle peut étre
sauvegardée. La méthode de visualisation et d’enregistrement vous offre
bien plus d’options (Note: Sauvegardez aussi une position sous un numéro
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de repére de balisage, auquel
une position a déja été assignée P aypoints
a I'aide de cette méthode). Pour b
conserver un emplacement

comme repére de balisage, [P Cancel Navigation
enfoncez la touche “WAYPT/
ROUTE” (écran similaire a celui

Routes

[»[ fidvance Route to Next Waypoint

de d_rOite)’ puis Ia_ touche voisin_e [»[ Navigate to Cursor Positiom
du titre “Waypoints” (écran ci-
dessous). D{Man Overboard Information

La liste des repéres de balisage
apparait sur la droite de I'écran.
Le chiffre du premierrepére de balisage de laliste s’affiche au haut de la page.
Il est mis en évidence par une boite noire. Il s’agit du chiffre sous lequel votre
position actuelle sera conservée. Pour obtenir un chiffre différent, enfoncez
la fleche “down”. Si le repére de balisage indique “Empty”, vous pouvez y
sauver une position. Une rangée

de titres de menus apparait sur =

la gauche de I'écran. Appuyez __ Waypoints sm“
sur une touche adjacente a ces
titres pour conserver votre *xEmptysex o
position actuelle, la position du **Empty*x
curseur, choisir une destination *«Empiyx*
de repére de balisage, entrer les *+xEmptyss=
éléments de repére de balisage *xEmptyx*

et effacer un repére de balisage *xEmptyex

de la liste. Les étapes requises **Emp by
pour conserver un repére de **Emplyx
balisage sont les mémes.

Pour sauvegarder un repére de balisage, déplacez d’abord la boite noire sur
le chiffre du repére de balisage gardant I'endroit désiré en utilisantles touches
“up” ou “down” du curseur. Enfoncez la touche adjacente au titre “Save
Present” pour sauvegarder votre position actuelle. Pour conserver la position
aux marques diagonales du curseur, enfoncez la touche adjacente a “Save
Cursor”. Pour inscrire tout autre endroit, enfoncez la touche adjacente au titre
“Edit Waypt”. Changez aussi un élément quelconque sur un repére de
balisage sauvegardé existant en utilisant le titre “Edit Waypt”.

Enregistrement d’un repére de balisage

Aprés avoir appuyé sur la touche voisine des titres “Save Present”, “Save
Cursor” ou “Edit Waypt”, un nouvel écran apparait comme illustré ci-aprés. La
position au moment ol vous avez appuye sur le titre “Save Present” ou “Save
Cursor” s'affiche au milieu de I'écran. (Aucune position ne s’affiche si vous
avez appuyé sur la touche “Edit Waypt” d’'un repére de balisage vide). Le
chiffre du repére de balisage présentement enregistré figure au haut de
I'écran. Un point d’interrogation clignote dans la zone “Name”. Pour nommer
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ce repére de balisage, inscrivez
les lettres du nom grace aux
touches du coté gauche de
'écran. Ainsi, pour inscrire le
nom“REEF”, enfoncez latouche
“CURSOR” jusqu'a ce que la
lettre “R” apparaisse. Appuyez
une fois sur la fleche droite pour
ateindre le prochain espace.
Enfoncez la touche “ZO0M IN”
jusqu’a ce que la lettre “E”
s’inscrive. Continuez de remplir
le nom du repére de balisage,
comme illustré ci-aprés a droite,
puis enfoncez la touche “ENT".

Symboles de
balisage

Pour placer un symbole sur la
carte, enfoncez lafleche “down”
prés de “symbole” surI'écran de
repére de balisage. Les lettres
du c6té gauche de I'écran
disparaissent et les symboles
s’inscrivent dans les titres (Voir
ci-dessous). Appuyez sur la
touche voisine du symbole désiré
pour l'assigner au numéro du
repere de balisage situé au haut
de I'écran. Il existe 28 symboles
différents disponibles.

repere de

Entrée de la latitude/longitude

Si aucune position de latitude/
longitude n'apparait ou si vous
désirez changer la position
indiquée surl’écran de repére de
balisage, enfoncez la fleche
“down” jusqu’a ce que le premier
chiffre de la zone de latitude
commence a clignoter. Inscrivez
la latitude désirée. Pour changer
la latitude de nord a sud,

enfoncez la touche voisine du titre “S”. Aprés avoir fait les changements de
latitude désirés, enfoncez la fleche “down” pour atteindre la longitude. Entrez
la nouvelle longitude. Appuyez sur la touche adjacente a “E” ou “W” si vous
désirez changer la longitude d’ouest a est ou vice-versa. A chaque fois que
VOus commettez une erreur en inscrivant un chiffre, appuyez sur les fleches

D ABCDE )

I

Waypoint # 2 )]

D FGHLI

Name: 7

Symbol: -«
):{ KLHNO Latitude: N 25°38.445°
Longitude: W 80°09.532’
>I PQRST
B LuuxY Use the arrow keys

bz..")
P(HO-+)

to move about. Use
ENT to save and CLR
to exit without save.

Pf(ABCDE] [ Waypoint # 2
BA(FGHIJ Mame: REEF*
Symhol: -
P KLMNO Latitude: N 25°38.445°
Longitude: W B0°09532’
) PQRST |
|> LuuxyY ARROW KEYS TO MOVE ABOUT.

bz’
P(#O-+]

10 KEY PAD FOR HUMBERS.
ENT KEY TO SALE.
CLR KEY TO EXIT WITHOUT SAUE.

Pleiie] [ Waypoint # 2 |
P =] Name: REEF

M mmEa) Laf?ﬁﬁéi?f 25°38.445’
Tory) \owitude:y 8009532

/(D] Rt

ZCTTEV RS R

Pltas-]
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de gauche ou de droite pour
atteindre le numéro etle changer. Waypoint # 2

. . Name: REEF

Une fois que tous les éléments Synbol: w

de cet écran seront corrects, Latitude: N 25°38.445'
appuyez sur latouche “ENT”. Le Longitude: ¥ 80°09.532°
GlobalMap 2000reviental'écran
de cartographie comme illustré ARROW KEYS TO HOUE ABOUT.
ci-dessous a droite. Si 10 KEY PAD FOR NUMBERS.
lemplacement du repere de A
balisage se trouve dans la zone

indiquée sur la carte, une boite
apparaitsur la carte surplombant
le numéro durepere de balisage.
Si un symbole a été assigné au
repére de balisage, le symbole
remplacera la boite sur I'écran.

Déplacement vers un repere
de balisage

Pour montrer des données de
navigation jusqu’a un repére de
balisage, appuyez d’abord sur

la touche “WAYPT/ROUTE?, A 12.00e

puis sur la touche adjacente au
titre “Waypoints”. L'écran ci-
dessous s’affiche. Choisissez le
repére de balisage en appuyant sur les fleches “up” ou “down” jusqu’a ce gu'’il
soit mis en évidence par la boite noire. La position du repére de balisage,
distance de votre position actuelle etle relevement de votre position au repére
de balisage figurent au bas de I'écran. Appuyez sur la touche voisine du titre
“Go To Waypt”. Le GlobalMap 2000 revient a I'écran de cartographie. |l trace
un “S” entouré d’'une boite indiquant votre position lorsque vous avez rappelé
le repére de balisage. (Consultez I'écran au haut de la page suivante.) Une
ligne pointillée relie cette boite au repére de balisage rappelé. Cette ligne
désigne le trajet le plus court
jusqu’au repere de balisage. Si Waypoints
vous dirigez le bateau le long de 3 NAFE il
cette ligne, vous irez directement 1 BIG SCHOOL +
au repére de balisage rappelé. 2 REEF
Les données de navigation 3 SHUG COVE .,

). . . 4 **Emptg** a
s’incrivent aussi dans des

. .. 9 #xEmptyxx -

affichages numériques montrant
. 6 *#%Emptyx* -«
le trajet par rapport au fond de 7 exEmptyss -
l'eau (“COG"), la vitesse par 8 *xEmptyxx o
rapportau fonddel'eau (“*SOG”), 9 #xEmpty*s
ladistance a parcourir (“DTG”) et
bien plus. Passez aux écrans de
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navigation ou direction pour les
renseignements de navigation.

Annulation de la navigation
Pour que le GlobalMap 2000
cesse de montrer les données
de navigation jusqu’a un repére
de balisage, enfoncez la touche
“WAYPT/ROUTE”, puislatouche
adjacente au titre “Cancel
Navigation”. L'appareil revient 125
aux derniers écrans utilisés de (A ECE ORIV ID
carte, de navigation ou de

direction.

Effacement d’'un repére de

balisage Waypoints
Pour 6ter un repére de balisage % HETE I
de la liste des repéres de 1 BIG SCHOOL %
balisage, enfoncez la touche 2 REEF S
“WAYPT/ROUTE ", puis la 3 SNG COVE &
touche voisine du titre 4 Quick Save -
“Waypoints”. L'écran de droite 9 =xEmpty=* -
s'affiche. Déplacez la boite noire 6 xxEmptyzx -
5 ; N T **xEmptyx* -
surlerepére de balisage a effacer
A . 8 **Empty=xx =
grace aux fleches. Enfoncez la *xEmptyss
touche adjacente au titre “Erase

Waypt”. Un message apparait a
'écran vous signalant que ce
repére de balisage sera définitivement effacé. Sivous désirez toujours effacer
ce dernier, enfoncez la touche “ENT". L’'emplacement du repére de balisage
indiquera a nouveau “Empty”. Appuyez sur la touche “CLR” pour revenir a
I'écran de carte, de direction ou de navigation.

AFFICHAGE D'UN REPERE
DE BALISAGE

Il existe de nombreuses options M(Display all Wagpoints o OFF ON
lorsque I'emplacement du
repére de balisage figure sur la  [B{Waupoint Symbols o OFF « ON
carte. Affichez tous les repéres .
de balisage ou désactivez-les, M Waypoint Name &/OFF o ON
affichez seulement des [»[[’_Uagpuint Number g OFF & ON
symboles, noms, numéros ou
une combinaison quelconque
des précédents €léments.

ol

o

ol

o

Pour changer l'affichage du B More ...

el
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repere de balisage, enfoncez la touche “MENU”, la touche adjacente au titre
“Mapping Setup”, puis la touche voisine du titre “More...”. L’écran ci-avant
apparait. Enfoncez la touche voisine de I'option désirée, puis la touche “CLR”
pour quitter cet écran.

Les réglages par défaut pour cet écran sont: tous les repéres de balisage
allumés, leur symbole allumé, leur nom désactivé et leur numéro allumé.

PARCOURS

Un parcours vous permet de naviguer jusqu’a plusieurs repéres de balisage
sans devoir reprogrammer I'appareil aprés avoir atteint chacun d’entre eux.
Un parcours consiste en deux repéres de balisage ou plus. Lorsque vous
suivez un parcours, le GlobalMap 2000 montre les renseignements sur la
navigation jusqu'au premier repere de balisage du parcours. Une fois ce
dernier atteint (signalé par I'alarme d’arrivée), le GlobalMap 2000 enchaine
avec le prochain repére de balisage. Les renseignements sur la navigation
jusqu’a ce repere de balisage sont indiqués et la procédure se répéte. Une
fois le dernier repére de balisage du parcours atteint, I'alarme d’arrivée sonne
jusqu’a ce qu’elle soit désactivée.

Quatre étapes sont requises pour créer et suivre un parcours. Vous devez
créer et nommer un parcours, choisir les repéres de balisage du parcours,
désigner les reperes de balisage de départ, puis indiquer a I'appareil de
suivre le parcours. Lappareil vous demandera si vous souhaitez suivre ce
parcours vers l'avant ou l'arriere. Puis, le GlobalMap 2000 montrera les
données sur la navigation jusqu’au premier repére de balisage du parcours.

Le GlobalMap 2000 permet de créer un parcours a partir d’'une liste de repéres
de balisage ou directement de la carte.

CREATION D’'UN PARCOURS

Désignation d’un parcours

Pour créer un parcours, appuyez sur latouche “WAYPT/ROUTE”, puis sur la
touche adjacente au titre “Routes”. L'écran ci-aprés apparait.

Ce menu vous permet de créer

un parcours, d’éditer un parcours S [ Routes |
existant, de suivre un parcours, un Souse

de l'effacer et de régler le rayon |pf Create Route =

d’auto-enchainementetlerayon

d'arrivée. Pour créer le parcours, |P{Edit Route
enfoncez latouche adjacente au
p

titre “Create Route”. L'écran de

droite s'affiche, soit le menu [F{Setup... ]
“name route”. Enfoncez plusieurs

fois une touche voisine du titre D’
ayant la lettre désirée jusqu’a ce
guelapremiére lettre du parcours
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s’inscrive. Enfoncez une fois la
fleche droite. Choisissez la
prochaine lettre du nom du
parcours, puis enfoncez a
nouveau la fléche droite.
Continuez ainsijusqu’ace quele
nom du parcours ait été inscrit.
(Note: Pour obtenir un espace,
enfoncez la touche voisine du
titre “Z ,.’". L’'espace est le
caractere apres le “Z”".) Une fois
lenominscritasongré, enfoncez
latouche “ENT"”. L'écran ci-aprés
a droite s’affiche.

Sélection d'un repére de
balisage

Placez les repéres de balisage
sur le parcours grace a une des
trois différentes méthodes. Vous
pouvez poser des repéres de
balisage en utilisant le curseur
surla carte, a partir de laliste des
reperes de balisage ouinscrire la
latitude/longitude de chaque
repére de balisage a partir du
clavier.

b{(FBOE]
p{(TenTy)
b{(¥TNO)

BIG FISH=

Route
LEG WAYFET #

——End of Route—

P/ Change Name ) ("BIG FISH _ Route |
LEG WARYFT #
¥ Add From Map ——End of Route —
B Add From Table
¥ Add From Keys
P{ Remove Waypt ]
B{Edit Waypt
Plhelp )

IMPORTANT!
Vous devez sélectionner les repéres de balisage dans I'ordre requis pour le
parcours. En d'autres mots, supposez que vous souhaitez un parcours
incluant les repéres de balisage numéro 1, 3 et 5. Cependant, vous désirez
atteindre 3 en premier, 1 et enfin 5. Dans ce cas, inscrivez les repéeres de
balisage 3, 1 et 5 dans cet ordre lors de la création du parcours.

Addition grace a la carte

Pour créer un parcours en
utilisant le curseur sur la carte,
enfoncez latouche adjacente au
titre “Add From Map”. Un écran
similaire a celui de droite
s'affiche.

Pour sauvegarder le premier
repére de balisage du parcours,
enfoncez les fléeches pour
déplacer le curseur sur I'endroit
désiré. La latitude/longitude du

47

- END OF ROUTE —-

MOVE CURSOR TO
OESIRED LOCATION
AMD PRESS EWT TO
FLACE WRYPOINT.
CLR WILL EXIT
., THIS SCREEM.




curseur figure au bas de I'écran.
Lorsque le curseur se situe a
I’endroit désiré, enfoncez la
touche “ENT”. Ceci conserve la
position du curseur comme
repere de balisage. Une boite
apparaital’écran surplombantle
numéro du repére de balisage.
Bougez le curseur au prochain
endroit du parcours, une ligne
relie alors le premier repére de
balisage a la position du curseur.
Unefois 'endroitatteint, enfoncez
anouveau la touche “ENT”. Une
ligne pointillée relie le premier
repére de balisage au deuxiéme,
indiquant la premiere étape du
parcours. Continuez a bouger le
curseuretaconserverlesrepéres
de balisage jusqu’a ce que tous
ceux du parcours aient été
choisis. Puis, enfoncez latouche
“CLR”. Un écran similaire a celui
de droite apparait.

Les repéres de balisage utilisés
durant ce parcours figurent dans
la partie droite de I'écran. Dans
I'exemple, nous avons conservé
cinqrepéresde balisage, de sorte
que le parcours comporte cing
étapes. Les points d'interrogation
s’affichent pour les noms de tous
les repéres de balisage, puisque
VOus ne pouvez pas désigner les
reperes de balisage lorsque vous
les inscrivez a partir de la carte.
Pour changer un élément du
repére de balisage, soit le nom,
la position ou I'icbne, consultez
la section “Edit Waypoint”. Le
numéro du repére de balisage

/? il

17
27
37
47
37
- END OF ROUTE ——

MOVE CURSCOR TO
DESIRED LOCATION
AND PRESS EMT TO
PLACE WAYPOINT,

Ir'—‘\
\ &;i 5 | E-SJ CLR WILL EXIT

H 25" 42 807 14.628

1
[5.0

<l THT3 SCREEM,

F{Change Name ||

FISH

Route
WAYFT #

>|ﬂdd From Map
B Add From Table

b{(Add Tron feys |
b{(Renove Tagpt )
b{(Eait vagwt
Plelp ]

5 2

—End of Route—

p{(Create forte |
P{Edit Route |
P{(Erase Route |
T
r—

Routes
BIG FISH

*xEmpty**

s’affiche & I'extrémité droite de I'’écran, soit son numéro dans la liste des
reperes de balisage. Tous les repéres de balisage sauvegardés s'ajoutent a
la liste, quelle que soit la méthode de sauvegarde. Si le parcours de la liste
est conforme a vos désirs, enfoncez la touche “ENT” pour le garder. Le
GlobalMap 2000 revient au menu du parcours avec le nouveau parcours au
haut de la liste.




Addition grace au tableau =

Pour créer un parcours a partir I _ Yaypoints SYMW TWO WRECKS Route |
de la liste des repéres de
balisage, nommez d’abord le 2 REEF o
parcourscommeillustré alapage 3 SNUG COVE %

précédente. Obtenez I'écran de 47 o

droite apres la désignation du 37 .

parcours. Enfoncez la touche b7 .

adjacente au titre “Add From 17 :

Table”. L'écran illustré a droite 87 ’

s'affiche. J xxEmptyxx -

N 25°38.993" U 80°08.707" 542w 143°r

Tous les repéres de balisage
(incluant leur numéro, nom et
symbole) entreposés dans le

GlobalMap 2000 peuvent étre Waypoints TWO URECKS Route
nyZ yz # HAME =M LEG WAVET

vus du coté gauc_he de l'écran. 1 BIG SCHOOL % 1 BIG SCHOOL 1

Les neuf premiers reperes 2 REEF wll| 27 5

apparaissent. Pour voir plus de 3 SNUG COVE & 39 7

repéres de balisage, enfoncez la ! 4 SNUG COVE 3

Ll — End of Route--

fleche “down”. La position du
repére de balisage mis en
evidencefigure aubasdel'écran.
Le relévement et la distance de
votre position actuelle jusqu’au 9 xxBmptyss -
repere de balisagefigurentacoté | (I NIE AT
de lalatitude/longitude du repére
de balisage.

0o -1 Ny
=) =] =nd =a) ORI

Le nom du parcours apparait ([P{Change Name || 7 TWo WRECKS Rnute

dans la partie supérieure droite ~dd T v LES HATET

de laffichage. La liste des P{Add Fron Hap )|« ;EIG SCHOOL é
repéresde ba!isage utilisésdans_ ) Add From Table 3 ,, 7
le parcours figure dessous. Si 4 SNUG COVE 3

i 2
vous venez juste de créer le [Pl Add From Keys - ——

parcours, la liste sera vide. M Renove Wagpt )
Pour ajouter un repere de [[B{Edit Waypt |
balisage au parcours, enfoncez

la fleche “down” jusqu’a ce que D’
la boite noire entoure le premier
repere de balisage a ajouter a la liste, puis appuyez sur la touche “ENT”. Le
repére de balisage s’affiche au haut de la liste sous le nom du parcours dans
la partie droite de I'écran. Une fois tous les repéres de balisage ajoutés au
parcours, enfoncez la touche “CLR” pour revenir au menu d’entrée du
parcours commeillustré ci-haut. Sile parcoursillustré surcetécranesttelque

vous le souhaitez, enfoncez la touche “ENT” pour le garder. Le GlobalMap
2000 revient au menu du parcours; votre parcours figure sur la liste.
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Addition grace aux touches
Le GlobalMap 2000 vous permet ABCDE Il Waypoint # 9
d’'inscrire chaque repére de

balisage du parcours directement P FGHLJ g ";“‘;E *
a partir du clavier. En d'autres ([ KLHNO Lat?:uge.: N  00°00.000°
E

mots, vous inscrivez la Iaptude/ Longitude: E 000°00.000”
longitude de chaque repére de PORST
balisage du parcours. Cette AR KEYS TO MOUE ABOLT.
méthode vous permet aussi de 100 KEY PAD FOR HUMEERS.
choisir les nom, numéro et ENT KEY TO' SAUE.

symbole des repéres de CLR KEY TO EXIT WITHOUT SAVE.
balisage. P{30-+)

Pour ajouter des repéres de balisage a un parcours grace au clavier, désignez
un parcours comme montré plus tét. Enfoncez la touche adjacente au titre
“Add From Keys”. L'écran ci-haut s’affiche: il est identique a I'écran
d’enregistrement des repéres de balisage de la page 43. Utilisez les fleches
pour changer de zone. Inscrivez les nom, symbole et position du repére de
balisage, puis enfoncezlatouche “ENT” pour mémoriser le repére de balisage
et revenir a I'écran d’enregistrement du parcours.

Retrait d'un repére P{ Change Name TWO URECKS Route
de ballsage LEG WATET, B

Pour effacer un repére de fAdd From Map * 1 BIG SCHOOL 1

balisage de la liste utilisée pour Z7

9
fdd Foon Tuble
unparcours, rappelez le parcours ! o

enenfongantlatouche “WAYPT/ 4 SNUG COVE

ROUTE"”, puis la touche —~End of Route—-
adjacente au titre “Routes”. P Renove Waypt
UtiIi;ez_ les fleches pour mettrg Edit Wagpt

en évidence le parcours a
changer. Enfoncez la touche
voisine du titre “Edit Route”.
L’écranillustré a droite apparait.

Déplacez laboite noire sur le repére de balisage a effacer. Enfoncez latouche
voisine du titre “Remove Waypt”. Le GlobalMap 2000 efface le repére de
balisage de la liste. Enfoncez la touche “ENT” pour garder les changements.

Entrée d’'un repere de balisage

Aprés I'ajout d’un repére de balisage a un parcours, tout élément de ce repére
de balisage pourra étre changé. Ainsi, enfoncez les fleches pour déplacer la
boite noire sur le repere de balisage a changer. Puis, appuyez sur la touche
voisine du titre “Edit Waypt” sur le menu “Edit Route” illustré ci-avant. L’écran
“Edit Waypt” est identique aux écrans d’entrée de repére de balisage et de
“Add from Keys”. Ilvous permet de changerles nom, symbole etlieu du repére
de balisage. Une fois les changements désirés faits, enfoncez latouche “ENT”
pour les sauvegarder. L'appareil revient a I'écran “Edit Route” ci-avant.
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Note: Si un astérisque * s’affiche a coté d’'un repere de balisage dans la liste
des repéres de balisage utilisée pour un parcours, ce repére a changé
puisqu’il a été ajouté & un parcours. Par exemple, si vous utilisez le repére de
balisage numéro un dans un parcours et changez plus tard I'emplacement du
repére de balisage, le GlobalMap 2000 posera un astérisque a cdté du
numéro du repére dans la liste du parcours. Ceci vous alerte de tout
changement fait a tout repere de balisage utilisés dans un parcours, incluant
les nom, symbole et position.

Effacement d’un parcours
Pour effacer un parcours de la

liste, enfoncez la touche [P{Run Route | floutes
“WAYPT/ROUTE", puis la M Croate Rout BIG FISH
touche voisine du titre “Routes”. (Create Route | TWO WRECKS

Utilisez lesfleches pourdésigner ([B{Edit Route *
le parcours que vous désirez P

oter de la liste, comme illustré & [P Erase Route ]
droite. Enfoncez la touche p(Setup... )

adjacente autitre “Erase Route”.
Unavertissements'affiche,vous [B{Help |
indiquant que ce parcours sera
effacé définitivement de la
mémoire. Enfoncez la touche
“ENT” pour effacer le parcours,
la touche “CLR” pour I'6ter. Un nouveau message apparait, vous demandant
si vous désirez effacer les repéeres de balisage utilisés dans le parcours de la
liste des repéres de balisage. Si vous appuyez sur la touche “ENT”, tous les
repéres de balisage de ce parcours seront effacés de la liste des repéeres de
balisage. Pour garder les reperes de balisage, enfoncez la touche “CLR". Le
GlobalMap 2000 efface le parcours de la liste aprés que la touche (“ENT” ou
“CLR") est enfoncée.

SUIVI D’UN PARCOURS
Pour suivre un parcours, enfoncez latouche “WAYPT/ROUTE”, puis latouche
adjacente au titre “Routes”.
L’écran ci-avant apparait.
Déplacez la boite noire sur le B{Run Foruard

J (" TWO WRECKS Route |

parcours désiré grace aux TFE CRTET ,,
fleches, puis enfoncez latouche [ Run Reverse |
voisine du titre “Run Route”. 21 5
L’écran de droite apparatit. 37 7
4 SNUG COVE 3
La liste des repéres de balisage ——End of Route—-

utilisée dans le parcours figure
dans la partie droite de I'écran.
La boite noire entoure le premier
repére de balisage de la liste,
soitle premier repere utilisé dans
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le parcours. Pour atteindre un repere de balisage différent dans le parcours,
déplacez la boite noire sur le repére de balisage désiré grace aux fleches.
Appuyez sur la touche adjacente aux titres “Run Forward” ou “Run Reverse”.
Naviguer normalement sur le parcours signifie que vous naviguez d’abord au
premier repere de balisage de la liste, puis a tous les autres. Commencer un
parcours par la fin signifie que vous débutez au dernier repére de balisage de
la liste et que vous remontez la liste des reperes de balisage par la fin. Par
exemple, supposez que pour un parcours, vous disposiez de trois repéres de
balisage numérotés 3, 6 et 2. Si vous naviguez normalement sur le parcours,
I'appareil indiquera les données de navigation jusqu’au repéere de balisage
numéro 3 en premier, puis 6 et finalement 2. Si vous effectuez le parcours en
commencant par la fin, 'appareil débutera par le repére de balisage numéro
2 en premier, puis 6 et terminera avec le repere de balisage numéro 3. Peu
importe votre sens de navigation, lorsque vous atteignez le dernier repére de
balisage, I'alarme d’arrivée
sonnera jusqu’'a ce que vous
coupiez ou arrétiez le son. P{ Route Auto—Sequence o OFF ' ON

F{Sequencing Radius 010 m

Une fois le sens de navigation
décidé, un nouveau menu
apparait a droite, soit le menu
d’auto-enchainement. Lorsque
cedernierseraallumé (leréglage
par défaut), le GlobalMap
indiquera les données de
navigation jusqu’au premier
repére de balisage du parcours
jusqu’a ce que vous approchiez
a 0,10 mille du repére de balisage. Cette distance constitue le rayon
d’enchainement. Le GlobalMap 2000 émet alors une sonorité, vous indiquant
que vous approchez a 0,10 mille de I'emplacement du repére de balisage. Il
passe automatiguementau prochain repere de balisage du parcours, indiquant
la navigation jusqu’a celui-ci. Ce procédé se répéte jusqu’ace que le parcours
soit effectué. Lorsque vous arrivez au dernier repére de balisage du parcours,
le GlobalMap 2000 émet une sonorité continue jusqu’'a ce que le son soit
éteint.

Si vous désactivez I'auto- |Pi¥aypoints
enchainement, le GlobalMap P{Routes

2000 ne passera pas
directement au prochain repére  |[B{ Cancel Navigation
de balisage aprés avoir atteint M

un repére de balisage. Au l:ﬂduance Route to Next Waypoint

contraire, une fois arrivé a un [[FfNavigate to Cursor Position
repére de balisage, vous devrez
enfoncer la touche “WAYPT/ [P{Man Overboard Information
ROUTE”, puis la touche
adjacente au titre “Advance
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Route to Next Waypoint” comme illustré sur I'écran de droite.

Pour changer le rayon d’enchainement, (distance du repére de balisage qui
indiquera le signal de séquence et passera au prochain repére de balisage du
parcours) enfoncez la touche voisine du titre “Sequencing Radius”. Inscrivez
le rayon désiré grace aux touches numérotées. Une fois fini, enfoncez la
touche “ENT” ou la touche “CLR” pour quitter sans changer le rayon.

Le menu d’auto-enchainement peut aussi étre trouvé en appuyant sur la
touche “WAYPT/ROUTE", puis la touche voisine du titre “Routes”. Enfin,
enfoncezlatouche adjacente autitre “Setup...”. Le menu d’auto-enchainement
illustré au haut de cette page apparait.

ALARMES DE NAVIGATION

Le GlobalMap 2000 est muni de quatre alarmes. La premiére alarme est une
alarme d’'arrivée qui sonne lorsque vous parvenez a une distance préréglée
du repere de balisage. Une autre alarme est une alarme d’erreur de déviation
qui sonne lorsque vous vous éloignez du parcours a une distance supérieure
a celle réglée par l'alarme. L’alarme d’ancre sonne lorsque vous sortez d’un
rayon préréglé. Laderniére alarme s’appelle I'alarme perpendiculaire, laquelle
sonne lorsque vous franchissez une ligne imaginaire perpendiculaire a votre
trajetquitraverse le repére de balisage. Toutes ces alarmes sont programmeées
de maniéere identique, sauf’alarme perpendiculaire qui n’aaucun ajustement.

Pour régler une alarme, enfoncez la touche “MENU”. Enfoncez la touche
adjacente au titre “Navigation
Alarms”. L’écran de droite =
apparait. Cet écran estdivisé en P{Arrival Alarn o ON & OFF
deux _ parties. La partie [pXTE Alarm O ON # OFF
supérieure vous permet
d’allumer ou d'éteindre une |P{Anchor Alarm 0 ON &/OFF
alarme. Lapartie inférieure vous [ Perpendicular Alarn 0 ON & OFF
permet de régler les alarmes

d'arrivée, d'erreur de déviation |B{aArrival Radius: 010 ni

et de rayon d’ancre. Le réglage :
par défaut pour toutes les P(XTE Range: 0.10 mi
alarmes est désactivé (“off"). [pfanchor Radius: 010 mi
Pour activer une alarme,
enfoncez la touche voisine du
titre de I'alarme. Ceci bouge la marque de contréle de la boite “off” a la boite
“on”. Apres avoir activé I'alarme, enfoncez la touche “CLR” pour quitter cet
écran.

et

=

L=

et

et

=

L=

Réglage d’'une alarme

Sivous désirez ajuster les réglages de I'alarme, enfoncez la touche adjacente
au titre de I'alarme au bas de I'écran, puis inscrivez le changement en utilisant
les touches numérotées. Par exemple, pour changer le rayon d’'arrivée de
0,10 a 0,25 mille, appuyez sur la touche voisine du titre “Arrival Radius”.
Inscrivez les numéros suivants: 0 2 0, puis appuyez sur la touche “ENT”". Le
rayon d’arrivée affichera “0.20 mi” (0,20 mille). Vous pouvez enfoncer les

53



fleches de gauche ou de droite pour vous déplacer entre les chiffres ou la
touche “CLR” pour quitter sans faire de changement tout en affichant le
réglage de I'alarme. Enfoncez la touche “CLR” pour quitter cet écran.

ALARME D’'ARRIVEE

L'alarme d’arrivée sonne lorsque
votre position se situe dans le
rayon du repére de balisage de
'alarme. Par exemple, I'alarme
sonne si vous approchez a 0,1
mille d'un repére de balisage
rappelé si I'alarme d’arrivée est
réglée a 0,1 mille. Nous avons
tracé le rayon imaginaire de ALARME D'ARRIVEE
l'alarme d’arrivée sur I'écran de
droite. Comme vous pouvez le
voir, le symbole de la position
actuelle n’a pas atteint le cercle.
Lorsqu’il le fera, I'arlarme
d’arrivée sonnera. L'alarme est
réglable de 0,010 & 9,99 milles.

ALARME XTE

L'alarme XTE (erreur de
déviation) sonne lorsque votre
erreur de déviation est
supérieure au réglage de
l'alarme. Comme illustré sur la
carte de droite, I'erreur de
déviation du bateau est de 3/4 ALARME DE DEVIATION
de mille. Si l'alarme XTE est
réglée a 1 mille, 'alarme sonne,
(indiguée par une ligne
imaginaire sur I'écran de droite) vous indiquant votre éloignement entre votre
position actuelle et le parcours. Cette alarme est réglable de 0,010 a 9,99
milles.

ALARME D’ANCRE

L'alarme d’ancre sonne lorsque
la position actuelle sort d’'un
rayon préréglé. Par exemple, si
vous réglez l'alarme d’'ancre a (_@_
0,1 mille nautique (600 pieds), N
I'alarme sonnera sivous bougez
a plus de 600 pieds de
'emplacement réglé pour
l'alarme. Elle estréglable de 0,01
a 9,9 milles. Sur la carte au bas




de cette page, I'alarme d’ancre
estrégléea0,5mille. Sile bateau
sort du cercle de 0,5 mille,
I'alarme d’ancre sonnera.

ALARME PERPENDICULAIRE
L’alarme perpendiculaire sonne
lorsque votre trajet estau niveau
du repere de balisage et
commence a le dépasser.
L'alarme perpendiculaire n'a
aucun réglage. Elle ne s’occupe
pas de la distance a laquelle
vous vous trouvez d'un repére de balisage rappelé; elle sonne seulement
lorsque vous passez le repére de balisage rappelé. Par exemple, sur la carte
ci-avant, le repere de balisage est perpendiculaire au trajet de la position
actuelle. Dans cet exemple, des que la position actuelle franchira la ligne
pointillée imaginaire, I'alarme perpendiculaire sera “déclenchée” et émettra
un avertissement.

UNITES DE MESURE

Les unités de mesure utilisées dans le GlobalMap 2000 sont réglables. Elles
comprennent I'heure, la distance, l'altitude, la direction, la vitesse et la
profondeur. Pour changer un des réglages, appuyez deux fois sur la touche
“MENU". Enfoncez la touche adjacente au titre “Units of Measure”. L’écran
ci-aprés apparait. Appuyez sur la touche voisine du titre que vous désirez
changer jusqu’a ce que la margue de contrdle de ce titre bouge sur le réglage
désiré. Appuyez sur la touche “CLR” pour quitter cet écran et revenir a un
écran de cartographie ou de navigation.

Heure

Surles affichages, I'heure peut étre présentée selon 12 heures (“A.M.-P.M."),
24 heures (“2:00 P.M."=14 heures) ou selon'heure universelle. Généralement,
le GlobalMap 2000 indique votre heure locale selon une présentation de 12
heures, mais vous pouvez aussi afficher I'neure universelle (qui est I'heure de
Greenwich, en Angleterre).

Distance Di(Time #1Z Hour 0 24 Hour g UTC ||
Ladistance peutfigurerenmilles -

nautiques (“NM”), en milles ("MI") D{Distance o N &/MI o KM J]
ou en kilométres (“KM"). Maltitude &FT oM )i
Altitude P Direction & True O Magnetic )|
Enfoncez la touche adjacente

. . Speed o KN &'MPH o KPH

au titre “Altitude” pour passer de (Speed o = )
pieds en métres . B Depth «FT oFA oM )i
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Direction (Position véritable et magnétique)

Le nord véritable se situe au haut de la Terre. C’est I'endroit ou toutes les
lignes de longitude convergent. Le nord magnétique désigne I'endroit que les
compas indiquent. Il se trouve a quelques centaines de milles au sud du nord
véritable, au Canada.

Le GlobalMap 2000 peut afficher des renseignements magnétiques ou
véritables concernant la navigation. Lors de la mise sous tension initiale, le
temps véritable est utilisé. Appuyez sur latouche adjacente au titre “Direction”
pour passer au temps magnétique.

Vitesse

Le GlobalMap 2000 peut afficher la vitesse en noeuds (*KN”), en milles statute
al’heure (“M.P.H.”) ou enkilométres al'heure (“K.P.H."). Leréglage par défaut
de la vitesse est les milles a I'heure.

Profondeur
Les affichages de la profondeur de I'eau illustrés sur les cartes C-MAP
peuvent étre montrés en pieds (“FT"), en brasses (“FA”) ou en métres (“M”).

REGLAGE DU CONTRASTE , DU VOLUME ET DE L’ECLAIRAGE

La luminosité, le volume du haut-parleur et le contraste de I'affichage du
GlobalMap 2000 sont réglables
a partir du méme écran de

menus. Pour régler une
caractéristique quelconque, Contrast
appuyez deux fois sur la touche
“MENU”, puis sur la touche
adjacente au titre “Contrast,
Volume, and Brightness”.
L’écran de droite s'affiche. Trois
graphiques verticaux a barres
apparaissent sur cet écran.
Lorsque vous passez acetécran,
le contraste est prét pour |B{Help
I'ajustement. Pour changer une
autre caractéristique de cet
écran, enfoncez la fleche de gauche ou de droite pour mettre en évidence la
caractéristique désirée. Puis, appuyez sur les fleches “up” ou “down” pour
accroitre ou diminuer le niveau. Une fois tous les réglages effectués sur cette
page, appuyez sur la touche “CLR” pour quitter I'écran.

Note: Pour activer I'éclairage, appuyez a nouveau sur la touche “ON” aprés
avoir activé le GlobalMap 2000. Pour désactiver I'éclairage, appuyez a
nouveau sur la touche “ON”.




UN HOMME A LA MER

Un des événements de navigation les plus terrifiants comprend le passage
par-dessus bord d’un ami ou d’'un membre de la famille. Cette situation peut
étre mortelle sur toutes les masses d’eau, douce ou salée. Ceci s’avére
particulierement dangereux la nuit ou si vous n’apercevez pas la terre. La
premiére chose a faire est de rester calme et d'utiliser toutes les mesures de
sécurité standard pour tenter de sauver la personne. Sivous n'apercevez pas
la personne, vous pouvez utiliser

le GlobalMap 2000 pour debuter hm’n'r%%\f

la recherche. < y
\ \ (; . @ 52 220%;

De retour a la barre apres que 7 ol

les efforts de secours initiaux ont 8 p

échoué, appuyez sur la touche 03,

“MAN OVERBOARD” du

GlobalMap 2000. Un message @
s’inscrit: “Now Navigating to Man -
Overboard Location” (Naviguant ke
(Navig R (T 150...

vers le lieu de I'homme qui est
tombé a la mer). Un écran
similaire & celui de droite
apparait. Votre position al’heure alaquelle vous avez enfoncé latouche “Man
Overboard” figure dans une boite ayant les lettres “MOB”. Tous les affichages
numériques de navigationincluantla distance (‘DTG"), le relevement (‘BRG"),
le trajet ("COG"), la vitesse par rapport au fond de I'eau (“SOG”) et le temps
a écouler (“TTG") indiquent les données de navigation vers la position de
I’homme qui est tombé a la mer.

N 25°41.951' W 80°12.084'

Renseignements sur un homme a la mer

Une fois la position d’'un homme a la mer enregistrée, I'appareil montre les
données de navigation a cette position jusqu’a ce que vous régliez la fonction
d’'un homme a la mer, éteigniez I'appareil ou utilisiez la caractéristique de
I'annulation de la navigation.

Pour I'option d“un homme a la

mer” ou pour obtenir plus de [ Man Overboard Saved At
renseignements a ce sujet, N 25°41.931° 251:41 e
enfoncez la touche “WAYPT/ W 80°12.110° 10/28-1993

ROUTE". Appuyez surlatouche
adjacente au titre “Man [»[[’_Saue New Man Overboard Ji

Overb(_)ardlnfomjation".L’écran [»[[’_Nauigate to Man Overboard Location |
de droite apparait.

[»[[’_Reset Man Overboard ]

?{)?.zq%césmloan’ tr:)iucrﬁeet“ﬁﬂagﬁ [»[[’_Cnnuer-t Man Overboard to Waypoint

Overboard” a été enfoncée |pHelp }

figurent au haut de I'écran. Si
vous souhaitez sauvegarder
votre position &btuelle au lieu de celle illustrée au haut de 'écran,




appuyez surlatouche adjacente au titre “Save New Man Overboard”. Sivous
ne naviguez pas présentement vers la position de 'homme qui est tombé &
la mer et si vous désirez le faire, appuyez sur la touche voisine du titre
“Navigate to Man Overboard Location”. Le GlobalMap 2000 montrera
immédiatement les données de navigation jusqu’a la position illustrée au haut
de cet écran.

Une fois la touche “Man Overboard” enfoncée, votre position actuelle est
mémorisée. Appuyez & nouveau sur la touche n’enregistrera pas a nouveau
votre position, un avertissement s’inscrira plutét. Ceci empéche la perte
fortuite de la position actuelle de I'homme qui est tombé a la mer, advenant
qu’une personne ait enfoncé accidentellement la touche “Man Overboard”.
Pour régler la fonction “Man Overboard” qui “arme” la touche, enfoncez la
touche voisine du titre “Reset Man Overboard” sur le menu illustré ci-avant.

Le GlobalMap 2000 ne sauvegarde pas la position de ’homme a la mer dans
le tableau des repéres de balisage. Cependant, il mémorise la position de
I’écran de renseignements sur un homme a la mer.

Pour ajouter la position située au haut du menu de renseignements d’un
homme a la mer au tableau des repéres de balisage, appuyez sur la touche
adjacente au titre “Covert Man Overboard to Waypoint”. Le GlobalMap 2000
affectera cette position au premier numéro de repére de balisage disponible
de laliste des repéres de balisage. Celui-ci peut étre enregistré similairement
a tout autre repere de balisage de la liste, incluant les nom, symbole et
position.

Souvenez-vous que, le fait d’appuyer de fagon répétitive sur la touche “Man
Overboard” ne sauvegarde pas de maniére répétitive votre position actuelle!
L’appareil sauvegarde la position seulementlorsque latouche “Man Overboard”
est enfoncée pour la premiére fois. Pour sauvegarder une nouvelle position
“Man Overboard”, vous devez d’abord régler “Man Overboard” en appuyant
sur la touche voisine du titre “Reset Man Overboard” sur le menu de
renseignements “Man Overboard”.

Vous pouvez naviguer jusqu’'a un repéere de balisage en utilisant a tout
moment le rappel de repére de balisage, cependant, ceci empéche le
GlobalMap 2000 de naviguer jusqu’a la position de 'homme a la mer.

Sauver la victime est I'objectif principal. Essayez toutes les options pour
sauver la personneimmédiatement apres'accident. Laformation etI'éducation
constituent aussi de bonnes mesures préventives. La gendarmerie maritime
procure d’excellents cours de sécurité. Instruisez tous les membres a bord de
votre bateau sur les procédures de sécurité avant de quitter le bassin.
Assurez-vous qu'’ils les connaissent avant qu’une urgence ne survienne.




REFERENCES

Le systeme de navigation GPS repose sur des calculs mathématiques
compliqués pour déterminer votre position selon les données des satellites
et d’autres facteurs. La forme de la Terre constitue I'un de ces facteurs.
Puisque la Terre n’est pas une sphére parfaite, des variations dans les calculs
doivent étre effectuées pour s'adapter aux écarts. Pour compliquer encore
les choses, certaines personnes utilisent des données différentes pour
évaluer les écarts. La dimension et la forme des ellipsoides, qui servent a
évaluer la surface de la Terre, sont souvent améliorées. Ceci peut causer
des erreurs si votre appareil de navigation et votre carte se servent d’'un
ellipsoide différent. Le terme utilisé pour définir ces ellipsoides est “Datum”
(référence).

Pour réduire le facteur d’erreur entre les références, cet appareil vous permet
de choisir la référence utilisée par le GlobalMap 2000 lors de I'affichage de
la carte. Vous pouvez choisir une nouvelle référence d’'une liste ou entrer une
compensation corrective basée sur la latitude/longitude.

Pour changer laréférence, appuyez trois fois sur latouche “MENU ". Appuyez
sur la touche voisine du titre “Datum Translations”. L’écran ci-aprés s’affiche.

Il existe deux boites a la partie gauche de I'écran. Une boite affiche “Source
Datum” (référence de base),
I'autre boite “Display Datum”
(référence d’'affichage). Avantde
changer laréférence, vous devez fustralia 66
connaitre la référence utilisée  |[¥|uuumrar Australia 84
par le récepteur de navigation European 50

fournissant les données de o Do | Buropean
position au GlobalMap 2000. ([ utes Geodetic 43

Ainsi, tous les récepteurs GPS WGs 84 NAD 27 CONUS
Lowrance (incluant le récepteur Ord. Survey G.B.
LGC-1 GPS) utilisent WGS 84; [jyper— Tokyo

tous les récepteurs Loran-C VGS 72
Lowrance utilisent WGS 72. b Help ) LUeS B84

Laboite de référence d’affichage
montre la référence présentement affichée sur I'écran de cartographie par le
GlobalMap 2000. Silaréférence d'affichage différe de la référence de base,
le GlobalMap 2000 “convertit” la référence de base a celle affichée, ce qui
vous permet d’afficher une carte en utilisant toute référence de la liste figurant
dans la partie droite de I'écran.

Pour changer la référence de base ou la référence affichée, appuyez sur la
touche dans la partie droite de I'écran a cété de la boite a changer. Appuyez
ensuite sur les fleches “up” ou “down” pour mettre en évidence la référence
a utiliser. Par exemple, pour changer la référence de base de WGS 84 aWGS
72, appuyez sur la touche voisine du titre “Source Datum”, puis sur la fleche
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“down” jusqu’a ce que “WGS 72" soit mis en évidence. Lorsque la boite de
base montre labonne référence, appuyez surlatouche “ENT”. Cecisauvegarde
la référence affichée dans la boite de base.

Lorsque les références désirées apparaissent dans les boites de base et
d’'affichage, enfoncez la touche “CLR”. Cet appareil revient a I'écran de
cartographie, en utilisant les références indiquées.

Le réglage par défaut pour les références de base et d’affichage est WGS 84.

PCF (Facteur compensateur de position)

Une autre méthode utilisée pour réduire le facteur d’erreur entre les références
s'appelle “PCF”, soit le facteur compensateur de position. Cet appareil vous
permet de déplacer ou “compenser” la position affichée a I'écran pour
correspondre a celle de la carte. En tout temps I'appareil ajoutera cette valeur
de compensation a toutes les positions affichées.

Souvenez-vous que I'erreur de position sur tout systéeme de navigation radio
est trés dynamique et que la compensation “PCF” ne devrait jamais étre
utilisée en vue d’annuler I'erreur. En termes clairs, cette caractéristique
devrait uniguement servir si votre carte indiquait une possible erreur. Cette
caractéristique devrait toujours étre remise a zéro (0) lorsque vous en aurez
fini avec cette carte.

Par exemple, supposez que vous étes a un endroit indiqué précisément sur
une carte. Votre appareil indique une longitude qui est inférieure de 0,010
degré a celle figurant sur la carte. Grace a la caractéristique du facteur
compensateur de position (PCF), la lecture de votre appareil ne différera
pas de celle de la carte. Si vous vous déplacez, I'appareil ajoutera
continuellement le changement a tous les affichages de position. Ceci le fait
correspondre davantage a la référence utilisée par la carte. Pour cette raison,
vous devrez étre prudent lorsque vous entrerez la compensation PCF. Cette
compensation est mémorisée et ne change pas lorsque I'appareil est éteint.
Cependant, une programmation n’annule pas le facteur PCFE

Pour régler le facteur PCF,
appuyez trois fois sur la touche
“MENU”, puis sur la touche | Position Correction Factor ||
adjacente au titre “Datum
Translations”. Appuyez ensuire
sur la touche voisine du titre Lat. Offset: N  0°00.012°
“PCF” au bas de laffichage. Lon. Offset: E  0°00.068°
L’écran de droite apparait.

{ Toggle N/S Latitude

Entrez la correction pour votre
position. Souvenez-vous qu'elle (¥ Toggle E/W Longitude
représente la différence entre la
position illustrée sur I'affichage

D{ PCF Mode o ON & OFF
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de position actuel et la position illustrée sur la carte. Dans cet exemple, nous
avons entré 0 degré, 0,012 minute de latitude nord et 0 degré, 0,068 minute
de longitude estcommelacompensation “PCF”. Celle-ci constitue la différence
entre la position actuelle illustrée sur I'appareil et la position illustrée sur la
carte. En d’autres mots, notre position apparaissant sur I'appareil est 0,012
minute sud et 0,068 minute ouest de la position illustrée sur la carte.

Aprés avoir entré la compensation désirée, appuyez sur la touche voisine du
titre “PCF Mode ON OFF". Ceci active le facteur de correction “PCF” inscrit.
Pour quitter cet écran, appuyez sur la touche “CLR”. Les modifications sont
également effectuées.

Pour annuler ces changements, revenez a cet écran et appuyez sur la touche
voisine du titre “PCF Mode ON OFF”. Souvenez-vous que la programmation
de I'appareil efface aussi toute compensation “PCF” et le désactive ainsi.

FILTRE DE POSITION

Quel que soit le type d’entrée de navigation radio utilisé avec le GlobalMap
2000, un “sautillement” ou de faibles changements de position s’afficheront
méme lorsque vous serez
immobile. Par exemple, si le
module GPS ou I'antenne sont |[B{Datun Translations ...
montés a une hauteur bien au-
dessus dupont, les modifications [PAFilter #OFF o Low o High
de position surviendront lorsque P{GPS Simulator 0 ON o OFF
le bateau roulera dans les
vagues. Le filtre de position [P{Preset Unit To Factory Settings
égalisera le sautillement,
indiquant un affichage de
position et navigation plus uni.
(Le sautillement n’affecte pas
seulement la position, mais tous P More . .. )
les autres affichages incluant le
trajet par rapportaufonddel'eau
et la vitesse par rapport au fond de I'eau). Il existe trois réglages: “off” (éteint),
“low” (faible) et “high” (élevé). Lors de la mise sous tension initiale du
GlobalMap 2000 ou de son réglage, le filtre est désactivé. Pour régler le filtre,
appuyez trois fois sur latouche “MENU". L’écran ci-dessus apparait. Appuyez
sur la touche adjacente au titre “Filter” jusqu’a ce que la marque de contrdle
soit sur le réglage désiré. Appuyez sur la touche “CLR” pour quitter cet écran
et activer les modifications.

o

o

o

o
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SIMULATEUR DU GPS

Le GlobalMap 2000 comporte un simulateur de GPS quiindique votre position
actuelle sur le trajet préréglé a partir de Miami, en Floride. Toutes les
caractéristiques de navigation de I'appareil fonctionnent aussi. Un message
périodique apparait, vous alertant que le mode du simulateur est active.
N'UTILISEZ PAS CET APPAREIL POUR LA NAVIGATION LORSQUE LE
SIMULATEUR FONCTIONNE!

Pour allumer le simulateur, appuyez trois fois sur la touche “MENU”. Appuyez
surlatouche voisine du titre “GPS Simulator”. L'écran s’efface et le simulateur
commence le fonctionnement. Pour éteindre le simulateur, répétez les étapes
précédentes ou éteignez I'appareil.

REGLAGE PREALABLE

La caractéristique de réglage préalable remet tous les réglages du GlobalMap
a leurs réglages d’usine initiaux pour le GPS et le sonar, ce qui reprogramme
les unités de mesure, le volume du haut-parleur, le contraste de I'affichage
et bien plus. Cependant, ceci n’efface pas les marqueurs d’événements, les
reperes de balisage ni les parcours.

Pour programmer I'appareil, appuyez trois fois sur latouche “MENU". L’écran
illustré ci-dessus apparait. Appuyez sur la touche adjacente au titre “Preset
Unitto Factory Settings”. Un message apparait, vous alertant que ceciréglera
I'appareil. Appuyez sur la touche “ENT” pour régler I'appareil ou sur la touche

“CLR” pour quitter sans prérégler. Si vous appuyez sur la touche “ENT”,
I'écrande menu disparait etle GlobalMap 2000 reviental'écran de cartographie.
Tous les appareils reviendront a nouveau a leurs réglages d’usine.




GLOBALMAP 2000 we
FONCTIONNEMENT DU SONAR

Note: Le fonctionnementdu sonar requiertl'installation du Module d’accés
au sonar SAM-1.
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TABLE DES MATIERES DU SONAR

FONCTIONNEMENT DU SONAR
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ASP
CONTROLE DE CLARTE DE SURFACE (SCC)
SONAR NUMERIQUE
COMPENSATION DE QUILLE ..
PREREGLAGE DU SONAR




FONCTIONNEMENT DU SONAR: Généralités

Pour visualiser les affichages du sonar, enfoncez la touche “SONAR” au
bas de l'appareil. Un écran complet de sonar similaire a celui
ci-aprés apparait. Lesdonnées
défilent de droite a gauche. Au
hautde I'écran, le mot“AUTO”
indique que l'appareil est en
mode automatique, soit il
affiche le fond a tout moment,
en changeant les niveaux de
portée etde sensibilité comme
requis. La profondeur
numérique du fond réel
s’affiche en permanence dans
le coin supérieur gauche.

AUTO

A droite surI'écran, les chiffres

de I'échelle montrent la profondeur respective des cibles et la portée de la
profondeur présente. Dans cetexemple, la portée se situe de 0 a 60 pieds.
Grayline indique la puissance respective des cibles, y comprisle fond. Une
bande large grise indique un fond dur, alors qu'une bande grise étroite
désigne un fond mou.

Utilisez d’abord le mode automatique du GlobalMap 2000. Une fois
familiarisé avec les renseignements illustrés a I'écran, réglez certaines
caractéristiques telles que le zoom, les limites supérieures et inférieures,
la sensibilité et bien plus. Vous verrez bientdt que les options du sonar du
GlobalMap 2000 surpassentles appareils les plus colteux des concurrents.

Note: Cetappareil mémorise toutes les modifications. Au besoin, réglezle
sonar sur les réglages par défaut de I'usine (caractéristique de menu).
Consultez la section “réglage préalable du sonar” pour obtenir plus de
renseignements.

TOUCHE “SONAR”

Latouche “Sonar” convertitle GlobalMap 2000 d’'un appareil de cartographie
a un appareil de sonar ou bien a un sonar a écran divisé/appareil de
navigation. Enfoncez la touche “SONAR” pour montrer le sonar a écran
complet. Appuyez a nouveau pour afficher le zoom & écran divisé. Tous
les échos de la partie gauche de I'écran sontidentiques a ceux de la moitié
inférieure du c6té droit, leur format ayant été multiplié par deux. Enfoncez
anouveau latouche “SONAR” pour afficher le sonar a gauche sur I'écran
et les boites de données de navigation a droite. Une
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nouvelle pression fait revenir I'affichage de sonar a écran complet.
Latouche “SONAR” permet des changements rapides entre les écrans de
sonar, chacun pouvant étre personnalisé selon vos besoins.

MODE AUTOMATIQUE

Le GlobalMap 2000 se trouve en mode automatique lors de sa mise sous
tension initiale. Ce mode ajuste la sensibilité et la portée afin que le signal
de fond demeure constamment affiché au bas de I'écran. Le mot “AUTO”
apparait au haut de I'écran lorsque le mode automatique est activé.

Note: A tout moment, vous pouvez ajuster la sensibilité et, dans une
moindre mesure, la portée grace aux fleches. Les fleches de gauche et de
droite contrélent la sensibilité, les fleches “up” et “down” contrélent la
portée. Lorsque le mode automatique est activé, I'ajustement est toutefois
limité.

SI.BFT‘EHT'D"““

Pour éteindre le mode [H™ Hamge-—-
automatique, appuyez sur la SE"S" %E
touche “MENU", sur la touche
adjacente au titre “Sonar D[[m’ﬂun o Stop
Controls ...”, puis sur latouche

voisine du tiFt)re “Auto Man.", [Ple/Auto o Han
Ceci déplace la marque de |5 Fish LD.

contrdle de la boite “Auto” sur

la boite “Man”. Appuyez sur la [P{ 0 Zoon X2
touche “CLR". Les menus b

[More ...

disparaissent et le sonar a
écran complet s’affiche. Les
lettres “MAN” au haut de I'écran signifie que I'appareil esten mode manuel.
Vous pouvez faire tous les changements ou les ajustements au sonar,
comme désiré.

Répétez les étapes précédentes pour activer le mode automatique.

SENSIBILITE

Le niveau de sensibilité contrdle la facilité du GlobalMap 2000 a capter les
échos. Une faible sensibilité élimine beaucoup de renseignements
provenant du fond, les signaux de poissons et autres détails. Un réglage
élevé de la sensibilité vous permet de voir tous ces détails, mais il peut
également encombrer I'écran avec des sighaux non désirés. En général,
le niveau de sensibilité idéal montre un signal de fond clair avec bande
grise et quelgques encombrements de surface. Au mode automatique,
I'appareil ajuste la sensibilité, maintenant un signal de fond clair. Toutefois,
ceci n'est pas toujours le meilleur niveau pour toutes les situations.

Changez le niveau de sensibilité atout momenten appuyant surles fleches
de gauche ou de droite. Un petit menu apparait alors dans le coin inférieur
gauche de l'affichage, montrant la sensibilité présentement utilisé.
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Maintenez la pression sur les
fleches pour obtenir le niveau
désiré. En mode automatique,
le niveau de sensibilité ne peut
pas étre augmenté ou diminué
apres un certain point.

Enmode manuel, une méthode
aisée pour ajuster aisément la
sensibilité consiste & changer
la portée a une profondeur qui
est au moins le double de la
portée actuelle. Ainsi, si la
portée est de 0 & 60 pieds,
changez-la de 0 a 120 pieds. Augmentez la sensibilité en appuyant sur la
fleche “up” jusqu’a ce qu’un deuxiéme signal de fond s’affiche & I'écran &
une profondeur double de la profondeur réelle. Ce “deuxiéme écho” résulte
de lavague de sonissue du transducteur, explorant le fond, réfléchissant
la surface de I'eau et répétant le cycle. Une fois le deuxiéme écho affiché,
revenez a I'échelle initiale. Le niveau de sensibilité devrait se rapprocher
de l'idéal. S'il y a trop de bruit a I'écran (échos au hasard) ou si les détails
sont peu nombreux, augmentez ou diminuez la sensibilité d’'un niveau.

Une autre maniere pour ajuster le niveau de sensibilité consiste a utiliser
les menus. Appuyez sur la
touche “MENU”, puis sur la — 51 6
touche adjacente au menu I>‘[ Hggge:_%ﬂ

“Sonar Controls ...". Un écran
similaire a celui de droite /Q -~

apparait. Appuyez sur les [P{#Run oStop | I 24
fleches de droite ou de gauche BAuto oMan

pour accroitre ou diminuer le = 36
niveau de sensibilité. Le [B{ o Fish LD. )i /-
graphique a barre dans le coin

supérieur gauche de Pécran [Pl Zoon X2 T 48

indique le niveau présentement [} Mope )

utilisé. Aprés avoir effectué IW

I'ajustement, appuyez sur la
touche “CLR” pour effacer les menus.

PORTEE

La portée peut seulement varier Iégérement lorsque le GlobalMap 2000
esten mode automatique. L’appareil ajuste la portée pour garder le signal
de fond danslamoitié inférieure de I'affichage a tout moment. Vous pouvez
modifier la portée et utiliser tout chiffre entre 5 et 5000 pieds lorsque
I'appareil est en mode manuel.

67



Pour changer la portée, appuyez sur la fleche “up” pour diminuer la portée
ou sur la fleche “down” pour I'accroitre. En mode automatique, I'appareil
change immédiatement la portée pour conserver le fond sur I'écran.

Une autre méthode pour ajuster 516~ ——
la portée consiste a utiliser les HELR Ramge———

menus. Appuyez sur la touche ‘3"3“ %‘E
“MENU", puis sur la touche
adjacente au menu “Sonar [B{#Run o Stop
Controls...". Un écran similaire
a celui de droite apparait. |M#Auto g Man.
Appuyezsurlesfleches“up”ou (o Fish LD.
“down” pour diminuer la portée
ou l'accroitre. Puis, appuyez [B{o Zoom X2
surlatouche “CLR” pour effacer M
les menus. P Hore ...

Les portées accessibles en

utilisant les fleches sont: 0 - 5, 10, 20, 30, 40, 60, 100, 150, 200, 300, 500,
800, 1000, 1500, 2000, 3000 et 5000 pieds; 0- 3, 5, 10, 12, 15, 20, 30, 40,
60, 100, 150, 200, 300, 400, 600, 1000 et 1500 metres;0-1,2,2,5, 7, 10,
15, 20, 30, 40, 60, 80, 100, 150, 200, 300, 500 et 800 brasses.

LIMITES SUPERIEURES ET INFERIEURES

Lorsque le GlobalMap 2000 est au mode manuel, les limites supérieures
et inférieures de portée peuvent étre changées par pas de un pied a
condition qu’une distance d’au moins dix pieds les sépare. Ainsi, des
limites supérieure de 31 pieds etinférieure de 41 pieds formentune portée
de dix pieds. Cette option vous accorde un contréle hors pair et vous
permet de voir pratiguement tous les segments du monde sous-marin.
L'utilisation des limites supérieures etinférieures vous permettentd’effectuer
le rapprochement des structure, poissons et autres cibles facilement et
rapidement.

Pour utiliser cette option, assurez-vous d’abord que I'appareil soitau mode
manuel. Appuyez sur latouche
“MENU", puis sur la touche
voisine du titre “Sonar Controls  [P{Upper Linit .
..". Enfin, appuyez surlatouche D Tower Limit .
adjacente au titre “More ..." au
bas dumenu. Unécransimilaire |[B{Ad just Zoon ...
a celui de droite apparait.

[»[[I:I Zone Bar

[»[[u Zoom Bar

B o Fastrack

P




Pour changer la limite
supérieure, enfoncezlatouche
adjacente autitre “Upper Limit".
Un écran similaire & celui de
droite apparait. En utilisant les
touches chiffrées, entrez la
limite supérieure désirée, puis
appuyez sur la touche “ENT".
Dans cet exemple, nous avons
inscrit 25 pieds. Le GlobalMap
2000 passe au menu du sonar
en utilisant la nouvelle portée
comme illustré.

Le changement de la limite
inférieure estidentique, excepté
gue vous appuyez surlatouche
voisine du titre “Lower Limit”.
Entrez seulement la limite
inférieure désirée et appuyez
sur la touche “ENT”.

Appuyez ensuite sur la touche

“CLR” pour effacer les menus
du sonar.

ZOOM

B Upper Linit ...

B{ Lover Linit ...

Enter Neuw
Upper Limit

25,

HUMERIC KEYS FOR UALUE.
RHT. CURSOR TO BACKIPACE.
ENT TO ACCEPT UALUE.

CLR TO EXIT, MO CHAMGE.

D{Upper Linit ... ]
D{Luuer Linit ... ]

D Ad just Zoom ... )
i o Zone Bar )
¥ o Zoom Bar )
M o Fastrack )

V| More .. )

I T 60

Agrandir I'affichage a I'écran est une méthode trés utilisée pour voir les
petits détails et les signaux de poissons. Bien que le changement des
limites supérieures et inférieures autorise un contrble précis de la portée,
I'option “zoom” est plus rapide. Elle fonctionne differemment en mode
automatique et en mode manuel.

Mode automatique

Pour obtenirunaffichage actuel
de grandeur double, appuyez
sur la touche “SONAR”". Ceci
divise I'’écran en sections
gauche et droite. Le c6té droit
montre les renseignements
actuels selonune vue normale.
Le c6té gauche montretousles
échos affichés a la moitié
inférieure du c6té droit. En fait,
le coté gauche afficheles échos
du co6té droit, mais deux fois
plus gros.

49.9.,

AUTO u
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Pour obtenir un écran pleine
page, appuyez sur la touche
“SONAR” jusqu’'a ce que
I'écran pleine page apparaisse.
Puisque l'unité est au mode
automatique, le GlobalMap
2000 garde le signal de fond a
I'écran a tout moment, réglant
automatiquement la portée.

Mode manuel

En appuyant sur la touche
“SONAR"lorsque I'appareil est
aumode manuel, vous obtenez

un agrandissement de deux fois, comme décrit précédemment. Toutefois,
I'appareil ne cherchera pas le fond en mode manuel. Le signal de fond peut
passer sous la partie inférieure de I'écran ou surplomber le haut de I'écran.

En mode manuel, réglez le
zoomenappuyantsurlatouche
“MENU", puis sur la touche
adjacente au titre “Sonar
Controls ...". Appuyez sur la
touche voisine dutitre “More...".
Un écran similaire a celuiillustré
ci-avants’affiche. Appuyez sur
latouche voisine dutitre “Adjust
Zoom”. L’écran ci-apres
apparait. Remarquez la barre
de zoom al'extrémité droite de
I'’écran. Tous les échos
localisés entre le haut et le bas

08.6.- 30
3

42
48
o4

60

de cette barre s’affichent sur le c6té gauche de I'écran. Pour changer ceci,
utilisez les fleches “up” et “down” pour placer la barre de zoom a I'endroit
désiré. Puis, appuyez sur la touche “CLR".

Une méthode facile pour
changer la portée du zoom
consiste a appuyer sur les
touches“ZOOMIN” ou“ZOOM
OUT". Ces touches affectent
I'écran du sonar de la méme
maniere que les écrans de
cartographie.

001, o

o
|rougT-—
USE CLF E_—E
TO EXIT.




BARRE DE ZOOM
Une fois que la touche “CLR” [P{Upper Linit ...
aura été enfoncée durant la BT Linit
procédure précédente, labarre [Lover Linit ...
de zoom disparaitra. Pour [[pfadjust Zoom ...
afficher la barre de zoom en
permanence, enfoncez la [P0 Zone Bar
touche “MENU", puis latouche

voisine du ti?re “Sonar ). #/Zoon Bar
Controls”. Puis, appuyezsurla (B o Fastrack
touche voisine du titre “More”
jusqua ce que le titre “Zoom |PAMore . ..
Bar” s’affiche. Appuyez sur la
touche voisine de ce titre.
Appuyez sur la touche “CLR”. L'appareil revient a I'écran du sonar,
présentant la barre de zoom et un affichage de zoom a I'extrémité droite
de I'écran. Pour la désactiver, répétez les étapes mentionnées ci-avant.

ARRET DU DEFILEMENT
Vous verrez parfois a I'écran

53.5FT“FLU‘TE‘——‘ 0

une chose que vous désirerez  |[#]™" Rangts_—_——
étudier. Pour arréter le E"S -
défilement, appuyez sur la /?\
touche “MENU”, sur la touche [B{o Run #Stop | pee 24
voisine du titre “Sonar
Controls”, puis sur la touche P Auto o Man ) %
adjapente au titre “Run Stop”. Mg Fish LD. )
Ceci “gele” I'écran jusqu’a ce N, o~
que vous appuyiez a nouveau [BlL.o Zoom X2 T e 48
sur la méme touche. Vous

M e
pouvez appuyer sur la touche ! Hore ) | bl 7 il 60|

“CLR”lorsque le défilement est
arrété, obtenantun sonar a écran pleine grandeur sidésiré. Le mot“STOP”
s'inscrit aussi au bas de I'écran. Pour débuter le défilement, répétez les
étapes ci-avant. La marque de contréle du menu passe alors de “Stop” a
“Run” et le défilement reprend.

Repérage des poissons / FishTrack

L'option repérage des poissons identifie les cibles répondant a certains
critéres tels les poissons. Le micro-ordinateur analyse tous les échos et
élimine 'encombrement de surface, les thermoclines etles autres signaux
indésirables. Il ne reste dans la plupart des cas que les poissons. L'option
derepérage des poissons affiche al'écran’'emplacement des poissons au
moyen de trois symboles: petits, moyens ou gros. Le symbole permet de
distinguer la taille relative du poisson repéré. Un petit symbole apparait
lorsqu’il repere un petit poisson, un symbole moyen pour un poisson plus
gros, etc.
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Bien que sophistiqué, le micro-
ordinateur peut se tromper. Il |#]"* Hange-—-ﬁ%

ne peut faire la distinction entre Sens—

les poissons et les objets en
suspension tels les tortues, |B[&Bun o Stop
flotteurs submergés, bulles
d’air, etc. Ce sont cependant M #Auto g Man
les grosses branches isolées
gui causent le plus de
problémes au repérage des
poissons. Celui-ci peut alors
afficher des symboles de
poissons alors qu’il n'y a en
réalité aucun poisson. Exercez-
vous pour bien connaitre cette opti

&gPERAGE DES POISSONS “ALLUME”

Pour activer le repérage des poissons, appuyez sur la touche “MENU",
puis sur la touche voisine du titre “Sonar Controls”. Appuyez ensuite sur
la touche adjacente au titre “Fish I.D.”, puis sur la touche “CLR”. L’écran
trace alors les renseignements du sonar sans I'encombrement de surface.
Ceci n'apparait pas lorsque I'option est activée. Seuls le fond, les objets
fixés au fond et les symboles de poissons apparaissent.

Si l'appareil est au mode manuel lorsque vous activez le repérage des
poissons, le mode automatique est aussi activé. Le repérage des poissons
ne fonctionne pas au mode manuel.

FishTrack M¢

Des chiffres apparaissent
au-dessus des symboles de ASE
poissons lorsque le repérage | |0 9FF #Lo oHi
des poissons est activé. lls
désignent la profondeur de la [P{Sonar Alarns.. ]
cipleal’endroitdu'symbole du D& FishTrack )
poisson. Cette option s’appelle
“FishTrack” et peutétre éteinte, | #Digital Sonar |
si désiré.

[»[[’_Sunar Preset |

Pour éteindre ou allumer [[fMore ... )
I'option “FishTrack”, appuyez
surlatouche “MENU?”, puis sur
latouche voisine dutitre “Sonar
Controls”. Appuyez sur la touche adjacente au titre “More” jusqu’a ce que
le titre “FishTrack” s’inscrive. Appuyez sur latouche voisine de ce titre. Le
GlobalMap 2000 cesserad’inscrire la profondeur des prochains symboles
de poissons. Répétez les étapes précédentes pour activer “FishTrack”.

FISHTRACK ALLUME

FASTRACK




FasTrack convertit tous les —
échos en courtes lignes |[PLUPPEr Linit ... ) e
horizontales sur le coté droit = A
. . L Limit ...
de l'affichage. Le graphique PLover Lini )
continue son opération |P{Adjust Zoon ... |
normale. FasTrack ressemble

aun dispositif clignotant, ce qui P\ 0 Zone Bar )
est utile pour la péche avec | Zoon Bar )
une ancre. Puisque I'appareil

eststationnaire, les signauxde [P{ #Fastrack )
poissons apparaissentcomme M More j
des lignes allongées sur
I'affichage de défilement
normal. Fastrack convertit le graphique en barre graphique verticale qui,
avec pratique, est un accessoire utile pour la péche.

=]
—

Pour activer FasTrack, appuyez sur la touche “MENU”, puis sur la touche
voisine du titre “Sonar Controls”. Appuyez sur la touche adjacente au titre
“More” jusqu’'a ce que le menu “FasTrack” s'inscrive. Appuyez sur la
touche voisine de ce titre. Appuyez sur la touche “CLR” pour effacer les
menus. Pour éteindre FasTrack, répétez les étapes précédentes.

GRAYLINEMP

Une maniére aisée pour déterminer I'intensité relative des échos consiste
autiliser 'option “Grayline”. Elle permet de distinguer unfond dur d’'un fond
mou. Les cibles excédant une valeur donnée apparaissenten bande grise.
Ainsi, un fond mou, boueux renvoie un signal plus faible accompagné
d’'une bande grise étroite ou inexistante. Un fond dur renvoie un signal
puissant produisant une bande grise large.

Grayline détermine I'intensité des échos des cibles. Advenant deux cibles
de mémetaille, une avec etl'autre sans bande grise, la cible accompagnée
de la bande grise renvoie un signal plus fort. On peut alors distinguer les
herbes des arbres du fond marin ou les poissons des structures.

Grayline est réglable.
Puisqu'elleindique ladifférence |5().5., R 26
entre des échos puissants et
faibles, une mod-ification de
sensibilité peut requérir un
niveau différentde bande grise.
Le niveau choisi par le
GlobalMap 2000 convient
généralement a la plupart des
conditions. Expérimentez avec
votre appareil pour déterminer
leréglage de bande grise idéal.




Pour ajuster la bande grise,
appuyez surlatouche “MENU”,
puis sur la touche voisine du
titre “Sonar Controls”. Appuyez
sur latouche adjacente au titre
“More” jusqu’a ce que le menu
“Grayline” s’affiche comme
illustré a droite. Appuyez sur la
touche voisine de la fleche de Chart Speed
droite dans le menu “Grayline” = I
pour I'accroitre. Appuyez surla B More

touche adjacente alafleche de
gauche dans le menu pour
réduire le niveau de bande grise. Laboite du menu comporte un graphique
a barre etunindicateur de pourcentage, vous permettant de voir le niveau
de la bande grise utilisée. Vous pouvez voir le changement sur le
défilement. L’ajustement fait, appuyez surlatouche “CLR” pour effacer les
menus.

Surface
Clarity

£ [isx

[

>
-+~
+ Grayline
-+~
>
-+~

VITESSE DE DEFILEMENT

Vous pouvez régler le taux auquel les échos se déplacent sur I'écran.
Ce taux constitue la “vitesse de défilement”. Il est normalement réglé au
maximum. Si vous désirez la diminuer, appuyez d'abord sur la touche
“MENU?”, puis sur la touche voisine du titre “Sonar Controls”. Appuyez sur
la touche adjacente au titre “More” jusqu’a ce que le menu “Chart Speed”
s'affiche comme illustré ci-avant. Appuyez sur la touche voisine de la
fleche de droite dans le menu “speed menu” pour augmenter la vitesse.
Appuyez sur latouche adjacente a la fleche de gauche dans le menu pour
diminuer la vitesse. La boite du menu comporte un graphique a barre etun
indicateur de pourcentage, vous permettant de voir la vitesse. Vous
pouvez aussi voir le changement sur le défilement. Lorsque le défilement
estauréglage désiré, appuyez surlatouche “CLR” pour effacerles menus.

ALARMES DU SONAR

Le GlobalMap 2000 posséde trois différentes alarmes de sonar: poisson,
zone et profondeur. L'alarme de poisson émet un signal sonore lorsque le
repérage des poissons affiche un symbole de poisson. L’alarme de zone
se déclenche lorsqu’un écho s’affiche entre le haut et le bas de la barre de
I'alarme de zone. L'alarme de profondeur consiste en fait de deux alarmes
différentes: une alarme d’eau peu profonde et une alarme d’eau profonde.
Ces alarmes sont déclenchées seulement par le signal de fond.

Pour ajuster une alarme de sonar, appuyez d’abord sur latouche “MENU”,
puis sur la touche voisine du titre “Sonar Controls”. Appuyez sur la touche
adjacente autitre “More” jusqu’ace que le menu “Sonar Alarms” apparaisse.
Enfoncez la touche voisine de ce menu. L'écran au haut de la page
suivante s’affiche.




Alarmes de profondeur
Les alarmes de profondeur B Shallow Depth Alarm o ON & OFF
émettent un signal sonore M{Deep Depth Alarm 0 ON o OFF
lorsque la profondeur du fond
devient inférieure a une valeur |[B{Fish dlarm o ON & OFF
préfixée ou lorsque la
profondeur du fond excéde une (Zone Alarn 0 ON_of OFF
valeur préfixée. Par exemple, |[adjust zone Alarm ...
si vous réglez l'alarme de
profondeur minimale a dix [P{Shallow Depth Alarm: 10
pieds, un signal sonore se fera -

entendre sile signal du fond est g Deep Depth Alam: 100
moins de dix pieds. Vous
entendrez le signal jusqu’au moment ou vous le placerez en sourdine ou
que le fond devienne plus profond que dix pieds. L'alarme de profondeur
maximale fonctionne a 'opposé.

o

VIS

B

>

VIS
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Pour activer une alarme, appuyez sur la touche adjacente au titre de
I'alarme désirée. Par exemple, pour activer I'alarme d’eau peu profonde,
appuyez sur la touche voisine du titre “Shallow Depth Alarm ON OFF".
Ceci déplace la boite de contrdle de “OFF” sur “ON” et active I'alarme.

Le réglage par défaut de I'alarme d’eau peu profonde est 10 pieds et 100
pieds pour I'alarme d’eau profonde. Si vous désirez changer la profondeur
des alarmes d’eau peu profonde ou d’eau profonde, appuyez d’abord sur
la touche voisine du menu de I'alarme désirée au bas du menu de 'alarme
du sonar. Dans cet exemple, nous ferons passer I'alarme d’'eau peu
profonde a cing pieds, donc nous appuyons sur la touche adjacente a
“Shallow Depth Alarm: 10FT". Le chiffre “1” commence a clignoter.
Appuyez sur la touche “0” pour remplacer le “1” par “0”. Enfoncez la touche
“5”, Laffichage devrait afficher “0005” soit 5 pieds. Enfin, appuyez sur la
touche “ENT". Le menu inscrit “Shallow Depth Alarm: 5FT”. Lalarme
sonnera si le signal de fond atteint une profondeur supérieure a 5 pieds.
Si vous faites une erreur ou si vous ne désirez pas faire de changement
dans le menu de profondeur, appuyez sur la touche “CLR” pour quitter
sans changer la profondeur de
l'alarme.

B Shallow Depth Alarm o ON & OFF

L'alarme d’eau profonde se (jTeep Depth Alarm 0 ON & OFF
regle de la méme maniére.

ot

S

B{Fish Alarm 0 ON « OFF
Bi{Zone Alarm o ON & OFF

S

S

B Ad just Zone Alarn ...

et

F{Shallow Depth Alarm: D005 Fr

et

B Deep Depth Alarn: 100 Fr

et
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ALARME DE ZONE

L'alarme de zone est une barre qui apparait sur le c6té droit de I'écran
durant I'ajustement. Vous pouvez aussi afficher continuellement la barre
de I'alarme de zone. Tous les échos qui passent entre le haut et le bas de
la barre de I'alarme de zone active I'alarme de zone, méme si la barre de
I'alarme de zone npest pas affichée.

Pour régler l'alarme de zone,
appuyez sur la touche
adjacente au titre “Adjust Zone
Alarm” sur le menu “Sonar ADIUST—-—-
Alarms”. Un écran similaire a e Lk %
celui de droite s’affiche. Ceci USSEAE
active automatiquement
I'alarme de zone. Si vous ne [Pl Adj. Zone Upper |
souhaitez pas entendre
I'alarme durant le réglage,
enfoncez la touche voisine du [ «’ON o OFF )
titre “ON OFF". Ceci éteint
I'alarme de zone. Appuyez sur
la touche voisine de “Adj. Zone
Upper” pour déplacer le haut
de la barre ou appuyez sur la touche voisine de “Adj. Zone Lower” pour
déplacer le bas de la barre de I'alarme de zone. Utilisez les fleches “up” et
“down” pour bouger I'extrémité de la barre sur la profondeur désirée. Puis,
appuyez sur la touche “CLR” pour quitter ce menu.

IrT MZon

[»[[’_ﬂd,j. Zone Lower |

Barre de I'alarme de zone

Pour afficher la barre de I'alarme de zone a tout moment, appuyez sur la
touche “MENU”, puis sur la touche adjacente au titre “Sonar Controls”.
Appuyez sur la touche adjacente au titre “More” jusqu’a ce que le menu
“Zone Bar” apparaisse. Enfoncez la touche voisine de ce titre. La barre
de zone s’affiche. Pour I'éteindre, répétez les étapes précédentes.

Alarme de poissons

L'alarme de poissons émet une tonalité lorsque I'option de repérage des
poissons place un symbole de poisson sur I'affichage. Une tonalité
différente est émise selon la taille du symbole du poisson.

Pour activer I'alarme de poissons, appuyez d’abord sur la touche “MENU’,
puis sur la touche voisine du titre “Sonar Controls”. Appuyez sur la touche
adjacente au titre “More” jusqu’a ce que le menu “Sonar Alarms” s’affcihe.
Enfoncez la touche voisine de ce menu. Appuyez sur la touche adjacente
au menu “Fish Alarm”. Enfin, appuyez sur la touche “CLR”. Lappareil
revient & I'écran du sonar et I'alarme de poissons est activée. Répétez
les étapes ci-avant pour éteindre I'alarme de poissons.

Traitement de pointe des signaux et controle de clarté de surface
En électronique, les parasites sont des signaux indésirables. Les parasites
s'affichent sur le GlobalMap 2000 comme des motifs de points ou de
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lignes au hasard. Dans les cas graves, ils peuvent recouvrir I'écran entier
avec des points ou des lignes noirs, en cachant les échos des cibles et du
fond. lls proviennent de sources électrique et mécanique, telles que les
pompes de drain, les systémes de contact et de cablage du bateau, les
bulles d’air qui circulent devant le transducteur et méme les vibrations du
moteur.

Votre GlobalMap 2000 posséde un systeme efficace de rejet des parasites,
appelé traitement de pointe des signaux ou ASP. Les parasites sont réduits
ou éliminés efficacement grace a cette option. Le systéme contrdle de
facon continue les effets provenant de la vitesse du bateau, des conditions
de l'eau et des interférences, rejetant les signaux qu'il identifie comme
étant des parasites et laissant passer les échos des cibles et du fond.

Le contrble de clarté de surface agit seulement sur les parasites proches
de la surface. Cette option réduit les signaux d“encombrement” ou les
signaux au hasard apparaissant a proximité de la partie supérieure de
I'affichage. Cet encombrement résulte de nombreuses choses incluant la
flore et la faune, le mouvement des vagues et le sillage du bateau.

Lors de la mise sous tension initiale du GlobalMap 2000 ou aprés son
réglage, le traitement de pointe des signaux et le contréle de clarté de
surface sont automatiqguement activés. Les deux options sont réglables
ou peuvent étre entierement éteintes, a son gré.

Pour régler le traitement de pointe des signaux, appuyez sur la touche
“MENU?”, puis sur la touche adjacente au titre “Sonar Controls”. Enfoncez
la touche voisine du titre “More” jusqu’a ce que le menu de traitement de
pointe des sighaux apparaisse comme illustré au haut de la page suivante.
Le mode a deux niveaux: faible et élevé. Pour changer le niveau d’ASP,
appuyez sur latouche adjacente a la fleche sur le menu “ASP” jusqu’a ce
que la marque de contréle atteigne le niveau désiré. Une fois fini, appuyez
sur la touche “CLR”".

Pour régler le contréle de clarté
de surface, appuyez sur la

4B.QFT“FML——‘ U
touche “MENU”, puis sur la U ASPE s N
touche voisine du titre “Sonar || o OFF &Lo o Hi ™ 4
Controls”. Appuyez sur la
touche voisine du titre “More” [[F{Sonar Alarms...] a4

jusqua ce que le menu de gF=ron to

clarté de surface s’affiche

comme illustré au haut de la |B{Digital Sonar..
page suivante. Appuyez sur la

touche voisine de la flecche de [P{Sonar Preset Ji_ A 4
droite dans le menu de clarté |yfuore .. M@,
L

de surface pour augmenter le
niveau, appuyez sur la fleche
de gauche pour le diminuer. Le chiffre du graphique a barre et du
pourcentage indique le niveau de clarté de surface utilisé. Enfoncez la
touche “CLR” lorsque vous aurez fini.
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SONAR NUMERIQUE

Le GlobalMap 2000 détient
réellement deux sonars dans
une seule boite. Un sonar est
consacré a l'affichage du
graphique et l'autre sonar a
I'affichage du sonar
numeérique. Le sonar
numeérique est responsable de
I'affichage de la profondeur
numérique et des options
automatiques. Si I'affichage de P{More ...
la profondeur du fond
numeérique clignote dans le coin supérieur gauche de I'écran, ceci signifie
gue le sonar numérique a perdu le fond et essaie de le trouver a nouveau.
Le chiffre qui clignote représente la derniére profondeur d’eau connue.

Vous pouvez éteindre le sonar numérique a votre gré. Bien que toutes les
fonctions automatiques et toutes les alarmes de profondeur seront
perdues, I'affichage du défilement augmentera légérement.

Pour éteindre le sonar
numérique, appuyez sur la ASP
touche “MENU", puis sur la 0 OFF &Lo o Hi
touche voisine du titre “Sonar
Controls”. Appuyez sur la |psoar Alarms. .. |
touche voisine du titre “More”
jusqu'a ce que le menu du |P{oFishTrack |
sonar numérigue apparaisse
comme illustré a droite.
Enfoncez la touche adjacente |[pf Sonar Preset |
a ce titre. Le menu illustré ci-
aprés apparait. Enfoncez la [PiMore ... )
touche adjacente au titre
“Digital Sonar ON OFF”. Pour activer a nouveau le sonar, répétez les
étapes ci-avant.

COMPENSATION DE QUILLE

L'option de compensation de quille vous permet de compenser
I'emplacement du transducteur sur le bateau. Puisque cet appareil mesure
la profondeur de I'eau de la face du transducteur au fond, une différence
significative entre la profondeur réelle de I'eau et et la profondeur affichée
sur le sonar peut exister. Par exemple, supposez que vous avez installé
un transducteur dans la coque au bas de la coque. Lorsque vous mettrez
le bateau a I'eau, vous découvrirez que cet emplacement posera le
transducteur a trois pieds en dessous de la surface de l'eau. Par
conséquent, le sondeur de profondeur affiche toujours trois pieds plus
bas que la profondeur réelle de I'eau (Soit, si le fond a une profondeur de
50 pieds, le sondeur de fond affichera 47 pieds si le transducteur est posé
a trois pieds sous la surface). La différence entre I'affichage du sondeur
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de profondeur (47 pieds) et la
profondeur réelle de 'eau (50 M pigital Sonar
pieds) constitue la #ON o OFF

compensation de quille. Dans

cet exemple, pour que le sonar M kel offset: 0.0
affiche la profondeur correcte, S OFF o + D'_' 24
vous devriez utiliser une [P

compensation de quille 36
positive de trois pieds.

Vous pouvez aussi changer la
compensation de quille . |“
advenant que vous désiriez | 60)
connaitre la profondeur du

fond a partir de I'endroit le plus profond du bateau. Par exemple, grace a
des mesures soigneuses, vous trouverez que la partie la plus profonde
du bateau se situe a quatre pieds en dessous de la face du transducteur.
En réglant une compensation de quille négative de quatre pieds, le sonar
indiquera la profondeur du fond de la partie la plus basse du bateau
jusqu’au fond.

IMPORTANT!

Laffichage de profondeur numérique est le seul affichage affecté par la
compensation de quille! Le défilement indique toujours la distance a partir
de la face du transducteur.

Pour régler la compensation de quille, appuyez sur la touche “MENU" &
maintes reprises jusqu’a ce que le menu “Keel Offset” s’affiche comme
illustré ci-avant. Enfoncez la touche voisine de ce menu jusqu’a ce que la
marque de contrdle soit sur la boite désirée. “+" désigne une compensation
de quille positive, “-” une compensation de quille négative. Lorsque la
marqgue de contrble est sur la boite désirée, inscrivez la compensation de
quille & l'aide des touches numérotées, puis appuyez sur la touche “ENT".
Appuyez sur la touche “CLR” pour revenir a I'écran du sonar. Souvenez-
vous que I'affichage du sonar numérique indique la compensation de quille,
non pas le défilement. Les alarmes de profondeur utiliseront la
compensation de quille, donc souvenez-vous de ceci avant de régler une
alarme d’eau peu profonde ou d’eau profonde.

REGLAGE PREALABLE DU SONAR
Pour revenir aux réglages d’usine initiaux du sonar, utilisez I'option “Sonar
Preset”. Les valeurs par défaut sont les suivantes:

Mode automMatiQUE ........coeeveiiiiiiiiiiiireer e e e e Activé
Repérage des POiSSONS .......cccuvvvvvieeeieeeeeeeieeccciinnreeeee e Eteint
FISNTIACK .oevviiiiiiiiie et Active
SONAr NUMETIQUE ....eeeeieeiiiiiiee e Activé
ZOOM ettt Eteint
Alarmes: Toutes les alarmes .......ccccceevevveiviiiiieeineeee e, Eteint
Réglage de I'alarme d’eau peu profonde................... 10 pieds
Réglage de I'alarme d’eau profonde ........................ 100 pieds
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Barres de zone et de zoom

Compensation de quille

FasTrack

Clarté de surface

Bande grise

Vitesse de défilement

Traitement de pointe des signaux

Appuyez sur la touche “MENU”, puis sur la touche voisine du titre “Sonar
Controls”. Appuyez sur la touche adjacente au titre “More” jusqu’a ce que
le menu “Sonar Preset” apparaisse comme illustré sur la page précédente.
Appuyez sur la touche voisine de ce titre. Lécran s’effacera, puis le sonar
a grand écran apparaitra et de nouveaux échos commenceront a défiler
al'écran.

AVIS!

Veuillez vérifier que tous les articles inscrits sur cette liste figurent dans
I'emballage. S'il en manquait, veuillez composer notre numéro sans frais:

1-800-324-1353

Un MESSAGE ENREGISTRE demandera les renseignements suivants.
Préparez votre réponse au préalable.

Vos nom, adresse d'expédition et numéro de téléphone.

La piece manquante.

Le modéle, le numéro de série, la DATE ET LE LIEU D'ACHAT
DE VOTRE APPAREIL.

L'heure la plus favorable pour vous joindre.

Dans la mesure ou tous les renseignements requis seront enregistrés et
approuveés par notre service a la clientéle, les pieces manquantes vous
seront expédiées directement et gratuitement.

UNITE
D'AFFICHAGE

SUSPENSION BOUTON DE

SUSPENSION

RONDELLE EN
CAOUTCHOUC

RONDELLE EN
CAOUTCHOUC

PORTE-
FUSIBLE

@) POWER CABLE

SUPPORT

—1] FJ o DE SUSPENSION
FUSIBLE 1 aA
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LOWRANCE ELECTRONICS
GARANTIE COMPLETE DE UN AN

«Nous» ou «notre» désigne LOWRANCE ELECTRONICS, INC., fabricant de ce produit.
«Vous» ou «votre» désigne l'acheteur original de ce produit, en tant qu'article de
consommation pour un usage personnel, familial ou ménager.

Nous garantissons ce produit contre toute défectuosité ou tout mauvais fonctionnement
concernant les matériaux et la fabrication et contre toute non-conformité de ce produit aux
spécifications inscrites et ce, pour une durée de un an (1) a partir de la date d'achat
original. NOUS NE FORMULONS AUCUNE GARANTIE EXPRESSE NI
REPRESENTATION DE QUELQUE SORTE QUE CE SOIT CONCERNANT CE PRODUIT.
Vos recours durant cette garantie seront offerts dans la mesure ou vous pourrez montrer
d'une maniére raisonnable que toute défectuosité ou tout mauvais fonctionnement
concernant les matériaux ou la fabrication ou que toute non-conformité aux spécifications
écrites du produit sont survenus durant la période de un an suivant la date d'achat original,
laquelle doit étre justifiée par un regu de vente daté. Le cas échéant, les appareils seront
soit réparés sans frais, soit remplacés par un produit neuf identique ou visiblement
équivalent, a notre guise, dans un délai raisonnable apres la réception du produit.
Néanmoins, si la défectuosité, le mauvais fonctionnement ou la non-conformité persistaient
aprés un nombre raisonnable de tentatives de réparations de notre part, vous pourrez
opter pour le remplacement sans frais ou le remboursement du produit. CES REPARATION,
REMPLACEMENT OU REMBOURSEMENT (DECRITS CI-HAUT) CONSTITUENT LE
RECOURS EXCLUSIF A VOTRE DISPOSITION POUR LES DEFECTUOSITES, LE
MAUVAIS FONCTIONNEMENT OU LA NON-CONFORMITE DU PRODUIT OU POUR
TOUTE PERTE OU TOUT ENDOMMAGEMENT RESULTANT D'UNE RAISON
QUELCONQUE. EN AUCUN CAS, NOUS NE SERONS RESPONSABLES ENVERS
QUICONQUE DE TOUT ENDOMMAGEMENT SPECIAL, INDIRECT OU ACCESSOIRE
OU INDIRECT DE QUELQUE SORTE QUE CE SOIT.

Certains Etats n‘autorisent pas l'exclusion ni la restriction des dommages indirects ou
accessoires, par conséquent, les restrictions ou exclusions précédentes peuvent ne pas
s'appliquer.

Cette garantie NE s'applique PAS dans les circonstances suivantes: (1) lorsque les
réparations du produit ou le service apres-vente ont été faits par une autre personne que
nous; (2) lorsque le produit a été connecté, installé, combiné, modifié, réglé ou manipulé
d'une maniére autre que celle précisée dans nos directives fournies avec le produit; (3)
lorsque le numéro de série a été effacé, modifié ou retiré ou, (4) lorsque toute défectuosité,
tout probléme, toute perte ou tout dommage résultaient d'accident, d'abus, de négligence,
d'inattention ou de tout manquement a accorder un service aprés-vente raisonnable et
nécessaire conformément aux directives du manuel du propriétaire pour le produit.

Nous nous réservons le droit de modifier ou d'améliorer nos produits de temps en temps
sans contracter I'obligation d'installer de telles améliorations ou modifications sur le matériel
ou sur les articles préalablement fabriqués.

Cette garantie vous accorde des droits spécifiques légaux, mais vous pouvez avoir d'autres
droits qui varient selon les Etats.

RAPPEL: Vous devez conserver le regu de vente comme preuve de la date d'achat original
advenant qu'un service sous garantie soit nécessaire.

LOWRANCE ELECTRONICS

12000 E. SKELLY DRIVE TULSA, OK 74128
(800) 324-1356
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Service de renvoi UPS de Lowrance

Lowrance Electronics et United Parcel Service (UPS) sont fiers d'offrir a
tous nos clients une expédition gratuite pour tous les appareils envoyés a
notre attention pour une réparation. Si vous devez envoyer cet appareil a
l'usine et si vous résidez aux Etats-Unis continentaux, utilisez I'étiquette
UPS incluse pour une expédition aisée et gratuite a notre service a la
clientéle de l'usine. Suivez ces 6 étapes simples:

1. Contactez Lowrance au numéro sans frais listé au recto de ce
prospectus pour obtenir un numéro d'autorisation de renvoi (AR)
et les directives concernant les accessoires a retourner. Ne

retournez pas un produit a l'usine sans le numéro
d'autorisation de renvoi (AR)!

Emballez votre appareil et tous les accessoires dans le contenant
d'expédition original si possible. Assurez-vous d'inclure une
preuve d'achat pour la vérification de la garantie!

Ecrivez une note bréve détaillant le probléme survenant avec
I'appareil. Veuillez inclure vos nom, adresse et numéro de téléphone
auquel on peut vous joindre durant le jour.

Veuillez inclure le paiement pour les réparations non couvertes
par la garantie, sous forme de chéque, mandat postal, Visa ou
MasterCard.

Inscrivez vos nom, adresse, code postal, date et numéro AR dans
les espaces figurant sur le formulaire UPS inclus avec votre appareil.

Posez l'étiquette sur la boite d'expédition. Détachez I'étiquette
pour votre recu et remettez I'emballage & un conducteur d'UPS ou
apportez-le a un centre de service a la clientéle d'UPS. Cette
expédition ne vous sera pas facturée.

Votre appareil sera expédié au service a la clientéle de Lowrance sans
que l'expédition ne vous soit facturée. Notre temps d'exécution normal a
l'usine pour les réparations est de 3 jours ouvrables. Les appareils sous
garantie vous seront retournés sans aucuns frais.

NOTE!
Lowrance paiera les frais d'expédition d'UPS par voie routiére pour cet
appareil a l'aller et au retour, advenant qu'il nécessite des réparations.
Votre appareil est assuré contre les pertes ou I'endommagement durant
le transport lorsque vous utilisez I'étiquette UPS incluse.




GARDEZ CETTE ETIQUETTE!
VOUS EN AUREZ BESOIN SI VOUS DEVEZ RETOURNER VOTRE APPAREIL A
L'USINE A DES FINS DE REPARATION.

L'offre d'expédition d'UPS est valable seulement aux Etats-Unis continentaux (& I'exception de I'Alaska et
d'Hawa).

Lowrance Electronics peut juger nécessaire de changer ou d'arréter nos politiques
d'expédition, réglements et offres spéciales a tout moment. Nous nous réservons le droit
de procéder ainsi sans naotification.

Renseignements sur les commandes d'accessoires
Pour commander des accessoires tels que les cables d'alimentation ou les
transducteurs, veuillez contacter:

1. Votre commergant maritime régional. La plupart des commercants
de qualité manipulant le matériel électronique marin devraient étre
en mesure de vous aider avec ces articles. Consultez votre annuaire
téléphonique régional pour obtenir les noms.

2. LEI Extras, Inc. P.O. Box 129 Catoosa, OK 74015-0129
ou composez le
800-324-0045
(Commandes des Etats-Unis uniquement).

83



Notes:

84



Obtention du service

(Clients canadiens seulement)

Nous soutenons votre investissement dans des produits de qualité grace a un service
rapide et spécialisé et a des pieces de rechange authentiques Lowrance. Advenant
que vous nécessitiez des réparations, veuillez contacter le service a la clientéle de
I'usine Lowrance au numéro sans frais indiqué ci-dessous. Un technicien pourrait étre
en mesure de résoudre le probléme, ce qui vous éviterait de nous retourner I'appareil.
Le numéro de série de I'appareil vous sera demandé.

800-324-1356

Canada uniquement . Du lundi au vendredi, de 8h a 20h: heure centrale.

Obtention du service
(Clients internationaux seulement)

Si vous nécessitez des réparations, contactez le commercant dans le pays d'acquisition
de l'appareil.

LES REPARATIONS COUVERTES PAR LA GARANTIE SERONT HONOREES
UNIQUEMENT DANS LE PAYS D'ACQUISITION DE L'APPAREIL.

Veuillez suivre les directives d'expédition suivantes si vous devez envoyer votre appareil
au commergant. Pour garantir un essai, une réparation et un service adéquat, joignez
au produit une note bréve décrivant le probléme. Assurez-vous d'inclure vos nom,
adresse d'expédition de retour et un numéro de téléphone auquel on peut vous joindre
durant le jour.

Renseignements d'expédition

Lorsque vous envoyez un produit pour obtenir une réparation, veuillez faire ce qui
suit:
1. Utilisez toujours le contenant d'expédition et le matériel d'emballage originaux.

2. Assurez toujours le colis contre les dommages ou la perte pouvant survenir lors
de I'expédition. Lowrance n'assume aucune responsabilité pour les biens égarés
ou endommagés lors du transport.

3. Pour garantir un essai, une réparation et un service adéquat, joignez au produit
une note bréve décrivant le probléme. Assurez-vous d'inclure vos nom, adresse
d'expédition de retour et un numéro de téléphone auquel on peut vous joindre
durant le jour.

Renseignements sur les commandes d'accessoires

Pour commander des accessoires tels que les cables d'alimentation ou les

transducteurs, veuillez contacter:

1. Votre commergant maritime régional. La plupart des commercants de qualité
manipulant le matériel électronique marin devraient étre en mesure de vous aider
avec ces articles. Consultez votre annuaire téléphonique régional.

2. Seuls les clients canadiens peuvent s'‘adresser par courrier a:
Lowrance/Eagle Canada, 919 Matheson Blvd. E, Mississauga, Ontario L4W 2R67

ou par télécopieur au 905-629-3118




Numéro de service de votre appareil

Obtention de service

Nous soutenons votre investissement dans des produits de qualité grace a
un service rapide et spécialisé et a des pieces de rechange authentiques
Lowrance™. Pour les Etats-Unis, veuillez contacter le service a la clientéle
de l'usine au numéro sans frais indiqué ci-dessous. L'appareil doit étre
expédié & l'usine pour une réparation sous garantie . Veuillez contacter
l'usine avant de retourner I'appareil. Le numéro de série de l'appareil (indiqué
ci-dessus) vous sera demandé. Utilisez le numéro sans frais suivant:

800-324-1356

E.-U. uniquement. Du lundi au vendredi, de 8h & 20h: heure centrale, sauf les jours fériés.

Votre appareil est couvert par une garantie compléte de un an
(Renseignements sur la garantie compléte au dos de cette brochure). Si
votre appareil tombe en panne aprés la période de garantie originale,
Lowrance posséde une politique de réparation a un co(t forfaitaire couvrant
I'appareil et les accessoires compris dans I'emballage a I'usine. Il existe une
garantie de 180 jours sur toutes les réparations non couvertes par la garantie
de la part de l'usine, qui est similaire a la garantie originale, a la différence
que la durée est de 180 jours au lieu de un an. Pour obtenir de plus amples
renseignements, veuillez nous contacter au numéro ci-dessus mentionné.

Sur les réparations d'usine, nous garantissons la réparation de votre appareil
en trois jours ouvrables dés le moment ou il sera regu. Ceci n'inclut pas la
durée d'expédition. Si, pour une raison quelconque, nous ne pouvons pas
respecter cet engagement, nous prolongerons votre garantie pour une
nouvelle année, sans aucuns frais, a partir de la date de réparation.

Lowrance octroie également une expédition gratuite d'UPS aller et retour
sur le territoire des Etats-Unis continentaux et ce, pour toutes les réparations
couvertes par la garantie. Vous pouvez aussi utiliser I'étiquette d'expédition
UPS incluse pour les expéditions non couvertes par la garantie. Référez-
vous a ce manuel pour obtenir de plus amples renseignements.

Rappelez-vous que les réparations non couvertes par la garantie sont soumises
a des frais forfaitaires publiés de Lowrance et a la garantie de 180 jours. Un
délai d'exécution de 3 jours au centre de réparations de l'usine est garanti
(n'incluant pas la durée d'expédition).

LITHO AUX E.-U. 988-0134-11




